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PROYECTO DE INNOVACION

Resumen

El objetivo del proyecto de innovacion TEODORO SPEAKER es apoyar la
adaptacion educatiane ninos con transtorno del espectro autista en Lima
Metropolitana y se enmarca en e@rea estratégica de desarrollo prioritario de

Salud y bienestar social, la actividad econémica de ensefanza.

Se utiIizﬂ metodologia de resolucion creativa de problemas con herramientas
de Design Thinking para centrarse en eﬂsuario y Lean Startup para impulsar la
implementacion de los resultados. Estas herramientas incluyen la colaboracion
y el pensamiento visual, como la técnica de persona para plantear arquetipos y
validar usuarios, mapas de actores para reconocer el contexto y el mercado,
mapas de trayectoria para delinear la mecanica de la propuesta, canvas de

propuesta, etc.

La propuesta de valor es una soluciéon innovadora que consiste en crear un
sendero con diferentes texturas y colores para calmar la emocion de los nifios al
pasar el recreo a clases. Estos "pisos" tendran diferentes niveles que los nifios

podran atravesar con la ayuda de un maestro.

Para la experimentacion, se cred un prototipo con multiples texturas utilizando
modelos de figma, lo que permiti6 modelar la plataforma a través de la cual se

ofreceria el servicio.

La vaIidacic')nQe llevd a cabo a través de un taller generativo en el que
participaron nifios y padrege nifos con trastorno del espectro autista. Después
de la hora de receso, los nifos pudieron experimentar el prototipo. En
consecuencia, se descubrié que el uso de colores y texturas sensoriales ayudo
a los nifos a sentirse atraidos a interactuar con Teodoro Speaker, ya que los
ayudéo a mantenerse concentrados en la dinamica y a experimentar la

experiencia de la vida en la plataforma, lo que fomentdé su nivel de



autorregulacién. Ademas, los nifios se sintieron mas motivados para comenzar

a estudiar al entrar a clases.

Se llegd a la conclusion de que es esencial tener en cuenta el uso de este
proceso interactivo sensorial al finalizar el tiempo de juego, ya que es alli donde
los nifios deben cambiar de una zona en la que pueden hacer lo que quieran a
una zona en la que deben estar tranquilos y concentrados. Se aconseja que los
maestros participen activamente en el proceso y verifiquen el area disponible
para colocar los pisos, ya que no todos los centros educativos tienen la misma

area.
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