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PROYECTO DE INNOVACION

Resumen

El proyecto de innovacién “MOTIVA PERU”, se propone en un entorno de un
sector importante de produccién importante de competencia manufacturera, con
la intencidn de solucionar la carencia de motivacion y falta de disposicion de los
educandos en cuanto a las clases dictadas en sus escuelas teniendo como
poblacién beneficiaria a alumnos de 4to y 5to de secundaria que se encuentran
estudiando en colegios nacionales del distrito de Lima y que tienen entre 14y 18
anos.

La metodologia utilizada fue la de Desingn Thinking, puesto que es una
herramienta que prioriza al usuario, también se utilizo el Lean Startup para
estimular la activacion de resultados, estas herramientas son importantes para el
desarrollo colaborativo y el pensamiento visual. También la técnica de persona
que sirve para elaborar arquetipo y validar usuarios, otro es el mapa de actores,
que es importante para conocer el entorno y el mercado, el mapa de trayectoria
que ayuda a disefar la dinamica de la propuesta, el canvas para afianzar la idea
innovadora, otre otras herramientas que se detallan en el presente trabajo.

El recurso innovador que se presenta como idea de valor radica en renovar las
categorias de atencion de concentracién de aprendizaje de los estudiantes en las
escuelas, con la intension de poder mermar el bajo rendimiento y de esta manera
elevar el desarrollo integral del educando. El servicio que se ofrece radica en un
modulo que se puede armar y desarmar de forma cuadrada con medidas de 7x7
donde en la parte interna se podran visualizar peliculas vinculados con el aspecto
educativo, haciendo uso de herramientas tecnoldgicas y hologramas.

Para la experimentacion, se diseiid un prototipo del médulo en Sketch Up en
donde se mostrd a detalle la forma, tamafo e imagenes que se propone en el
diseno final. El prototipo se exhibié de forma digital haciendo uso de la herramienta
zoom, fueron 5 alumnos quienes tuvieron la oportunidad de apreciar y observar a
detalle todas las caracteristicas y funcionamiento del modulo. Los alumnos
manifestaron que la propuesta es una idea interesante e innovadora y que, si
aportara a su motivacion e interés por asistir a clases y, por ende, a querer
aprender.

Finalmente se puede finalizar diciendo que el presente proyecto de investigacion,
ataca los problemas evidenciados por los alumnos. La propuesta no solo se limita



a mejorar la pasion por el estudio o aprendizaje, si no también, motivara el
desarrollo personal de los alumnos.
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