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Resumen del Proyecto de Investigacion

Partiendo del contexto de la pandemia del covid-19, se observa una fuerte crisis que
origind grandes estragos en la vida de las familias en todo el mundo; millones de nifios fueron
afectados, incluyendo el ambito de la educacion, servicios alimentarios, economia, salud, y salud
mental. (Unicef,2021).

El covid 19 también incremento las barreras en la inclusion social de los nifios, nifios con
o sin algln tipo de discapacidad, puesto que se tuvo que atravesar por una era virtual, donde los
colegios, maestros y alumnos, se vieron forzados a adaptarse para desarrollar sus practicas
didacticas, frenando a los nifios en su etapa de desarrollo social y recreativo. (Bonilla,
Sanchez,2022).

Teniendo estos puntos como un antecedente, este proyecto estd enfocado en todos
aquellos nifios que se vieron perjudicados en su desarrollo y la busqueda de promover la
inclusion antes la escasa importancia frente a la recreacion y buen desarrollo de los nifios desde
la igualdad de condiciones dentro de su centro educativo

Esta investigacion propone disefiar ¢ implementar un espacio recreativo de juegos para
nifios con y sin algun tipo de discapacidad, aplicado a centros educativos, considerando a su vez
el uso de actividades y dindmicas donde los nifios puedan desarrollarse e interactuar a través del

juego.
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1. Contextualizacion del Problema

Debido a la pandemia del COVID-19 dada a nivel mundial, la primera infancia se vio en
la necesidad de acoplarse a una situacion en la que ni los adultos se encontraban listos.

Que un nifio salga a jugar es importante al momento de socializar, ya que es una actividad
en la que interviene el contacto fisico y la interaccion, lo que aporta en el control de su mente y
emociones.

Si un niflo no juega, es mas probable que su aprendizaje, empatia, autocontrol,
comunicacion y forma de socializar se vean afectados, convirtiéndose asi en una persona mas
vulnerable con el paso del tiempo. (Gualdron-Moncada JP, 2021).

A su vez, una dificultad importante que afrontan los nifios es la escasez de espacios
destinados a su recreacion, normal desarrollo, desenvolvimiento y el poco soporte especial que

deberia generarse en las instituciones de educacion regular. (Torres, 2021).

En el Peru, la cifras a nivel instituciones de educacion inicial y primaria muestran que el
25.5% de los nifios tiene algin tipo de discapacidad, siendo 0.2% los que cursan inicial y el
25,3% los que cursan el grado de primaria. También se identifica un 0,7% de personas que

requieren de educacion basica especial (INEI, 2018).

Frente a esto se observa una notoria falta de estrategias que faciliten y adecuen el uso de

espacios comunes. (Pera21, 2020).

En cuanto a este tipo de espacios de recreacion, se observa una clara diferencia en la
ejecucion que llevan Instituciones de los distritos de Miraflores, Surco, San Isidro, Lince, San
Miguel, La Molina con la de distritos de Brefia, Ate, Villa Maria Del triunfo, Santa Rosa, Rimac,

Carabayllo, Comas y SJM, los cuales carecen de dareas recreativas y ofrecen minimas



oportunidades requeridas por sus residentes. Las pocas areas recreativas existentes suelen tener
juegos tradicionales que no cumplen con los factores humanos, involucran la participacion de
nifos, pero no consideran a aquellos que tienen algun tipo de discapacidad.

A partir de lo mencionado se identifico que el problema especifico es la escasa
importancia frente a la recreacion y buen desarrollo de los nifios en igualdad de condiciones, el
problema ird enfocado en niflos de 6 a 8 afnos con y sin discapacidad (en este caso motriz) en
centros educativos del distrito de Brena.

Con todo lo redactado anteriormente y partiendo de las carreras Arquitectura de
Interiores, Direccion y Disefio Grafico y Publicidad y Medios Digitales, se disefiard un espacio
recreativo que promueva la inclusion y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8 afios con y sin
discapacidad motriz de centros educativos del distrito de Brefia, espacio que se realizard
partiendo de las necesidades principales de nuestro usuario.

El disefio de este espacio se desarrollara con programas de disefio 3D, donde se
modelaron los juegos y personajes pensados para mayor interaccion con el espacio, al culminar
con el modelado se procedera a aplicar toda la parte de disefio desde el color hasta lo materiales,
para finalmente ser renderizado y presentado al cliente a través de un recorrido visual de todo el
espacio.

Finalmente se concluye que el disefiar este espacio ayudara de manera exponencial y
creativa a los nifios con y sin discapacidad, padres y personal educativo, sumado al producto
interactivo se podra resaltar la importancia de espacios destinados a la recreacion y desarrollo a

favor de la inclusion social en nifios principalmente con discapacidad motriz.



2. Justificacion

La presente investigacion tiene como objetivo principal resolver una problematica que
aqueja a un sector de la poblacion infantil con y sin discapacidad motriz de los centros
educativos del distrito de Brefia, la cual es de escasa importancia frente a la recreacion y buen
desarrollo de los nifios en igualdad de condiciones.

Por este motivo se propone desarrollar un espacio, con un disefio especial y creativo que

les permita interactuar y fomentar su desarrollo con mayor libertad y seguridad.

2.1.  Justificacion social

El entorno y la calidad del juego de los nifios mantiene un impacto significativo, en
cuanto mas se desarrolla el cerebro, mas afectivo, receptivo y estimulante es el entorno, y las
relaciones son mas fuertes y positivas.

Cuando el nifio consiga o refuerce sus habilidades, serd mas responsable con ellas, lo que
a su vez le permitira regular y mejorar su comportamiento. (Cayetano, s.f.).

Es en la infancia donde el juego se convierte en la principal herramienta para crear
conexiones sociales, esto permite que los nifios aprendan y se desarrollen con mayor facilidad.

El juego varia segin la cultura, crianza o género, por este motivo, los especialistas
realizan proyectos orientados a la infancia, puesto que las retribuciones a futuro seran mayores a
la inversion inicial (G. Irwin, Siddiqi, Hertzman, 2007).

Por esta razon, se ha decidido enfocar la investigacion en nifios en edad de 6 a 8 afios con
y sin discapacidad motriz, pues se considera un grupo vulnerable al que aun le cuesta,

lamentablemente, ser parte del mundo educativo donde se brinde la recreacion sin trabas.



2.2. Justificacion practica:

Se realiza esta investigacion debido a que existe una escasez en el fomento de la inclusion
en las instituciones educativas desde los primeros anos de educacion primaria, principalmente en
distritos mas vulnerables o en los que aun no se ha agregado esta iniciativa. (Corporacion
Universitaria Minuto de Dios).

Y a su vez por la preocupacion mostrada por los padres, ya que estos reconocen que el
estado emocional y desarrollo de sus hijos dependen mucho del ambiente en el que crecen o
frecuentan. (Bea, s.f.).

Por este motivo, la propuesta de negocio busca mejorar esta problematica a fin de que los
niflos puedan reducir la inseguridad, miedo y trabas recibidas al intentar tener un desarrollo

social, fisico y cognitivo dentro de sus escuelas, teniendo una discapacidad.

2.3.  Justificacion metodolégica

Con el objetivo de proponer una solucidon para este proyecto se esta implementando la
metodologia Toulouse Thinking.

Esta metodologia permite ordenar y jerarquizar la informacion de forma creativa,
flexible, agil y colaborativa. Este proceso tiene cuatro etapas (Investigar, Idear, Desarrollar, y
Transferir), con el fin de ayudar a resolver el problema. Esta metodologia empieza por la
investigacion de la problematica, luego pasa al proceso de ideacion del concepto, posteriormente
al desarrollo de prototipos y finaliza en la realizacion de la solucion.

Ademas, se ha hecho uso de herramientas como el mapa del problema, con el se realizo
una investigacion que permitié saber si se han presentando o no propuestas de solucion frente al

problema planteado, profundizar cudles de estas propuestas fueron viables o no y finalmente
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comprender el problema principal al cual se enfrentan nuestros arquetipos para asi proponer
nuevas soluciones.

El mapa de actores facilito el reconocer a las personas que se ven involucradas en el
entorno del tema; y el desarrollo de los arquetipos nos otorgd una vision mas amplia para
descubrir sus principales dolores, deseos y necesidades.

Se empled la herramienta llamada Lienzo de Propuesta de Valor, con el cual se propuso el
valor agregado de producto y el diferencial principal. Y finalmente se desarrolld el Lienzo
Modelo de Negocios que ayudo a centrar mejor la propuesta, al igual que los requerimientos

necesarios a nivel producto y cliente.

3. Reto de innovacion
Promover la inclusién y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8 afios con y sin discapacidad

motriz de centros educativos del distrito de Brefia a través de espacios recreativos

Preguntas Generales:

(De qué manera se podria promover la inclusiéon y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8
afios con y sin discapacidad motriz de centros educativos del distrito de Brefia a través de

espacios recreativos?

Preguntas Especificas:

P1 ;Qué materiales y/o recursos se necesitaria para crear un espacio recreativo que
promueva la inclusion y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz de

centros educativos del distrito de Brefia?
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P2 ;Qué actividades se necesitaria para incentivar a padres y docentes a promover la
inclusion y mejor desarrollo en niflos de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz de centros

educativos del distrito Brena a través de espacios recreativos?

P3 ;Qué tan efectivo seria crear un espacio recreativo que ayude a promover la inclusion
y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz de centros educativos del

distrito de Brefia?

Objetivo General:

Creacion de espacios recreativos que ayuden a promover la inclusion y mejor desarrollo en nifios

de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz de centros educativos del distrito de Brefia

Objetivos Especificos:

O1 Determinar qué materiales y/o recursos se necesitaria para crear un espacio recreativo
que promueva la inclusion y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8 afios con y sin discapacidad
motriz de centros educativos del distrito de Brea.

02 Investigar qué tipo de actividades se necesitaria para incentivar a padres y docentes a
promover la inclusion y mejor desarrollo en nifios de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz de
centros educativos del distrito Brefia a través de espacios recreativos.

O3 Analizar qué tan efectivo seria crear un espacio recreativo que ayude a promover la
inclusion y mejor desarrollo en niflos de 6 a § afios con y sin discapacidad motriz de centros

educativos del distrito de Brena.

4. Sustento tedrico:
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4.1. Estudios previos:

Antecedentes:

Mendoza L., Cruzado V, .Ramirez D.(2021) desarrolldo la tesis Aplicacion de la
arquitectura inclusiva en espacios recreativos en San Juan de Lurigancho, para obtener el titulo
profesional de Arquitecta, en la Universidad César Vallejo, Lima-Pert.

Tuvo como objetivo analizar si la implementacion de la arquitectura participativa e
inclusiva aumenta las oportunidades recreativas para la inclusion de los nifios con discapacidad
en el distrito de San Juan de Lurigancho, elaborando estrategias que brinden diferentes
perspectivas sobre un mismo problema.

Llegando a la conclusion que la presente investigacion estd enfocada principalmente en
concientizar la importancia del disefio y accesibilidad universal, debido a que esto permitira no
solo cubrir la necesidades del usuario sino también le permitira integrarse a la sociedad.

Se escogio el presente estudio para precisar criterios de disefio que tomen en cuenta la
inclusion dentro de la arquitectura, analizar la importancia recreacional en personas con
necesidades especiales y observar el impacto del Covid19 frente al problema.

Se considera esta tesis dentro de la investigacion porque muestra que ain hay un escaso

acondicionamiento de espacios para personas con discapacidad.

Guerrero V., Gutiérrez C., Fernandez S.(2021) desarrolld la tesis [Infraestructura
recreativa y bienestar social para las personas con discapacidades motoras en el parque infantil
Miguel Cortez de Piura, para obtener el titulo profesional de Arquitecta, en la Universidad César

Vallejo, Piura-Peru.
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Tuvo como objetivo establecer una relacion entre la infraestructura recreativa y el
bienestar social de cada persona con discapacidad motora, haciendo uso de diversas técnicas de
recoleccion de datos, analisis y validaciones necesarias.

Llegando a la conclusién que la presente investigacion esta enfocada en determinar la
relacion de la accesibilidad universal e integracion social de las personas con discapacidades
motoras, de la mano con el servicio y multifuncionalidad del espacio.

Se escogio el presente estudio como un alcance a medir la importancia del desarrollo del
bienestar social en infraestructuras recreativas que beneficien a estas personas.

Se considera esta tesis dentro de la investigacion porque muestra la importancia de
considerar los términos de un disefio especial, y resalta que el no tomarlo en cuenta genera

escasa integracion social y falta de servicio en espacios recreativos.

Perez R.(2022) desarroll¢ la tesis titulada “Juegos infantiles inclusivos para el desarrollo
multisensorial en espacios publicos del distrito de San Juan de Lurigancho”, para obtener el
titulo profesional de Licenciada en Arte con mencion en Disefio Industrial, en la Pontificia
Universidad Catoélica Del Pert.

Tuvo como objetivo crear juegos sensoriales en los que nifios de 3 a 6 afos con y sin
discapacidad sensorial puedan participar de forma activa, priorizando su estimulacion a nivel
multisensorial.

Llegando a la conclusion que la creacion de juegos multisensoriales representa un
importante avance en la inclusion y accesibilidad para los nifios y anima a otros disenadores a

considerar este sector en la planificacion urbana.
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Se escogid el presente estudio por su enfoque del Disefio Centrado en el Usuario (DCU)
para entender las necesidades de los usuarios y proponer soluciones ttiles y faciles de usar.

Se considera esta tesis dentro de la investigacion porque demuestra la importancia de
estos espacios en los distritos donde a menudo se les da poca importancia y la viabilidad de un

proyecto de este tipo.

Alarcon V., Vanesa P., Miryam J.(2021) desarrollaron la tesis “Modelo de infraestructura
educativa, orientado a la inclusion social de nifios con discapacidad fisicas y motoras en Ciudad
de Dios, Yura - Arequipa” para obtener el titulo profesional de Arquitectura en la Universidad
Catolica de Santa Maria.

Tuvo como finalidad realizar estrategias en los centros educativos para el buen manejo
del desarrollo cognitivo en nifios con discapacidad fisica-motora, por medio de espacios donde se
puedan realizar actividades no solo educativas sino también recreativas, dando pase a tomar
conciencia sobre la importancia de la inclusion social desde la infancia.

Llegando a la conclusién de que con la ayuda de una propuesta de disefio y espacios
accesibles en el que se desarrollen experiencias inmersivas, se puede incentivar y estimular a los
niflos en sus actividades, esto de la mano de dindmicas y actividades interactivas que permitan su
mejor desarrollo.

Se escogid este presente estudio por el enfoque en el disefio centrado en los nifios con
discapacidad que vendrian a ser el usuario proponiendo asi soluciones tutiles y viables.

Se considera esta tesis dentro de la investigacion porque demuestra la importancia de
estos espacios donde se dio a conocer una gran cantidad de nifios que necesitan desarrollarse en

el ambito social y recreacional.
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Granados C. (2019) desarrollaron la tesis “Actividades recreativas y su influencia en el
desarrollo de la motricidad en los alumnos del primer grado de primaria de la Institucion N°
20801 - 2019.”, para obtener el titulo profesional de licenciada en educacion primaria, en la
Universidad Jose Faustino Sanchez Carrion, Huacho-Peru.

Tuvo como objetivo averiguar cual es la repercusion de las actividades recreativas en el
desarrollo motriz de los nifios de primer grado de la Institucion Educativa N° 20801 - 2019.

Llegando a la conclusion de que el nivel de integridad de los nifios era en su gran
mayoria bajo y necesitaban apoyo para el desarrollo de su motricidad, la mayor parte de ellos
consiguio una mejora en el desarrollo de su motricidad gruesa, gracias al programa.

Se escogio el presente estudio porque estd enfocado en la repercusion y desarrollo de una
propuesta de centro educativo inclusivo que posea espacios apropiados, tomando el desarrollo de
aprendizaje como un método de solucion.

Se considera esta tesis dentro de la investigacion porque abarca informacidén importante
sobre el desarrollo de habilidades psicomotrices en alumnos de primero de primaria y los

resultados encontrados frente a la practica de actividades recreativas.

4.2. Marco teorico:

4.2.1. Creacion de un espacio recreativo en centros educativos
La creacion de espacios destinados a la recreacion dentro de centros educativos disefiados
para que los niflos puedan jugar es de suma importancia. Estos espacios cuentan con juegos

donde se realizan dinamicas recreativas que fomentan su libertad. (Toasa, 2017).
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Promueven la creatividad, habilidades mediante el juego y nuevas experiencias,

ayudando a los nifios a enriquecerse a nivel fisico, emocional, social e intelectualmente. (Galvez,

2019).

4.2.2. Conceptualizacion de un espacio recreativo en centros educativos.

Ambiente que dispone de juegos, en el que se ejecutan dindmicas y actividades que
fomenten y permitan que los nifios se desarrollen a la hora del recreo.

Se debe concebir al espacio recreativo en centros educativos como una base dentro del
proceso de interaccion y aprendizaje, debido a que en este tipo de espacios los nifios se
manifiestan de forma libre y espontanea, dando cabida a generar mayor interaccion con todos sus

compaieros. (Toasa.2017).

4.2.3. Caracteristicas de un espacio recreativo en centros educativos
Estos espacios recreativos son necesarios para la vida de una persona, puesto que
influyen en el desarrollo fisico, también en su dimension social, civica y cultural. (G.Cueva,

R.Sarita, 2021).

4.2.4. Recursos por utilizar para la creacion de un espacio recreativo en centros educativos

4.2.4.1. El juego
Es una ocasion interactiva, comunicativa y también de aprendizaje. Cuando un
niflo juega, no solo aprende, sino que crea relacion y dinamica espontanea con nuevas

personas.
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El juego fortalece la forma de comunicar y expresar ideas o pensamientos.
En el caso de los nifios, estd comprobado que aprenden con mayor facilidad en espacios

de juego que les permitan relajarse y realizar actividades sin presiones. (Cuba, 2019).

4.2.4.2. Actividades recreativas
Son actividades en las que rigen los movimientos corporales y la interaccion.
La recreacion es una sucesion de pasos que llevan al cambio en la conducta y forma de

ser de una persona, y a su vez incentiva a la participacion y libertad para jugar. (Pérez,

2022).

4.2.4.3. Dinamicas

Conjunto de interacciones generadas dentro de un grupo que cumple en su

mayoria con indicaciones preestablecidas. (Yovera, 2021).

4.2.4.4. Diseno

El concepto de disefio implica un proceso cognitivo en el cual se realiza una

planificacion creativa y se buscan soluciones especificas ante un problema. Este enfoque
se utiliza ampliamente en disciplinas como la arquitectura, el arte, la comunicacion y

campos relacionados. (Editorial Etecé. 2021).
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4.2.4.4.1. Paleta de colores

Es una amplia gama de colores que un pintor suele emplear en una obra, retrato,

pieza grafica, decoracion de interior o pagina web. (AD.2021).

4.2.4.4.2. Texturas

Las texturas poseen cualidades Opticas y tactiles. Sensibiliza y caracteriza

materialmente las superficies de los objetos. (Inés G. 2020).

4.2.4.4.3. Formas
Las formas son componentes esenciales de nuestras vidas, desde los tridngulos y
rectangulos basicos hasta los poligonos complejos. Las hay de muchos tamaiios y colores,

todas ellas con una gran variedad de usos para actividades que combinan la creatividad o

hasta la destreza. (El mundo I. 2022).

4.2.4.4.4. Mobiliario
El mobiliario es quien crea la relacion e interaccion que se genera en el espacio; y

dentro de su composicidn prioriza el bienestar del usuario. (Seinfeld, 2019).

4.2.4.4.5. Composicion espacial
Composicion espacial arquitectonica, es ubicar o reubicar diversos elementos
dentro de un espacio, de manera que puedan tener la capacidad de aportar un significado

a los usuarios. (Machaca, 2022).
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4.2.5. Interaccion social

La relacion e interaccion social se ha convertido en un espacio clave y primordial en la
comunicacion humana ya que su comprension permite concordar dindmicas sociales diferentes
en contextos donde dos 0 mas personas se encuentren en presencia de sus respectivas respuestas

fisicas. (Vargas, 2018).

4.2.6. Importancia de crear un espacio recreativo en centros educativos

Es importante porque se enfoca en presentar de forma didactica y divertida, nuevas
formas de aprender, desarrollarse y jugar dentro de las escuelas.

Esta experiencia ayudara a promover no solo la inclusion sino a crear mayor conciencia
sobre la escasa importancia que se le da a la recreacion y buen desarrollo de los nifios en
igualdad de condiciones, las dificultades deben dejar de ser dificultades y debe empezar a animar
a la sociedad a tomar accidn frente a un problema que esté a la vista de todos.

Ademas, la creacion de un espacio recreativo ayudara a que otras organizaciones o
empresas puedan interesarse € involucrarse mas con esta iniciativa y comprometerse a generar un

cambio.

5. Beneficiarios
5.1. Directos
Esta enfocado en centros educativos privados, en donde se busca implementar espacios

recreativos que promuevan la inclusiéon y mejor desarrollo del usuario, en este caso nifios de 6 a
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8 afios con y sin discapacidad motriz; esto a su vez beneficiard a los docentes y especialistas para

la formacion de sus carreras.

5.2. Indirectos
Organizaciones (Midis, Conadis) que protegen los derechos de las personas que

constantemente luchan por fomentar la inclusion social en nuestras vidas, y la Organizacién
Unicef que vela por las dificultades sociales por las que pasan los nifios frecuentemente.
5.2.1. Arquetipo del cliente

Los beneficiarios son nifios de 6 a 8 afios que se encuentran estudiando en el colegio,
cursando el primero o segundo afio de primaria, son nifios con y sin discapacidad motriz, les
gusta jugar para distraerse, aprender de forma dinamica, creativa e interactuar con sus
compaieritos de clase; usualmente para los utiles escolares sus padres suelen comprar marcas
como artesco, faber castell, oxford; en cuanto a la vestimenta tienen una vestimenta asignada por
el colegio, las nifias suelen ir peinadas con trenzas o colas levantadas mientras los nifios van con
el cabello corto; todos llevan meriendas para el recreo, estas meriendas suelen estar compuestas
por frutas, galletas, yogurt; la minoria cuenta con una tablet; las aplicaciones que usualmente
usan son YouTube, Duolingo y juegos; en cuanto al ambito social, les molesta y duele no ser
comprendidos, la poca empatia, el trato desigual y sentirse excluidos. Esperan y necesitan
sentirse seguros, comodos, y contar con un espacio en el que puedan jugar y socializar entre
ellos.

Sebastian es un nifio de 7 afios que vive con su mama, tiene una discapacidad

fisico-periférica que le impide caminar, por este motivo se moviliza usando una silla de ruedas.
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Es un nifio al que le encanta jugar con los carritos, le gusta la musica electronica, le gusta tocar el
piano y pintar; Sebastian empez6 la primaria en pandemia (Covid-19), el cual le impidid
desarrollarse socialmente, tiene un circulo pequefio de amigos que hizo en clases virtuales, ahora
que tiene clases presenciales conserva a sus amigos pero le gustaria hacer nuevos amigos, a la
hora del recreo le gusta salir para socializar y le duele ver a otros nifios jugando y no poder
incluirse en los juegos, porque no hay juegos que estén adaptados a su condicion. Necesita que
sus compafieros de clase, profesores y amigos sean mas empaticos con ¢l y sobre todo necesita
juegos que se adapten a €l como al resto de sus amigos y compafieros.

Los arquetipos se desarrollaron tomando en cuenta toda la informacion que fue recopilada
de los lienzos de investigacion, de las entrevistas y encuestas, y el Mapa de Actores, el cual fue
dividido en tres secciones:

Seccion 1- Centrales: En esta seccion se encuentra el publico objetivo que vendrian a ser
niflos de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz, afectados por la escasa importancia dada a su
recreacion y buen desarrollo en igualdad de condiciones; lamentablemente no se cuenta con
espacios con la implementacion y apertura necesaria para una persona con discapacidad.

Seccion 2- Directos: En esta seccidon se encuentran las personas que tienen un contacto
mas directo y forman parte del entorno social de estos nifios estudiantes. Encontramos a los
maestros de la institucion educativa, los padres y familiares cercanos.

Seccion 3- Indirectos: En esta seccidon se encuentran las organizaciones Midis, Conadis,
Unicef, organizaciones de ayuda hacia las personas con discapacidad motriz, que no tienen

contacto directo con nuestro publico objetivo, pero velan por estas.

6. Propuesta de Valor
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Explicacion del Lienzo del Modelo de Negocio elaborado en los siguientes puntos:
6.1. Propuesta de valor

Creacion de un espacio recreativo disefiado para que los nifios con y sin discapacidad
motriz puedan sentirse seguros y tener la libertad para jugar y desarrollarse a nivel social, fisico
y cognitivo por igual.
6.2. Segmento de clientes

Apuntamos a atender a nifios de 6 a 8 con y sin discapacidad motriz de centros educativos
del distrito de Brefia, siendo estos centros educativos nuestro principal cliente y a quien se le
presentara la propuesta de disefio pensada para los nifios, propuesta que también toma en cuenta
a los padres y el apoyo requerido de docentes y especialistas.
6.3. Canales

La presencialidad sera nuestro canal principal, debido a que el disefio del espacio esta
pensado para un area de recreacion, y este normalmente es el patio de recreo de los centros
educativos, nuestro segundo canal serdn los centros educativos del distrito de Brefa, quienes
aportaran en la promocion y difusion de la propuesta de forma sucesiva y si es posible llegando a
distritos vecinos. Finalmente contaremos con redes sociales para poder hacer mas conocida esta
nueva propuesta, su principal finalidad y sus valores mas importantes.
6.4. Relacion con los clientes

Busca ofrecer al cliente, centros educativos privados del distrito de Brefia, mayor
seguridad en sus estudiantes de 6 a 8 afios con y sin discapacidad motriz, y su vez otorga un
alivio en la preocupacion de los padres de familia.

Se ofreceran servicios dindmicos y ludicos que incentiven el uso y juego por igual de los
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niflos, servicio de disefio para el entretenimiento social y cognitivo, generando también mayor
orientacion de los docentes frente a las necesidades de juego de nifios con discapacidad motriz.
6.5. Actividades clave

Disefio del espacio con juegos y dindmicas divertidas, esto de la mano con la creacion de
personajes que interactien también a través de los juegos fisicos, crear una identidad visual para
ofrecer el servicio y finalmente la creacion de redes sociales.
6.6. Recursos clave

Los recursos clave para la creacion del espacio sera un disefiador junior de modelado 3d,
quien a su vez cuente con habilidades con desarrollador Unreal Engine 5, un disefiador grafico
junior, publicista o encargado del marketing del servicio y finalmente los programadores.
6.7.  Aliados clave

Proveedores de materiales y el centro educativo que se une para brindar un espacio.
6.8. Fuentes de ingreso

Apuntamos a generar ingresos a partir de los centros educativos y su promocion entre
ellos, a su vez, esperamos poder llegar al conocimiento de empresas privadas que puedan

comprar esta iniciativa y hacerla atin mas conocida.



6.9. Presupuestos
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Tabla 1: Presupuesto estimado para realizar la Herramienta Integral Digital de Reportes.

ITEM | DESCRIPCION DE | CANTIDAD | COSTO COSTO
RECURSOS UNITARIO S/ | TOTAL S/

1 Mano de obra 1 1.000 1,000

2 Programas 3D v renderizado 1 ] 0

3 Desarrollador Unreal Engine 5 1 0 0

4 Juego portal con tobogan inclusive | 1 6,800 6,800

5 Banco inclusive de madera con |2 800 1.600
estructura de concreto

4] Arbol dentro de maceta circular 2 800 1.600

7 Tuegos multizensoriales v de | 3 220 660
memoria

) Pintura para cemento 7 72.90 5103

9 Carruzel mclusivo 1 3.000 2,500

10 Area verde-césped 45m2 12 540

11 Juego de canasta v pelotas de |1 300 300
basquet

12 Columpio de red en arbol de metal | 1 1.100 1,100

13 Columpio duo formas de tuerca 1 990 990

14 Tambores de diferentes tamafios 3 100 500

15 Colchonetas forma circular 4 60 240

TOTAL S/. 18,340




Tabla 2: Ingreso estimade pava realizar la Herramienta Integral Digital de Reportes.

ITEM COSTO UN, INGRESO INGRESO
UNIDAD VENDIDAS MENSUAL TRIMESTRAL
AL MES
Merchandising 5/30.00 5/40.00 5/1,200 5/3.600
(peluche por
cada
personaje)
Venta de 515,000 5 5/25,000 5/75,000
proyecto a
empresas
privadas
TOTAL, &/ 78,600

7. Resultados
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Se logré cumplir con satisfaccion el reto de innovacion resolviendo la problematica de la

escasa importancia dada a la recreaciéon y buen desarrollo de los nifios en igualdad de

condiciones en centros educativos del distrito de Breiia.

Se logro validar el proyecto, identificando las caracteristicas y principales necesidades del

usuario.

Es necesario que los nifios, principalmente los que recién inician sus primeros afios de

educacion, tengan el privilegio de jugar, recrearse y desarrollarse por igual, sin limitaciones o

obstaculos.

Referente a los resultados, de los talleres generativos, se identifico a un 90% de los nifios

involucrados dentro de las dindmicas y juegos realizados, mientras que un 10% de los nifios no

lograron tener mucha interaccidon, porque no hablaban mucho o se mostraban inseguros.

En cuanto a los resultados de validacion de las muestras de renders del espacio,
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se puede resaltar que el 70% mostré una opinioén positiva frente a la propuesta y el 30% hizo
observaciones referentes al disefio, costos y mantenimiento del espacio.

El detalle de que el usuario experimente y vea a mayor detalle la idea del espacio, ayudo
a corregir algunos puntos como el color, los materiales y el disefio de algunos juegos.
Aun puede indagarse mas frente al tema de la inclusion partiendo la discapacidad, es importante

que la propuesta pueda calmar o aliviar un poco la frustracion sentida por el usuario.

Como ultimo resultado, se identifico, mediante entrevistas a los usuarios y sus actores
directos, la gran importancia que tienen los juegos o actividades de recreacion, ya que a través de
ellas es que podemos generar y fomentar temas como la inclusion, valores como el respeto, la
empatia, la igualdad y priorizar un ambiente en el que el principalmente el nifio pueda socializar

y desarrollarse de forma libre y segura.

8. Conclusiones:

Finalmente, mediante el presente proyecto de investigacion realizado, se logr6 analizar e
identificar las necesidades a nivel de desarrollo recreacional de nifios de 6 a 8 afios con
discapacidad motriz, en las Instituciones Educativas del distrito de Brefia, partiendo del contexto
de la post pandemia del covid-19.

Se identificaron los insights de cada usuario y con ello, se pudo concretar y cerrar un
poco mas la idea frente a la solucion que se les brindaria.

Las herramientas usadas basadas en el disefio, dinamicas y actividades se enfocaron en

aportar en el desarrollo social, fisico y cognitivo del usuario.
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De esta manera, y gracias a toda la informacion recolectada a base de encuestas,
entrevistas, observacion de campo, investigacion de escritorio y talleres generativos, se
desarrolld la propuesta TIVO, un espacio recreativo que fomente la inclusiéon y mejore el
desarrollo de nifios de 6 a 8 afos con y sin discapacidad motriz en el distrito de Brefia, de la

forma mas segura, libre y creativa posible.

TIVO, es el disefio e implementacion de un espacio basado en el ambito de la recreacion
y estimulacion sensorial, este espacio tendra juegos y dindmicas adecuadas a las necesidades o
requerimientos frente a la discapacidad motriz de nifios en edad de 6 a 8 afios. Los materiales,
colores y texturas ayudaran a que el nifio muestre mayor emocion, estimulacion e interaccion

frente al juego.

Con la propuesta dada no solo se promovera la inclusion sino que serd posible generar

valores importantes como la igualdad, respeto y empatia desde la infancia.

Por ultimo, se tiene presente que la propuesta dada no eliminard totalmente la
problematica vista en el usuario, pero si lograra reducir un porcentaje de este reflejado en nifios

mas felices, sociables y seguros.
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