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Resumen del Trabajo de Investigacion

El presente trabajo de investigacion consiste en disefiar una mesa sensorial portatil para
atender el problema de la falta de desarrollo de la curiosidad en los hogares de los nifios
de 3 a 5 afios de Lima Metropolitana, identificado mediante encuestas a padres de
familia con menores en este rango de edad. El proceso de investigacion es llevado a
cabo con la metodologia del TLS Thinking, en la cual se identifica el problema,
insights, la propuesta de valor, arquetipos, el modelo de negocio, entre otras
herramientas propias de la metodologia. El disefio del prototipo se realiza mediante la
observacion de modelos existentes de acuerdo a la metodologia Montesori y su
posterior integraciéon en una sola propuesta. Esta herramienta consta de diversos
materiales con los que el nifio podrd ser mas curioso a través de los cinco sentidos
aprovechando la etapa absorbente que segin la metodologia Montesori los nifios
disponen para desarrollar al maximo sus habilidades cognitivas, sociales y motoras. La
mesa sensorial es adaptable y ajustable a la ergonomia del nifio, estd conformada por
una mesa de luz; una bandeja de policarbonato; una pizarra de doble cara; una de tiza 'y
otra de acrilico para plumones; una pizarra transparente de policarbonato; aparte de la
mesa sensorial se realiza la venta de tableros adicionales que encajan perfectamente en
su area de pizarras. El prototipo se encuentra validado por una psicologa en

intervencion temprana infantil, con las correcciones observadas y realizadas.
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1. Contextualizacion del Problema

El plano educativo en la formacion inicial de nuestro pais ha menguado en los tltimos
afos por un descuido del estado, y una falta de interés en los padres por comprometerse
mas en el desarrollo intelectual y actividades que ayuden a su hijo a desarrollar sus

capacidades creativas.

Ultimamente, la capacitacion docente en la carrera de Formacién Inicial se ha visto
afectada en numero y en calidad educativa, pues no ha sido una prioridad del gobierno
hasta ahora. De acuerdo a un estudio publicado por la Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion Ciencia y Cultura, el nimero de estudiantes en esta carrera ha
decaido notablemente en los ultimos 10 afios, aparte de que su malla curricular no es
competente a las necesidades actuales y necesita un cambio drastico. Vasquez, C. (2015)

anticip6:

Si bien se ha incrementado la cobertura de educacion inicial, la calidad de esta
educacion no es muy buena. Es importante ademas contar con docentes
especializados en educacion inicial, porque muchas veces por la escasez de
profesores para este nivel educativo se colocan a docentes de primaria. Debemos
tener en cuenta que si los docentes de nivel primario no reciben la
especializaciéon adecuada no podran desarrollar todo el potencial de los nifios de
inicial. En ese sentido, es bueno que el gobierno esté desarrollando
capacitaciones para los maestros de educacion primaria para que atiendan a los

nifos de inicial (parr.4).

Con todo esto podemos observar un escenario actual muy critico en la parte educativa
con respecto a los nifios en etapa preoperacional. Frente a la mala calidad educativa de
docentes poco capacitados, tenemos a los padres como los mayores responsables en esta
situacion. Las familias deben entender que el centro educativo no puede reemplazar a la
ensefianza brindada en el hogar, pues actualmente los padres sobrevaloran las
posibilidades del docente, creyendo que este seria incluso mejor que ellos en lo referente
a la formacién de valores y la construccion de la identidad personal. Parte de esta

construccion la resume Arizaca, L. (2019) de la siguiente manera:
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Tanto el nifio y la nifia son arquitectos de su propia practica cognoscitiva, son

epistemologicamente curiosos, para ello es necesario que en conjunto
movilicemos el pensamiento y lo llevemos a la curiosidad, busqueda y expresion;
esto nos permitira ir tomando decisiones en el camino, para la construccion de su

autonomia (p.43).

El interés de los nifios por el conocimiento nace de la curiosidad, por esto los padres son

los responsables de que este interés no se pierda sino que cada vez vaya en aumento.

En la encuesta realizada a veinte padres encontramos que a sus hijos les permiten el
deporte, la socializacion y el juego al aire libre; sin embargo, en el juego independiente
dentro del hogar la mayoria no desarrolla lo didactico, pues los padres les compran
juguetes de caracter comercial o de mercadotecnia, aparte de que también les permiten el
uso de tecnologias para su entretenimiento (TV, laptop, PC, smartphone, tablet, etc.)
aproximadamente una hora al dia, lo que en su lugar podrian invertir en algo mas

productivo o que les impulse a desarrollar su creatividad y aprendizaje.

Frente a esto, con los datos recopilados y la literatura revisada, tenemos un problema, el
cual es que los nifios no alcanzan el potencial de desarrollo de su curiosidad, debido a
que muchas veces el padre no provee de instrumentos didacticos a su hijo para el
desarrollo de su habilidad innata de construir su propio conocimiento. Se estaria
desaprovechando la oportunidad de desarrollar al maximo sus habilidades intelectuales
y provocando la pérdida de interés por el conocimiento, sobre todo en el hogar, que es
un entorno donde el nifio puede desenvolverse con mayor libertad al ser un espacio
intimo y un lugar de refuerzo frente al sistema educativo que como anteriormente se ha

mencionado tiene falencias en su ensefianza.

Seglin la investigacion de escritorio, existen diversos pedagogos en la historia que
apostaban por la exploracion y la autonomia del nifio. Uno de ellos es la italiana Maria
Montesori, quien establecidé una metodologia que involucra el andlisis del nifio en

busqueda de su desarrollo sensorial. Montesori a su vez consideraba importante la



preparacion del ambiente, en donde el infante construye su aprendizaje, con un

mobiliario
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adaptado a su ergonomia y herramientas autocorrectivas. Ella sostiene que hasta los 6

afos los nifios disponen de una mente absorbente por lo que no hay otro momento en la

vida para aprovechar al maximo el desarrollo de su curiosidad y aprendizaje.

Basandonos en la metodologia Montesori y partiendo de las carreras de Direccion y
Disefio Publicitario y Direccion y Disefio Grafico se propone un servicio que consiste en
fabricar una mesa sensorial portatil que nos ayuda a proyectar los métodos de Montesori,
haciéndolos mas adaptables, ludicos y accesibles al hogar para el refuerzo de la

formacion del nifo.

En conclusion, para solucionar el problema de la falta de una herramienta didactica que
permita reforzar la curiosidad en los nifios de entre 3 y 5 afios hemos creado “Playtime”.
Este proyecto busca desarrollar esa curiosidad innata de los nifios en el hogar, como un
apoyo al actual sistema educativo, que involucra a docentes poco capacitados, con la
guia y asistencia de sus padres teniendo presente la autonomia del nifio dejando que este

explore y construya su conocimiento.

2. Justificacion

2.1. Justificacion practica

La investigacion pretende identificar las dificultades que presentan los nifios de entre 3 y
5 afios en su desarrollo cognitivo temprano, siendo uno de los principales factores el
involucramiento de los padres en este proceso, para asi potenciar la autonomia y la
curiosidad de estos menores. Montesori postula que el nifio debe de ser el protagonista
de su educacion, debe de tener la posibilidad de decidir como y cuando desea aprender,
los maestros pasan a un rol de soporte en este proceso, su metodologia busca identificar
las individualidades de cada nifio mediante la observacion y prioriza la educacion de los
sentidos sobre el intelecto. Los resultados de esta investigacion nos permitiran plantear
una posible via de solucion a la antes planteada problematica, permitiendo que dichos

menores de edad puedan recibir una educacion basada en sus individualidades, apoyada



por padres y maestros.

2.2. Justificacion social

El objetivo es desarrollar una propuesta que les permita a los padres potenciar la
curiosidad y la autonomia de sus niflos dentro del hogar. Los nifios en edad temprana
empiezan a sentir curiosidad por todo lo que les rodea y esto les permite ser capaces de
aprender por ellos mismos, segun Matthias Groebel (citado en Garrido, J. 2014) a través
de su estudio para la Universidad de Chicago menciona que “la curiosidad puede llevar
al cerebro a un estado que le permite aprender y retener cualquier tipo de
informacion”(parr.12), los padres deben tener en cuenta que producto de la curiosidad se
pueden generar un mayor aprendizaje y potenciar la construccion de nuevos
conocimientos en sus hijos. Por otro lado, segiin Fernandez, A. (2016) la autonomia
permite “formar individuos que puedan convivir en armonia en la comunidad a la que
pertenecen, escuchandose a si mismos y respetando las decisiones de los demas y las
suyas propias”(p. 13). De acuerdo al autor un nifio autonomo es capaz de valerse por si

mismo, resolver pequenas tareas y asumir responsabilidades con entusiasmo.

Nuestra propuesta de solucion consiste en una mesa sensorial portatil con diversas
funciones y herramientas. Incluye una mesa de luz; una pizarra doble, de tiza y acrilico;
y una pizarra transparente con una reticula impresa, para guiarlo en el dibujo.
Adicionalmente, se le afiadird un kit de materiales y actividades guiadas con las que el
nifio podra dibujar, crear, imaginar e interactuar con texturas mediante el soporte de la
mesa sensorial. De acuerdo a un plan semanal se le entregard al usuario un kit con los

materiales correspondientes.

2.3. Justificacion metodolégica

Para esta investigacion se utilizaron las siguientes herramientas:

Toulouse Thinking, cuyo propdsito es ordenar el proceso creativo, estableciendo un hilo

conductor que permite identificar insights o hallazgos interesantes con mayor facilidad,

se apoya en herramientas como el mapa de actores, que son todas aquellas personas o



grupos que de manera directa o indirecta afectan el problema.
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Encuestas a padres de familia, docentes y alumnos que nos permitieron recopilar

informacion relevante para poder definir nuestros arquetipos. La primera enfocada en la
manera en la que los padres intervienen y se involucran en la vida de sus hijos en
diversas situaciones cotidianas, con la finalidad de determinar si son o no sobre
protectores y qué tanto pueden llegar a serlo, ya que esta sobre proteccion limita de

muchas maneras el desarrollo temprano de los menores de edad.

Entrevistas a docentes y especialistas, en este caso cuatro docentes del nivel inicial,
constaba de una serie de preguntas que nos ayudd a profundizar en la realidad de la
educacion inicial en colegios nacionales, asi como a brindar luces en cémo el

involucramiento de los padres es crucial en el desarrollo temprano de los nifios.

Las herramientas de la guia Toulouse Thinking que utilizamos fueron el tema del
proyecto, mapa del problema, plan de investigacion, contexto DPESTA, arquetipos,
ideacion y prototipado; estas nos ayudaron a definir el problema, las personas

involucradas, nuestro plan de investigacion y como abordarla.

3. Reto de innovacion

Ayudar a estimular la curiosidad en nifios de 3 a 5 afios de Lima Metropolitana.
3.1. Pregunta General:

(Como podriamos ayudar a estimular la curiosidad en nifios de 3 a 5 afios de Lima
Metropolitana?

3.2. Objetivo General

Diseno de una mesa sensorial portatil que ayude a estimular la curiosidad en nifios de 3 a

5 afios de Lima Metropolitana.

3.2. Objetivos Especificos:
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e Investigar qué areas sensoriales pueden estimular la curiosidad en nifios de 3 a 5 afios.

e Determinar los materiales que mejoraran los resultados en la estimulacion de la

curiosidad de los ninos de 3 a 5 anos.

e Validar que el disefio de una mesa sensorial portatil va a estimular el desarrollo

cognitivo en nifios de 3 a 5 afos en Lima Metropolitana.

4. Sustento Teorico
4.1. Estudios previos

Sailema, G.(2018). La curiosidad infantil y el desarrollo en la etapa preoperacional en
los nifios y nifias de 4 a 5 anos de la escuela de educacion basica ‘Alfonso Ricardo

i3

Troya’”. Para obtener el grado de Licenciada en Ciencias de la Educacion de la

Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.

Su objetivo fue analizar la incidencia de la curiosidad infantil en el desarrollo de la etapa
preoperacional en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica
“Alfonso Ricardo Troya” del canton Ambato de la provincia de Tungurahua. Sailema

(2018) concluye que:

Las docentes no desarrollan una metodologia adecuada para desarrollar la etapa
preoperacional, utilizan estrategias tradicionales que desmotivan al nifio y nifia,
teniendo conocimiento que el desarrollo del nifio consiste basicamente en
construir experiencias acerca del mundo donde el infante puede representar

mentalmente eventos y objetos y participar en el juego simbolico.

La utilidad del estudio de Sailema es para analizar la condicién pedagogica en la que se
encuentran los jardines y comprobar que las docentes continlan con métodos

tradicionales lo que nos da la oportunidad de ofrecer una soluciéon de innovacion.
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Aguayo, C. Herrera, B. Ortiz, M. Vallejos, C. (2016). El dibujo infantil: una

herramienta para potenciar las diferentes dreas del desarrollo psicoemocional y
creativo en nifios y ninias de 4 a 6 arnos. Para obtener el grado de Licenciada en

Educacion y al Titulo de Educadora de Parvulos.

Su objetivo fue valorar las tematicas mas recurrentes en la expresion grafica que
influyen en el desarrollo psicoemocional y creativo en nifos y nifias de 4 a 6 afios de un
establecimiento municipal de la comuna de Los Angeles. Aguayo, Herrera, Ortiz, y

Vallejos (2016) concluyen que:

Al conocer las tematicas mas recurrentes en el dibujo libre podemos utilizar esto
como una herramienta para potenciar las experiencias de aprendizajes,
considerando asi sus intereses de los nifios. Segin el estudio realizado por
Estrada en 1988 los siete temas mas recurrentes son: figura humana, sol, casa,
arbol, nubes, pajaros y flor. Lo que pudimos evidenciar en nuestra investigacion
es que esta tendencia se mantiene intacta en los nifios y las nifias de 4 a 6 afios,
debido a que estdn expuestos a relacionarse con dichos elementos desde que

nacen.

La utilidad de este estudio para nuestro proyecto es para comprobar las ideas de Munari,
en las que el nifio necesita un soporte que varie de forma para incentivar su creatividad y

pueda dibujar cosas diferentes a las tradicionales.

Sanchez, M. Morales, M. Rodriguez, M.(2017). Fortalecimiento de la creatividad en la
educacion preescolar orientado por estrategias pedagogicas basadas en el arte y la
literatura infantil. Para obtener el grado de bachiller de la Universidad del Norte,
Colombia.

Su objetivo fue disenar una propuesta de invencion pedagogica orientada por estrategias

artisticas y literarias que posibilite el fortalecimiento de los procesos creativos en nifios



de educacion preescolar de 5 y 6 afios, concluyendo que:
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En cuanto a la curiosidad, los nifios en un inicio estuvieron expectantes ante la

visita y actividades de interaccion con las investigadoras. Durante la realizacion
de la caracterizacion inicial, realizada de manera personalizada, siempre
esperaban su turno y se sorprendian ante los materiales didacticos utilizados. Al
finalizar la intervencion, la curiosidad se logré mantener en un nivel superior
debido al esfuerzo constante por llevar a los nifios actividades donde ellos fueran
participes, descubriendo las cosas por sus propios medios, asi como también el
material concreto como imagenes, cuentos, accesorios y diverso material de artes
plasticas, lo cual fue otro aspecto indispensable para que el nifio siempre
estuviera deseoso de realizar la actividad. Los logros en cuanto a la curiosidad
son los siguientes: la necesidad de realizar preguntas constantemente sobre la
dinamica de las actividades y los materiales a utilizar, la atencion y exploracion
activa a cada momento, el deseo de participacion constante al momento de
cantar, bailar, expresar y realizar las actividades y la expectativa y alegria ante
las sorpresas y materiales. Por tanto, se puede concluir que la participacion
durante la ejecucion de actividades interactivas mediadas por el arte y la
literatura infantil, permiti6 que los niflos afianzardn aspectos como la
flexibilidad del pensamiento, la imaginacién y la curiosidad, componentes

indispensables de la mente creativa.

La utilidad del presente estudio para nuestra investigacion es que se demuestra que el
utilizar material pedagdgico de apoyo basado en corrientes artisticas y literarias estimula
la curiosidad del niflo, ayudando a mantener su atencion durante el proceso de

aprendizaje debido al factor sorpresa.

Fernandez, A. (2016). Autonomia, Autoestima y Rendimiento. Para obtener el grado de
Bachiller de la Universidad de Sevilla, Espafia. Su objetivo fue profundizar en los

constructos de autonomia, autoestima y rendimiento escolar, concluyendo que:



Criar a nifios autonomos, que sean libres, requiere de gran esfuerzo y dedicacion
por parte los familiares. Es necesario un didlogo basado en la confianza y
respeto mutuo asi como trabajar en paralelo con el centro educativo. No se trata

de dejar a los nifios/as que hagan lo que quieran sino marcarle unas pautas de
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actuacion desde el principio, ofrecerles ayuda para conseguir sus objetivos y mas

tarde ir quitando esos recursos para intentar que ellos mismos sean quienes guien

su camino por la senda correcta.

La utilidad de este estudio radica en la importancia que los padres tienen en la
interaccion con sus hijos, esto es parte de la problematica que corresponde a nuestro
proyecto y respalda parte del disefio de nuestro servicio; exigiendo la presencia del

padre en el juego del nifio como una guia.

4.2. Marco teorico
1. Creacion de mesa sensorial portatil

1.1. Conceptualizacion de mesa sensorial portatil

Para Montesori, M. (citada en Mumuchu, 2017) en los primeros afios de su vida
es cuando el nifio prepara, gracias a su mente absorbente, todas las caracteristicas
del individuo, aunque sea inconsciente de ello. Ademas, a esta edad se aporta la
ayuda educativa gracias al medio. Esta es, pues, la edad en la que el ser humano

trabaja sin fatiga y asimila el conocimiento como un alimento vivificante (parr.8).

El material Montesori, el medio que ella menciona, esta disefiado para Ia
experimentacion y manipulacion sensorial con el que a través de la abstraccion el nifio
construye su propio conocimiento. Siguiendo este método, una mesa sensorial seria uno
de estos medios que va a ayudar a los nifios a desarrollar su cognicion a través de sus

cinco sentidos. Nicuesa, M.(2021) afirma lo siguiente:



Este tipo de mesa ofrece un ambiente preparado para la investigacion, ya que
cuenta con varias cubetas en donde se introducen contenidos que los nifios tocan

directamente. La mesa elegida debe estar a la altura del pequeno. Es posible ir
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incorporando nuevos elementos en este entorno de juegos para favorecer el

descubrimiento de otras sensaciones. Esta mesa puede convertirse en un
elemento mas de la decoracion del hogar. Algunos disefios son sencillos y
elegantes. (parr.3)
Con esta conceptualizacion se busca la idea de una herramienta que sea versatil a la
metodologia Montesori, es decir, que una sola mesa pueda reunir todo lo necesario para

el desarrollo cognitivo del nifio incentivando su interés y curiosidad.

Por otro lado, portatil se refiere a “movible y facil de transportar.”(Real Academia
Espaiiola,s.f, definicion 1). De esta manera la propuesta consiste en una mesa sensorial
con la que el nifio podrd ser mas curioso e investigativo fuera o dentro del aula, en su
hogar o en cualquier lugar donde se encuentre. Para eso se requiere del estudio formal de
una mesa convencional para sintetizar sus atributos y materiales para hacerla mas

adaptable a la ergonomia nifio y su transporte.

2. Material
Estas mesas suelen ser elaboradas a partir de maderas, como la de pino, debido a su
ligereza y resistencia, pero también incluyen otros materiales como plasticos, telas,
liquidos y caucho que pueden ser parte de la estructura principal o también ser parte de

los elementos intercambiables de 1a misma.



3. Areas de aprendizaje Montesori aplicadas en la mesa sensorial portatil A
continuacion se establecen las dreas que Montesori buscaba desarrollar en los nifios. Las

actividades son ejemplos de aplicacion y existe la libertad de variarlas o proponer
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nuevas actividades sin salirse de la definicion correspondiente a cada area. Segun el

portal web Mumuchu (2017) son las siguientes:

3.1. Sensorial
e Definicion

Area enfocada en desarrollar los sentidos, permitiéndole al nifio(a) tener un mejor
conocimiento del mundo que lo rodea, conectando con ¢l a través de sus sentidos. Estas
actividades hacen que el nifo utilice tanto la cabeza como las manos, favoreciendo el

paso de lo concreto hacia lo abstracto.

e Actividades
- Reconocer y emparejar olores.
- Reconocer texturas.
- Emparejar telas.

- Asociar colores con objetos

3.2. Lenguaje

e Definicion



Actividades cuyo propoésito es que los nifios relacionen las letras de un vocablo mediante

sonidos, teniendo una experiencia sensorial completa a través del oido, vista y tacto.

o Actividades

- Contar historias y cuentos.
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- Jugar al veo-veo de sonidos.

- Hacer rimas.
- Trazar letras en la arena.

- Reconocer y recomponer su nombre en letras moéviles.
3.3. Matematicas

o Definicion

Permiten desarrollar lo que Maria Montessori llamaba la “mente matematica™ del nifio,
convirtiéndola en una mente capaz de realizar andlisis, sintesis, ordenaciones,

clasificaciones hasta llegar a la abstraccion de los conceptos de una forma natural y,

sobre todo, vivencial.
e Actividades
- Clasificar objetos y contarlos.

- Asociar las cifras con su cantidad correspondiente.
3.4. Geografia

o Definicion

Estas actividades tienen la finalidad de que el nifio ubique en el espacio los diferentes

paises, regiones y continentes de nuestro planeta, ayudandolos a conocer el mundo en el



que viven asi como las diferentes culturas que coexisten en ¢él.

e Actividades
- Hacer puzzles de mapas.
- Clasificar animales por continentes.

- Coleccionar monedas y billetes de distintos paises del mundo.
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3.5. Ciencia

e Definicion

Consisten en actividades que ayuden a entender al nifilo como funciona el mundo,
dandoles un primer acercamiento a conceptos como gravedad, magnetismo y densidad.

Actividades

- Experimentos manipulativos para comprender la realidad.
- Juegos con imanes.

- Hacer flotar objetos y observar los que se hunden.

3.6. Botanica y Zoologia

o Definicion

Permite a los nifios conocer en detalle diferentes aspectos de la naturaleza.

e Actividades

- Salir a la naturaleza y recoger hojas, observar insectos con una lupa, buscar.

4. Importancia de crear una mesa sensorial portatil

La importancia de crear una mesa sensorial portatil radica en la versatilidad que se le

ofrece al nifio en una sola herramienta, reuniendo las principales areas de desarrollo



Montesori y sus actividades, estas van a plasmarse en diferentes tableros y accesorios
que seran adaptables a la mesa sensorial portatil. No requiere mucho espacio y puede
utilizarse en cualquier lugar del hogar, por lo que sera mas facil para el padre crear un

espacio de experimentacion para su hijo. Esta herramienta impulsa la
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experimentacion, el desarrollo de la concentracion, la sociabilidad, el lenguaje y la

motricidad.

5. Beneficiarios

5.1. Directos
El servicio de (nombre) estd enfocado a nifios entre 3 y 5 afios de Lima Metropolitana
que necesiten desarrollar su curiosidad mediante el juego didactico del dibujo y la
construccion con la guia y apoyo del padre o madre. Otros beneficiarios directos del

servicio son los docentes de educacion inicial que a su vez pueden ser padres.

5.2. Arquetipo
Los beneficiarios son padres y madres de entre 28 y 35 afios, que se encuentran en Lima
Metropolitana. Buscan poder pasar tiempo con sus hijos e involucrarse en su desarrollo
creativo, sin embargo, por un tema de tiempo y ocupaciones con el trabajo no logran
darse ese espacio de tiempo necesario; le molesta esta situacion porque quiere ver
crecer a su hijo y no perder esos momentos de calidad. Otros los sobreprotegen
haciéndoles creer que no pueden hacer nada por si mismos y consideran que siempre se
encuentran vulnerables por su corta edad, por lo que prefieren que su hijo o hija jueguen
dentro del hogar. A ellos les molesta que se distraigan mucho con la tecnologia y desean

encontrar algliin juego productivo para sus hijos.



A continuacion se dara un ejemplo del customer journey que se divide en tres etapas:

Etapa 1 “En busca de un juguete nuevo” El padre necesita un juego con el que pueda

pasar tiempo con su hijo y busca en Instagram alguna idea de juguetes interesantes e
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innovadores para nifios, se preocupa que este tenga de base alguna metodologia que le

asegure que su hijo va a aprender.

Etapa 2 “Compara opciones del mercado” Luego de buscar y comparar otros servicios,
ve un anuncio de nuestro servicio a través de una story de Instagram enlazada a nuestra
pagina web donde podra encontrar informacion multimedia sobre la metodologia en la
que nos basamos y detalles de nuestro servicio.

Etapa 3. “Compra final” Después de observar las aplicaciones de nuestra herramienta se
convence de comprar una unidad para su hijo, aprovechando el descuento y envio gratis

por lanzamiento.

5.3. Cantidad de beneficiarios
El presente proyecto va enfocado principalmente a nifios de 3 a 5 afios de edad, qué
segun cifras del INEI son aproximadamente 1 millon.
6. Propuesta de Valor

6.1. Propuesta de valor
Intervenir y co-crear un espacio para potenciar el aprendizaje a través de los materiales
que fomenten la curiosidad y el asombro como herramientas de ensenanza. 6.2.

Segmento de clientes

e Padres de familia entre 28 y 35 afios de los sectores B, Cy D

e Nifios de 3 a 5 anos de los sectores B, Cy D



e Docentes de jardines de infancia.
6.3. Canales
e E-comerce

e Facebook

e Instagram

e WhatsApp Business

e Jardines de Infancia
6.4. Relacion con los clientes

e Captacion y fidelizacion de clientes a través de una comunidad
6.5. Actividades clave

e Distribucion y logistica

e Fabricacion y empaquetado del producto

e Comunicacion con nuestros publicos a través de nuestros canales

6.6. Recursos clave

e Materias primas: madera, plastico, acrilico, rotuladores y tizas
® Tecnologia de fabricacion
e Recurso humano
6.7. Aliados clave
® Proveedores de materia prima
e Mantenimiento de maquinarias
e Jardines
e Docentes
6.8. Fuentes de ingresos

e Venta de la mesa sensorial portatil
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e Venta de tableros Montessori
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6.9. Presupuestos
En. Febr. | Mzo. | Ab. My. Jun. Jul. Ag. Set. Oct. Nov. Dic.
Ventas S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/.
31.0 | 326 | 34.2 | 35.8 | 374 | 39.0 | 40.6 | 42.2 | 43.80 | 45.40 | 47.00 48.600
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0
Costos Fijos S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/.
148 | 148 | 148 | 148 | 148 | 148 | 148 | 14.8 | 14.86 | 14.86 | 14.86 14.868
6 6 6 6 6 6 6 6 8 8 8
8 8 8 8 8 8 8 8
Costos S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/.
Variables 171 | 18.0 | 189 | 19.8 | 20.7 | 21.6 | 225 | 23.5 | 24.42 | 25.33 | 26.25 | 27.165
0 1 3 4 6 7 9 0 0 5 0
0 5 0 5 0 5 0 5
Utilidad S/l.- | SI.- S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/. S/.
968 | 283 | 403 | 1.08 | 1.77 | 245 | 3.14 | 3.82 4.51 | 5198 | 5.883 6.568
8 3 8 3 8 3
Margen 3% | 1% | 1% | 3% | 5% | 6% | 8% | 9% | 10% | 11% 13% 14%

Tabla 1. Presupuestos.

7. Resultados

7.1. Resultados



Luego de un estudio de campo se percibido que los nifios de 3 a 5 afios de Lima
Metropolitana no desarrollan su curiosidad en el hogar, afectando su desarrollo cognitivo
a temprana edad, de esa manera se propuso disefiar una mesa sensorial portatil basada en
la metodologia Montesori con el resultado de desarrollar al maximo sus habilidades y

destrezas.

7.2. Experimentacion
Para llegar a este resultado se diseié un prototipo de la mesa portatil en un render 3D y
sus tableros adicionales mediante la técnica isométrica en 2D junto con todos sus
accesorios, dicha propuesta fue presentada a una psicologa especializada en pedagogia

infantil.
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La validacion con la experta se realizéd mediante la plataforma de videollamadas Zoom,

a través de una presentacion que incluia todos los detalles del producto.

Segun los comentarios de la psicologa la propuesta resulta ser muy interesante, pues la
encuentra muy provechosa para desarrollar al maximo las habilidades y destrezas de los
niflos de 3 a 5 anos de edad, aparte de su adaptabilidad en su uso pues no requiere de
mucho espacio para su aplicacion y también sefalé que la propuesta es ideal para el

desarrollo de las habilidades sociales, la motricidad y el lenguaje.

Demostrd también su interés en adquirir el producto cuando este estuviera disponible en

el mercado.



—
(o]



8. Conclusiones

El reto de innovacion se logré cumplir al 100% concretando en el disefio de una mesa
sensorial portatil, que retne las principales Areas Montesori para el desarrollo de la

curiosidad de los nifios de 3 a 5 afios de Lima Metropolitana.
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El cumplimiento del reto se debid a un proceso de investigacion bajo la metodologia del

TLS Thinking que también fue apoyado con otras herramientas como recopilacion de
fuentes, encuestas a padres de familia y entrevistas a profundidad a docentes de

educacion inicial.

Luego de esta recopilacion de datos, se realizd el estudio formal de una mesa sensorial
convencional para su transformacion en una herramienta portatil, sintetizando sus
atributos principales y afladiendo una amplia variedad de opciones, a través de tableros
intercambiables y adaptables a la mesa sensorial portatil, para que el nifio pueda
experimentar con sus sentidos a través de las actividades propuestas en los tableros, con

sus respectivas guias en los niveles de aprendizaje por los que el nifio debe avanzar.



Finalmente se valido la herramienta con una psicologa, especializada en intervencion
temprana infantil, que nos permiti6 afinar ciertos detalles de nuestra propuesta en cuanto
a materiales, comodidad y seguridad adecuados para el nifio. Se cumplieron todas las

expectativas planteadas como parte del reto de innovacion.

23
9. Bibliografia

Aguayo, C. Herrera, B. Ortiz, M. Vallejos, C. (2016). El dibujo infantil: una
herramienta para potenciar las diferentes dreas del desarrollo psicoemocional y
creativo en ninios y ninas de 4 a 6 arios [ Archivo PDF]. Bibliotecas UDEC Repositorio.
Recuperado de
http://repositorio.udec.cl/jspui/bitstream/11594/2287/3/Aguay0%20-%20Herrera%20-
%200rt12%20-%20Vallejos.pdf

Arizaca, L.(2019). El grado de relacion de la sobreproteccion de los padres de familia
en la autonomia del nifio y nifia de 4 anos de la Institucion Educativa Inicial Gran
Unidad Escolar San Carlos [Archivo PDF]. Repositorio institucional digital de la
Universidad Nacional del Altiplano. Recuperado de

http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/UNAP/11979/Arizaca Phala Luz Mery

Jpdf?sequence=1&isAllowed=y



Donis, A. Sintaxis de la imagen. Editorial Gustavo Gili. Barcelona, Espana

Droste, M.(2019). Bauhaus. Editorial Taschen. Berlin, Alemania.
Fernandez, A. (2016). Autonomia, Autoestima y Rendimiento Académico[Archivo

PDF]. Deposito de investigacion de la Universidad de Sevilla, Recuperado de

https://idus.us.es/bitstream/handle/11441/45074/TFG%20Aroa%20Franca%20Fernande
z.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Garrido, J.(2014). La curiosidad nos ayuda a recordar y aprender. Psicopedia.org.
Recuperado de https://psicopedia.org/3887/la-curiosidad-nos-ayuda-aprender-y
recordar/#:~:text=Esta%?20teor%C3%ADa%?20entiende%201a%20curiosidad.t%C3%A

Dpic0%20de%201as%20personas%20curiosas.

24
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion Ciencia y Cultura. (2017).

Revision de las politicas publicas del sector educacion en Peru [Archivo PDF].

Ministerio de educacion. Recuperado de

https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/5706/Revisi%c3%b3n
%20de%201as%20pol%c3%adticas%20p%c3%bablicas%20del%20sector%20de%20ed
ucaci%c3%b3n%20en%20Per%c3%ba.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Hernandez, A. Lopez, H. (2006). Analisis del enfoque actual de la cooperacion de

padres y escuela. Murcia, Espaiia.

Lupton, E. Miller, A. (2019). El abc de la Bauhaus y la teoria del diserio. Editorial

Gustavo Gili. Barcelona, Espafia.

Ministerio de Educacion Argentina. [Analia Quiroz] (s.f.). Sintesis historica sobre el

Jjuego [Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=7eGSFRHxI9¢



Munari, B. (2018).Fantasia. Editorial Gustavo Gili. Barcelona, Espana

Mumuchu. (2017). El método Montesori para principiantes. Recuperado de

https://www.mumuchu.com/blog/el-metodo-montessori-que-es/

Montesori, M.(2014). El método de la pedagogia cientifica. Editorial Biblioteca Nueva.
Madrid, Espana.

Nicuesa, M.(2021). Mesas sensoriales: ;Qué son y qué beneficios ofrecen?. Recuperado

de https://www.unomasenlafamilia.com/mesas-sensoriales-que-son-y-que-beneficios

ofrecen.html

PertiEduca. [PeruEduca] (2020). ; Cémo impactan las emociones en el aprendizaje?

[Video]. Youtube. https://www.yvoutube.com/watch?v=IAwbImXhiDo

25
Piaget, J. Inhelder (2015). Psicologia del nifio. Ediciones Morata. Madrid, Espana.

Sabater, V.(s.f.). Método Montesori para fomentar la curiosidad entre nifios de 3 a 6

anios. Madres Hoy. Recuperado de https://madreshoy.com/metodo-montessori-para

fomentar-la-curiosidad-entre-ninos-de-3-a-6-

Sailema G. (2018). La curiosidad infantil y el desarrollo en la etapa preoperacional en
los nifios y nifias de 4 a 5 anos de la escuela de educacion basica “Alfonso Ricardo
Troya’’[ Archivo PDF]. Repositorio Universidad Técnica de Ambato. Recuperado de

https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/27862/1/1804615282%20Gabriela%20Ferna
nda%20Sailema%20Moyolema.pdf



Soy Educadora. (5 de enero del 2017). Filosofias de la educacion infantil Parte 1.
FROEBEL Y MONTESORI[Archivo de Video]. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=FSHY4dPEXBc

Thorne, C. (2005). Revista de Psicologia PUCP. Contexto sociocultural, desarrollo del
nifo y lectura inicial en el Pert. Recuperado el 26/09/2021 de

https://revistas.pucp.edu.pe/index.php/psicologia/article/view/989

Vazquez, C. (2015). Especialistas opinan sobre la educacion inicial en el Peru.

Inversion en la infancia. https://inversionenlainfancia.net/?blog/entrada/noticia/2652/0

Wong, W.(2019). Fundamentos del diserio. Editorial Gustavo Gili. Barcelona, Espaia.

26
10. Anexos



Dol o ogni f e

Responder a las preguntas como si no vivigramos en una pandemia.

1.; Permite que su nifto(a) desarrolle su curiosidad?; S0 o Ma? ; De qué manera?

1 PEEpUBELES

S

Jusgos grupales, SNpEfiMEMOs, PrEgURTASs ¥ FESpuUsSTas,

i, dejo gue explone

Sl _a trawvén de Sus jusgos.

5i, dejando gue explone objetos nueves o respondiendo 8 sus preguntas & inguistudes

i, respondiends & las pregunias gue evertualmente me va fermulando y & la ves dejands gue & o lla
vaya descubnendo por si mismo/misma,

2i, dandol= husrtes o madios para qus recura 8 &850
Si dejanda amnar y desanmarn un juguets

5i. haciendo lo gue & desee libremente ¥ cuando regulene avwudandole a descubnir cosas nuevas para &,

2.;5u nino(a) & capaz de expresar sus deseos y opinionss?; 5 o Mo Como ko incentiva?

21 reapgentan

5|, preguniandole gue es lo gue desea

Si Permito que escoja entre un objeso u otro. Pregintale por gué, respetando s apinicn v guidndalo si
2318 egquivocado, felicitdndolo =i &8 asertivo.

5i degde los primeros momentos en gue senti gue podia hablar, le ful ensefianto a que debia decir ¥
pedir lo gue gueria. 5i evernualmente se podia curmplir un deseo, ko hacla, es1o |2 ensefiaba a gue podia
expresarme o gue iba sintiendo

Si Busos rrélodas v syuda para saber chmo ayudarlo

51, le zale natural y be permitirnas gue se exprese con nonmalidad

5i, stemnpee e preguntamos gue desea. Y le repito gue = ella quiere algo lo puede pedir
Si, preguntandole que necesita o quiere

5i, diciendole que si dice lobque pisnss obtendra o que quisre -
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3.;Toma decisionas por su hijo &n una situacicn que & pusda enfrentar solofa)? ;5i o No? Por qué?
21 respoaELEs

Mo, porque trane de buscar su pensamiento ctico frente al problema

e, para que mi hige pusda enfrertarie solo y 5 de cuemts que &5 copaz de hacarlo sin ayuda
Mo, FESpEI0 Su decision,

Mo, a2 mporants gue conorca las consscuencias de sus deciziones |

Sl porgque tengo que ver camo mamd de apovario ¥ ensedare

Mo, siempre ¥ cuando nealmente o oella podns enfrertar par si mismea,

5i, porgue desde pequenios hay que ensefiarle & ser &l & ver que &5 o na o cormecto &n su vida,
Si

MO, porgue neseciio gue mi hije sea un nifbko independiente v gue sepa gue & puede solucionar lo gue se
DrODONaE

4.;5u hijo(a) & imolucra en las tareas del hogar? ;5io No? jCudles son?
21 respubiLas

Si. Lava su plato, limpia la mesa, prepara limonada, hace su sadwich, barre, rapea, alimerta a sus
aniriales

8i. tender su cama , ondenar los juguetes pasarme los ganchos de ropa

Si. Ordena sus juguetes. Deberes de acuendo a su edad.

Si, tareas de acuerdo & su edad, limpiar su habitacion, ordenar la mesa , clasificar su ropa.de vestis, etc,
Si

Mo, peng le snsaflariy & ordenar Sus propeos jUQUBTES ¥ SRSt

5i, de wez en cuande barrer o lmpian sus juguetes.

Si aywdan a barrer a bavar eic

Zi b= pusta svudsrme & lavar |a roos v ba vaiills

F
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5. Cuales son kos juguetes gue su hijo le pdde que le compra?
21 respuestas

Circuila de carreras

cualquiena que en su momento ke guste

Felota..

Carmifog.

Barble

Todos kas juguetes a las que mi hija o hijo tene aficién o carifio,
Carfit, leges, mufiecos de los avengers, entre atfas.

Camnmas

Mufiecas de super héroes

&.;Deja & su hijo jugar sin supervision? ) Si o Ma?; En qus ambientes?
21 respuRsEs
54 En arnbiente familiar con primos o amigos de su edad
Hosiernpre estoy ahi o alguien de confianza
De pende . en la calle salo no,
S en su habitacion o en la sala,
Na siermpre supenisada
Ha, siempre 2418 supervisada.
Mo, siempre tene mi SUpervision ¥a Sea con juguetes o aparatos electidrcos.
Mo

5i, abmededores de la casa (&5 una zona joven)
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7.ilnteriensa usted en &l jusgo de su hije? (50 e Ma? [ De gué mansraT

11 respusstas

5i.Como expeciador dabdo mi cpinion fremie a un tema que N9 Me pATSCE SO0

si , aveces me pide juger con el

Si.soy sufans a veces jusgo oon 4l

Sl , cuando me invita a participar &n sus juegoa. Coma ir al pargue o aligun oiro en casa

5i cuando €3 para armar o ensenarle

Si, porgus me gusta compartic iempa, Su comparss me hacs faliz,

5i, de wer en cuando ya que |a mayaria de tiempo jugd con su harmans gue &8 contempodrdnes de edad.

FNECEE

Mo

30

8.;Cual de estas actividades maotoras parmite gue su hijola) desarralle?

21 reapuURSInE

9. Cudnto termpo a la samana comparte con su hijola)?

21 resDodstas

i Dikuj

i Comruccion de pieras [legos)

i Degaortes

@ Juspes Bl s e

i Todas s amerones

i Rorpecaberss

i E=ire consiruir biogees, depore como el
zkate 0 soooier y woberetes

B Demasiado
B Wuoso

W Foen

& Reguiar
& Wy Pass
i Casinada
@ Nata



10 0ué actividades realiza unto a &l{la)?
21 respuesins

PPintar

Actividades del colegiio, pasese biciclets, jusgos de mesa,

jugamios, en las tareas, vernos peliculas

Tarea. Deberes de la casa y juegos.

Salida al parque | juegos en casa como |as escondidas | dibujos , manualidades, juegos de mesa, #ic
Jusgos, cominaias y wer tekevision,

Tareas del colegio o del hogar

Dibujarnas juntas salimas & jugar pelota

Todo lo relative & lo scaddmics , galin al pargue (& weoed) ir 2 la ighasia

1.;Le plantea a su hijo oportunidades de juego o experimentacion? ;5 o No? ;Cémo las
describiria?

21 respoestas

Mo

Si

aveces, e brindo mateiales para gue cree &lgan objens
Sl preparar postres. Competendcia de juegos.

5i, combiinamos pinturas, Bguidos (mezcla de

Si

S, porgue siemo oue 51 58 aprends mAs, uno s& da cuema d= lo busno y lo mslo, |& enssfianza vale més,

Mo, el 2olo aprende.

Mo, & hace solo |0 gue quiere hacer , nunca le be propuesio hacer algo nuevo

]

[



12.;:En su hogar cusenta con un drea de [uegos para su hijo?

21 resgoeatas

.
i R

13 ; Permite que su hijo tenga momentos de esparcimients en lugares abiertos, como
pargques o centros recreativos?

21 respreutan

i Sempre

i Cas siempre
B & veoe

i CasiNunca
i Munca
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14.5i llenea & su hijola) de pasec a un pargue, jDeja que & enzucie explorando &l luger o prefiers
evitario?

17 reapussten
Si
Muy poco
i
Que jusgue mieniras Sucio mejar
3i, pargue &5 aprende y la ensefianza perdura.
Si, ¥a gue de 250 S8 1rata gue =2 divienan y no impona 2l cass de gue se ensucien.
Dejo que explore &l lugar
Por su puesto | 5i no quisiera gue s ensucie simplements no lo levariad

51, Qe se ensucie iodo ko gus pusds,



15 Luanto tiempo de esparcimiento ke permite a su hijo? |.|:|

21 reapusstian

i Demaninco
& Muchs

W Regule
i Pooo

§ Wy poes
i Casinada
i Hada

1. i Com qué frecusncia su hijo le hace preguntas de ko gue e rodea?

21 respuesing

¥ Derauaco
i Wochs

i Reguisr
P

& Moy pons
@ Casi nada
& Hass
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