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Resumen

La presente investigacion propone un Disefio Ludico y Didactico para fomentar e
incentivar la Educacion financiera en nifios de La Provincia Constitucional del Callao con el fin
de contribuir en la Educacion en finanzas desde una edad temprana ofreciendo alternativas de
disefio para la educacion de manera ludica y didactica. La finalidad de la investigacion es
estudiar tanto los intereses de los padres de familia en la Educacion Financiera en sus hijos, para
asi demostrar la importancia de tomar en cuenta a esta fraccion de la poblacion en las
intervenciones del producto ludico y didactico para fomentar el aprendizaje de EF.

Esta investigacion ha utilizado el método cualitativo y cuantitativo aplicado y el disefio
pre-experimental; se realizaron encuestas y entrevistas a los padres de familia y nifios que les
interese la educacion financiera, para asi partir con la propuesta de disefio, asi también, se realizo
un Focus Group para analizar las reacciones de los nifios con la propuesta del disefio ludico y
didactico llamado “La Ruta Financiera” y saber si usarian o recomendarian el producto para que
mas nifios aprendan de educacion financiera.

Los resultados de entrevistas, encuestas y Focus Group demostraron un gran interés por
saber cdmo invertir, como ahorrar, como emprender en nifios de 8 a 11 afios de edad, ademas
ellos mismos dieron sugerencias de mejora, sin embargo, afirmaron, que, si usarian el disefio de
producto porque se ve entretenido, facil para aprender a invertir. Para el disefio del producto se
usaron elementos Ilamativos e intuitivos para nifios, se implemento el uso de billetes con disefios
de Peru para hacer del juego lo més real posible y didactico para los nifios.

La propuesta plantea un disefio de producto ludico y didactico para fomentar la educacién
financiera en nifios, accesible a todo publico.

Palabras clave: Disefio ludico y didactico, educacion financiera, aprendizaje, nifios.

16



Abstract
This research proposes a Playful and Didactic Design to promote and encourage Financial
Education in children of the Constitutional Province of Callao in order to contribute to Finance
Education from an early age by offering design alternatives for education in a playful and
didactic way. . The purpose of the research is to study both the interests of parents in Financial
Education in their children, in order to demonstrate the importance of taking this fraction of the
population into account in the interventions of the playful and didactic product to promote
learning. of EF.
This research has used the qualitative and quantitative method applied and the pre-experimental
design; Surveys and interviews were carried out with parents and children who are interested in
financial education, in order to start with the design proposal, likewise, a focus group was carried
out to analyze the reactions of children with the proposal of playful design and course called
"The Financial Route™ and find out if they would use or recommend the product so that more
children learn about financial education.
The results of interviews, surveys and focus groups showed great interest in knowing how to
invest, how to save, how to undertake in children from 8 to 11 years of age, in addition they
themselves gave suggestions for improvement but if they would use the product design because
it See entertaining, easy to learn to invest. For the design of the product, striking and intuitive
elements for children were used, the use of banknotes with designs from Peru was implemented
to make the game as real as possible and educational for children.
The proposal proposes a playful and didactic product design to promote financial education in
children, accessible to all public.

Keywords: Playful and didactic design, financial education, learning, children.
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Capitulo I: EIl Problema

En la siguiente investigacion, los investigadores abordaron el tema de la Educacion
Financiera que tiene afectada negativamente a la economia de la muestra en Per(. Segun
Eyzaguirre, Nazal y Raicovi (2016), “El problema es que los jovenes que estan estudiando en
educacion superior carecen de conocimientos y/o herramientas financieras basicas, es decir,
carecen de conocimientos definitivos y claros ni de su importancia en relacion con el ahorro, sus
presupuestos personales, la pertenencia al sistema financiero y el uso del crédito”. En
consecuencia, se abordara el problema de la falta de conocimiento desde la nifiez, ya que un nifio
en pleno crecimiento puede recibir una mayor estimulacién y educarse mejor.
1.1 Planteamiento del Problema

Latinoamérica, y Peru en particular, tienen un serio problema con la educacion financiera.
Los informes de BBV A sefialan que en (2022):

Mas de la mitad de la poblacién desconoce las ventajas que los productos del sistema

financiero pueden brindar en América Latina, donde el analfabetismo financiero se

encuentra en un nivel del 60 por ciento. La brecha es ain mayor en Per(, donde se

requiere una accion inmediata de los sectores publico y privado para mejorar la situacion.

("Educacién Financiera: Un Reto Prioritario en el Pert"”, 2022). Esto demuestra el gran

trabajo que se debe hacer en la educacion financiera desde el sector privado al estatal en

toda la nacion peruana.

De igual forma, segun el Banco BBVA (2019):

Solo el 28% de los peruanos maneja bien sus conocimientos financieros, ubicando a su
pais en el séptimo lugar de la region (Solo el 24% de los peruanos tiene un buen nivel de

educacion financiera, 2022).
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Por otro lado, la SBS (s.f.) establece que el objetivo de la educacion financiera es
aumentar el conocimiento y la experiencia financiera de la sociedad para que pueda afrontar
decisiones en las finanzas de un modo sabio y responsable.

También se demuestra y enfatiza cuan crucial es una buena educacion para lograr el éxito
en la salud financiera (La educacién financiera) Gestion, 2022). Nelson Alvarado, gerente de la
Fundacion BBVA, hizo el siguiente comentario.

“Un concepto importante” que se traduce en que las “instituciones financieras” trabajan

para asesorar, acompafiar a los clientes, no endeudarlos mas alla de lo que deben

endeudarse y ayudarlos brindandoles herramientas™.

Los avances tecnologicos recientes y el descuido social del valor de la educacion y el
dinero han resultado en una falta de interés en estos temas entre el publico en general. Esto ha
llevado a una falta de conciencia sobre las ventajas de entender las finanzas y evitar la
desigualdad de ingresos a futuro.

La educacidn financiera aumenta las oportunidades de una persona para ahorrar, librarse
de deudas, incrementar sus ganancias, gastar menos de lo que gana y vivir dentro de su ganancia
personal; al mismo tiempo, reduce sus posibilidades de quebrar o buscar asistencia del gobierno,
segun Jorgensen, (2007). El esfuerzo combinado de todas las organizaciones, tanto publicas
como privado, es crucial para garantizar que la educacion en las finanzas llegue a méas personas.

Las personas, las familias y la sociedad en general pueden beneficiarse enormemente de
la educacion financiera. Segin Sukumaran (2015), “Este conocimiento, si se aplica a gran escala,
puede afectar positivamente a toda la economia a través de su papel en el logro de la inclusién

financiera y también contribuyendo especificamente a los esfuerzos de movilizacion de los
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recursos”. (p. 62). En ese sentido no solo es quedarse en investigacion sino llevar a cabo la
propuesta que se presentara en esta investigacion.

El tema actual esta enfocado en la falta de exposicion de los nifios a los conceptos
financieros a una edad temprana, lo que tiene un impacto negativo en las finanzas de las personas
a medida que pasan por las etapas de la vida y puede ser la razén principal por la que los jovenes
en Peru tienen bajos niveles de ahorro, se sobre endeudan y realizan inversiones arriesgadas e
inseguras. Pastor (2022), asevera que:

Se enfatiza la educacion financiera como algo que debe promoverse desde una edad

temprana y dentro del contexto del salén de clases para ayudar a las personas a enfrentar

tales desafios. La recomendacion desde el 2005 de la Organizacién para la Cooperacion y

el Desarrollo Econdémicos (OCDE) de que se incluya en la educacién basica es la razon

por la que ha ganado importancia a nivel mundial y ha atraido la atencion de muchas

instituciones. Esto promueve el desarrollo de materiales y metodologias segin grado y

nivel escolar, asi como la promocion y discusion de educacion financiera y temas afines

(ahorro, elaboracion de presupuestos, uso responsable del dinero, entre otros) en edades

tempranas (p. 13 ). Debido a la falta de conocimiento en educacion financiera, los nifios

que seran pequefios en ese momento se enfrentaran a situaciones complejas.

Falta una comprension bésica del sistema financiero entre los jovenes peruanos de
diversas universidades e instituciones técnicas. Segun Zapata (2021), el 90 por ciento de los
jévenes no cree que ahorrar dinero sea importante, y el 35 por ciento carece incluso de la
comprension mas basica de como funcionan la bancay el sistema financiero. A su vez, el estudio

revela que el 14% de las personas entre 16 y 26 afios tienen deudas ya acumuladas producto del
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uso de tarjetas de crédito. Debido a esto, es posible educar financieramente a los nifios sobre
buenas practicas financieras, asi como sobre las funciones y resultados del sistema financiero.

Como resultado, el objetivo del presente estudio es ayudar a los nifios de entre 9y 11
afios que asisten a una iglesia en el distrito del Callao. Segun los estudios, el producto ladico y
didactico propuesto ayudara en el desarrollo de las habilidades cognitivas que son cruciales para
mejorar y motivar el desempefio de la educacion financiera de los nifios, asi como para ayudar en
el futuro a los jovenes que actualmente atraviesan dificultades financieras.

Muchos hogares se beneficiaran de tener una buena educacion financiera porque podran
vivir decente y comodamente sin preocuparse por el futuro. Las ciudades mas fuertes producen
sociedades mas educadas, razon por la cual los programas de educacion financiera deben
ofrecerse en una variedad de entornos. Por ello, se ha sugerido desarrollar un producto ladico y
didactico con disefios de vanguardia para ayudar en la educacion, pero haciéndolo desde la
perspectiva de la etapa de desarrollo del nifio.

Para lograr un desarrollo de alta calidad, es fundamental que el aprendizaje siga un
proceso cognitivo. Juarez et al. (2017) segln porque implica la capacidad de reunir y filtrar
informacidn pertinente desarrollada a partir de diversos estimulos que pueden llegar a ser
perdurables y exigir el cumplimiento de un ritmo, el proceso cognitivo de atencion es un
componente crucial del aprendizaje y de la calidad del desempefio escolar frecuentes y sin
distracciones para una educacién superior. Los hallazgos de este estudio pretenden hacer un
aporte valioso a la educacién financiera en el pais, asi como al disefio de un producto final,
entretenido y didactico que pueda beneficiar no solo a los nifios sino también a las otras 3

personas involucradas en su educacion los nifios, los padres y los maestros.
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Con el fin de ser perceptivos y ampliar nuestra perspectiva sobre el contexto y las
necesidades especificas de cada uno de ellos, asi como conocer cémo afecta el tema a los
entrevistados, se decidio indagar en los siguientes puntos como la educacion, la crianzay la
psicologia infantil. Por otro lado, también se buscaron fuentes externas que puedan aportar mas
conocimientos que ayudaran en este proceso que ademas de ser de investigacion, también es un
proceso de co-creacion para idear el producto final antes mencionado que potenciara y sera una
herramienta que usarian nifios de 8 a 11 afios para el conocimiento financiero, el cual fomentara
el interés por las finanzas y motivara desde pequefios a través de un producto ludico y didactico.

El resultado deseado es una educacion financiera temprana que tenga un efecto en las
familias, las instituciones educativas y en el entorno. Aunque a este tema no se le presto la
atencion necesaria en el pasado, ahora es el momento de que los padres den un paso adelante
porque son los primeros educadores de los nifios y hacerlo les dard una sensacion de seguridad
en si mismos. Un proyecto creativo podria surgir de esta investigacion.

Debido a estos factores, la educacion financiera entre los nifios de 8 a 11 afios del distrito
de Callao es una problematica que se pretende abordar con este proyecto de investigacion. Dado
que los nifios, que representan el futuro de la nacion, necesitan mas oportunidades, la educacion
es fundamental para cerrar las brechas sociales.

1.2 Justificacion e importancia

1.2.1 Justificacion Social

Los resultados de la prueba PISA de (2018) reflejan la educacion financiera deficiente de
Peru, con el pais en el puesto 64 de los 77 paises evaluados. Como resultado de estos resultados,
han salido a la luz problemas con la toma de decisiones en asuntos financieros como el ahorro y

la inversion.
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Se justifica realizar una investigacion que permita desarrollar un plan de fortalecimiento
de esta disciplina, teniendo en cuenta la situacion actual que se presenta a nivel nacional y
reflejada en los inadecuados resultados obtenidos en las pruebas PISA 2018 en el area de
educacion financiera.

El proyecto, que se llevara a cabo en el distrito de La Provincia Constitucional del Callao,
tiene como objetivo desarrollar las habilidades necesarias para comprender y administrar un
presupuesto en su negocio personal, familiar o futuro, brindando conocimientos teoricos y
practicos de varios conceptos financieros y contribuyendo al desarrollo de futuros lideres,
inversionistas y emprendedores desde una edad temprana.

Este documento puede ser utilizado como un recurso por padres, educadores e
instituciones educativas para ayudar a despertar el interés en este tema crucial, ya que les
permitird a los nifios mejorar su calidad de vida y construir un futuro mejor aprendiendo la
informacion correcta en el momento adecuado sobre la administracion del dinero, inversion,
ahorro y el endeudamiento.

1.2.2 Justificacion Personal

Esta idea se desarrollé a partir de un deseo personal de apoyar la educacion y la
educacion adecuada de los nifios en todas las partes de sus vidas, asi como de desarrollar una
cultura de educacion y conciencia sobre el valor de la educacion en las finanzas en la poblacion a
través del desarrollo de un disefio de producto lddico y didactico atractivo e instructivo.

La SBS (S. F) afirm6 que “el meta de la educacion en las finanzas es aumentar el
entendimiento y la competencia financiera de la poblacion para se pueda acciones adecuadas,

acertadas y responsables”.
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Para una adecuada y correcta formacion se debe facilitar la instruccion de un aspecto o
tema especifico y lograr satisfacer criterios de ayuda se implementa objetos didacticos, segun
comenta Beltran (2018). El objetivo principal es dejar una impresion duradera de desarrollo y
educacion a traveés del disefio. El disefio y la comunicacion son expresiones de encontrar
soluciones para hacer viable y atractivo un producto o servicio para el usuario. Son cruciales para
la sociedad porgue nos brindan el entorno de comunicacién en el que vivimos y nos
desarrollamos. El objetivo es contribuir a una sociedad mejor educada y desarrollada, orientando
la profesion hacia un aspecto comunitario.

1.3 Preguntas de investigacion

1.3.1 Pregunta general

¢De qué manera a través del disefio de un producto ludico y didactico se puede fomentar

la educacion financiera en nifios de 8 a 11 afios en una iglesia en el distrito del Callao?

1.3.2 Preguntas especificas

P1. ;Cudl es el nivel de educacion financiera en los nifios de 8 a 11 afios en una iglesia

del distrito del Callao?

P2. ;Qué materiales se van a usar para el disefio de un producto ladico y didactico

enfocado en la Educacion Financiera en nifios de 8 a 11 afios en una iglesia del distrito

del Callao?

P3. ¢De qué manera se puede incentivar y fomentar la Educacion Financiera en los nifios

de 8 a 11 afos en la Provincia Constitucional del Callao?
1.4 Objetivos de Investigacion

1.4.1 Objetivo general

A través del disefio de un producto ludico y didactico enfocado en Educacion Financiera
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para incentivar y fomentar el aprendizaje en menores de edad entre 8 y 11 afios en una iglesia del

distrito del Callao.

1.4.2 Objetivos especificos

O1. Investigar el nivel de educacion financiera en los nifios de 8 a 11 afios en una iglesia
del distrito del Callao.

0O2. Definir los materiales que se utilizaran para el disefio de un producto ludico y
didactico enfocado a la Educacién Financiera en nifios de 8 a 11 afios de una iglesia del
distrito del Callao.

0O3. Determinar la forma en que se puede incentivar y promover la Educacion Financiera

en los nifios de 8 a 11 afios de la Provincia Constitucional del Callao.
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Capitulo I1: Marco Tedrico

Debemos discutir los componentes claves de un producto Iudico y educativo para apreciar
la importancia de este proyecto de investigacion. En primer lugar, disefio, disefio de productos;
intervencion de disefio ladico y didactico; producto didactico para nifios; producto ludico en el
desarrollo de los nifios; y materiales para el disefio de un producto ludico y didactico.

Por ultimo, pero no menos importante, se discute el analisis de la educacion en las
finanzas, que se basa en un estudio del desarrollo, el aprendizaje y la ensefianza en educacion,
incluida la educacion, la educacidn en las finanzas nifios; con el apoyo de padres y maestros.

2.1 Mapa de Literatura
Factores para el disefio de un producto didactico y ludico para la Educacién en las finanzas

en nifos de una iglesia del Callao
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Figura 1. Mapa de la literatura de los principales aspectos de la Educacion Financieray el

Producto ladico y didactico.

(Yirda, 2020) (Perez, 2006) (Infante, 20220 (Clemente,s.1) (Beltrin, 2011)

(Valdés de Ledn, 2006) (Thom pson, 2014; 2009) (Centro de Estudios en Disenio
m.d N uﬂ) Comanicacin uou )

( FACTORES )

b

D 4

DISENO DE PRODUCTO LUDICO Y DIDACTICO
PARA LA EDUCACION FINANCIERA

(ulifin Navas, 2004) (Aponte y Siesquén 2023) (Tafur, 2009)  (Educo,2022)  Arrubla (2016) Rubiano (2013)  Feijoo (2016) DANES, 5. M. 2015) Orda (2023)

(Nidia et al. 2016)
(SBS, 5£)

{Beltrin, 2011) (Clemente,s. ) UNICEF (2018) (Belurin, 2011)  (Siinchez, 2006)

Figura 2. Mapa de la literatura de desarrollo: principales aspectos de la Educacion
Financiera y el Producto ludico y didéctico.
2.2. Antecedentes de Investigacion

2.2.1 Antecedentes internacionales

Rojas y Parraga (2016): Realizaron la investigacion para My Little Bank, una propuesta
de educacion en las finanzas para nifios, una tesis profesional publicada para la Corporacién
Universitaria Minuto de Dios, Bogota, para obtener la licenciatura en administracion de
empresas. El objetivo fue crear y elaborar herramientas que permitan impartir educacién
financiera a nifios entre 8 y 14 afios para fortalecer su inteligencia financiera a través de
cuadernillos didacticos y juegos didacticos. El objetivo del proyecto y el tema de la investigacion
fue la creacion de cartillas didacticas para la educacion en finanzas, y se encontr6 que, segun el
51% de los padres encuestados, este método es el mejor. Ademas, descubrieron durante la

segunda fase del proyecto que los resultados de los ejercicios practicos, que arrojaron un
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rendimiento del 45%, se pueden tener en cuenta al crear un banco pedagdgico (didactico). Se ha
demostrado que los conceptos se aprenden y asimilan mejor a través de métodos de asociacion a
través de juegos y experiencias reales y al 98% de los padres les gustaria tener a disposicion de
sus hijos un banco pedagogico (didactico) y que practiquen como puede funcionar una entidad
financiera en una forma interactiva que genera recuerdos.

En la instancia especifica de esta investigacion, se toma como base un estudio cualitativo-
descriptivo, teniendo en cuenta que: La metodologia cualitativa se refiere a la investigacion que
produce datos descriptivos en el sentido mas amplio, incluyendo las propias palabras, habladas o
escritas, y observable. La metodologia cualitativa, al igual que la metodologia cuantitativa,
"implica algo mas que una simple coleccion de técnicas de recopilacion de datos”, como dice el
refran. Es un método de tratar con el mundo real, segun (Taylor y Bogdan, 1992). Segun los
hallazgos del estudio, desarrollar en nifias y nifios la inteligencia financiera que permanecio
latente y sin desarrollar en generaciones anteriores les permitiria dar al dinero un valor justo y
aprender a ganarlo de manera honesta y abierta.

Como resultado, este estudio nos permite investigar criterios de informacion para la
educacion en las finanzas en estudiantes de educacion primaria a través de un enfoque ludico y
didactico. Las tacticas mas cruciales para el desarrollo y educacion de los nifios. Sabogal (2017)
afirma que:

Por ser determinantes para el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias, en la educacién

béasica inicial basica primaria se debe implementar el fortalecimiento de las habilidades

espaciales, estrategias ludico-didacticas, metodologias innovadoras, con actividades

dindmicas: “Este tipo de conocimiento se da cuando el infante actia sobre la objetos de
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su entorno mediado por un proceso reflexivo que le permite discriminar las dimensiones

espaciales constituidas en las diversas interacciones” (Piaget). ). (pag. 12).

Este estudio demuestra claramente la importancia de utilizar productos o elementos
ludicos y didacticos en los nifios para su mejor desarrollo.

A pesar de que Herrara et al. (2015) presento la investigacion titulada “Fortalecimiento de
las habilidades comunicativas de los nifios y nifias de 5° grado a través de la escuela ludica José
Marti” con el fin de ser Especialista en Pedagogia. Su objetivo fue crear una propuesta de
intervencion educativa humoristica que ayudara a los estudiantes de quinto grado de la
institucién educativa José Marti a mejorar sus habilidades comunicativas. 25 alumnos de quinto
grado conformaron la muestra, siendo 7 nifias y 18 nifios, de 9 a 15 afios de edad, conformando
la muestra. EI denominado método de investigacion cualitativo descriptivo es en lo que se basa
este proyecto de intervencion porque mostrar las circunstancias de un grupo social tal y como se
viven dia a dia en su vida cotidiana. Implica observar y describir el comportamiento humano sin
tener ningun impacto en él. El estudio encuentra que fue posible afirmar de manera practica los
beneficios que el disefio de actividades recreativas puede hacer para mejorar las metodologias de
trabajo en el aula, lo que se evidencid en mejores aprendizajes, asi como conductas mas
adecuadas. Los intereses, preferencias y experiencias de los nifios aumentaron significativamente
el interés y la motivacion con este tipo de entrenamiento usando la ludica. La propuesta abrié un
camino para involucrar a los padres en las actividades educativas de sus hijos, y como resultado,
se fortalecio el concepto de responsabilidad compartida entre el hogar y la escuela. Este estudio
nos brinda la oportunidad de comprender mejor como el disefio didactico y ludico puede apoyar

la educacion financiera de nifios de 8 a 11 anos.
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2.2.2 Antecedentes nacionales

Segun Brio y Calzada (citado en Aponte y Siesquén, 2023) comentan que, en Espafia, se
realizé una disefio en la que un grupo de docentes de las areas de Economia, Finanzas y
Educacion se juntaron para acercar el entendimiento financiero a los nifios a mediante un tono de
comunicacion sencillo y comprensible para los nifios: usando los cuentos, considerando que de
esta manera se pueden afiadir contenidos divertidos primordialmente en la educacion infantil
utilizando la lectura y la escritura como una metodologia apoyada en imagenes y materiales de
video. En castilla Espafia se presentd un un proyecto de forma experimental en centros de
educacion infantil y primaria de la region de Castillay Ledn, Espafa. Fue posible desarrollar un
proceso estratégico a largo plazo para PE utilizando sus tres fases (produccion, publicidad de
materiales y recaudacion de aprendizaje), que se basaron en la nocién de que la toma de
decisiones financieras sélidas fomentara un bienestar integral de las personas. (pag. 23).

Segun Aponte, Siesquen (2023): “Sefalan que, segun algunas investigaciones,
usualmente los artilugio que se utilizan con mayor regularidad en los programas de Educacion en
las Finanzas son: videos cortos, imagenes, dibujos para lograr una aceptacion sencilla y con esto
se lograr puedan captar conceptos y se realizan momentos llenos de experiencia que permitan la
participacion de los estudiantes a través de juegos, trabajo en grupo, y sobre todo actividades con
la lGdica, segun la edad para que motiven y generen interés por el material” (p.24)

Esto sugiere que, para una buena educacion, se debe dar la importancia tanto al contenido
como a los disefios adecuados de los productos ladicos y didacticos.

Mena y Pefia (2023) escribi6 una tesis titulada “Disefio de un programa de educacion
financiera que permita el conocimiento de competencias: gestion responsable de los recursos

econdmicos en estudiantes de 6to grado de la E.B.R. estudiantes de sexto grado de Educacién
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Basica del nivel primario”. Desde que se realizo la investigacion utilizando una metodologia
fundamental, no se pretendia abordar temas sociales, sin embargo, los hallazgos indicaron que el
programa de Educacion Financiera elaborado se propone desde una perspectiva educativa que
considera didacticamente el desarrollo de las habilidades de la competencia, por lo que se
considerd Util mencionarlo para el proyecto que estamos elaborando Gestionar responsablemente
los recursos econdémicos De igual forma, la presente investigacion ha logrado potenciar el
componente tedrico de la educacion financiera de tal forma que se revaloriza y se le otorga la
importancia necesaria en la formacion académica y personal de los estudiantes con un
acercamiento realista al mundo en el que viven y trabajan, enfrentan nuevos desafios y superan
obstaculos. Como ya se menciono, este estudio nos permite indagar con mayor detalle datos
relacionados con la educacion financiera y el uso de contenidos con un disefio ladico y didactico
en los nifos.

Florian (2022) afirma que para obtener el titulo de Licenciado en Direccién y Disefio
Publicitario en la EES Toulouse Lautrec, desarrollo la investigacion titulada “Disefio de un
Producto Ludico y Didactico para Mejorar el Rendimiento Escolar en Nifios de 4 Afios del
Escuela César Vallejo, Distrito San Juan de Lurigancho.”. planteando el objetivo de crear un
producto divertido y educativo para que los nifios puedan desarrollar y fortalecer sus capacidades
cognitivas inmaduras durante estos dos afios de virtualidad y reclusion. Conclusion: Los
objetivos propuestos se lograron con éxito. Se pudo evidenciar que los nifios prestan mas
atencion mientras aprenden como resultado del estilo de aprendizaje ludico y los estimulos
sensoriales, mostrando mayor retencion de lo aprendido.

Siendo una opcion para los padres que transmita seguridad y alivio por contar con un

producto que pueda facilitar el aprendizaje de los nifios, siendo estos los principales
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beneficiados, ademas de encontrar un aliado que pueda tomar su lugar en completar el
aprendizaje de los nifios que no pueden estar ocupados debido a falta de tiempo.
2.3. Desarrollo de la Perspectiva Teorica

Este capitulo trata temas importantes de investigacion como el disefio ludico y didactico y
la educacion financiera.

2.3.1 Factores que intervienen en el disefio de un producto ladico y didactico
2.3.1.1 Disefio

El disefio es una practica social especializada que se lleva a cabo en el proyecto y es una
condicion técnica previa e indispensable para la creacion seriada de objetos bi y tridimensionales
con un valor de uso (utilidad) y un valor de cambio (precio). Estos valores influyen en las
conductas y comportamientos individuales y sociales, asi como en las formas ideoldgicas de
percibir la realidad material y social que conforma la sociedad (Valdés de Ledn, 2006).

Un disefio es el resultado final de un proceso cuyo objetivo es encontrar una solucién
adecuada a una problematica especifica, al mismo tiempo que intenta ser lo mas practico y
estético posible. Para crear un buen disefio, es necesario utilizar una variedad de métodos y
técnicas para que se pueda plasmar lo que se quiere lograr en bosquejos, dibujos, bocetos o
esquemas. Esto ayudara a lograr la apariencia mas adecuada y emblematica posible (Yirda,
2020).
2.3.1.2 Producto

Una de las definiciones planteadas por la American Marketing Association (A. M. A. (en
inglés: product), menciona lo siguiente: “Un conjunto de atributos (caracteristicas, funciones,
beneficios y usos) que le dan la capacidad de ser intercambiado o utilizado. Usualmente es una

combinacion de aspectos tangibles e intangibles. Por lo tanto, un producto puede ser una idea,
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una entidad fisica (un bien), un servicio o cualquier combinacion de los tres. El producto existe
con el proposito de intercambiar y satisfacer las metas individuales y organizacionales. La oferta
que una empresa elabora para satisfacer una necesidad se conoce como producto, segun Jerome
McCarthy y William Perrault (Thompson, 2014; 2009).

De acuerdo con la definicion del profesor Santesmases, un producto se define como
“cualquier bien material, servicio o idea que tiene un valor para el consumidor y es capaz de
satisfacer una necesidad” (Pérez, 2006)
2.3.1.3 Disefio Ludico

La palabra ludica (ca) esta definida como relacionada con o del juego por la Real
Academia Espafiola. Con sus raices etimoldgicas en la antigua cultura romana, la palabra latina
ludus, que significa "juego” y termina en "-ico", tiene varios significados en los campos
semanticos del juego, el deporte y el entrenamiento. También se ha utilizado para referirse a
instalaciones de entrenamiento de gladiadores como los histéricamente reconocidos Ludus
Magnus y Dacicus Ludus, y en su polisemia ludus, también recoge la idea de alegria en la poesia
latina (Pifieros, como se cit6 en Posada, 2014, p.27).

Entonces podemos definir algo ladico en este contexto como algo que se divierte a través
del juego. Luego, sin ninguna intencién especifica de impartir conocimiento, descubrimos
juguetes, articulos recreativos creados para el entretenimiento, la diversién y la recreacion. Debe
quedar claro que si bien su uso no conducira a la adquisicion de conocimientos especificos,
permitira el aprendizaje y el desarrollo en una variedad de dominios psicomotores, cognitivos y

socioemocionales. (Centro de Estudios en Disefio y Comunicacion (2011)
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2.3.1.4 Juego Didactico

El objeto didactico, segln este concepto, es la herramienta didactica que facilita la
instruccion de un determinado aspecto o tema 'y cumple con un conjunto de criterios Utiles
(Beltran, 2018).

Didactica se traduce literalmente como "el arte de ensefiar” del griego didastékene, donde
didas es el verbo ensefiar y tékene es el sustantivo de arte. Se considera como una disciplina que
“estudia e interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de lograr la formacion
intelectual del alumno” (Mallart, 2000: 420).

“Entendemos que un juego didactico es una estrategia didactica que se emplea para
avanzar en el conocimiento de una manera divertida e instructiva. Se busca desarrollar las
habilidades sociales y cognitivas del joven” (Juego didéctico: aprender jugando, 2019)

Caracteristicas esenciales de un juguete didactico segun (Infante, 2022):

a) Deben tener un objetivo educativo y ser juegos sencillos y faciles de usar.

b) El juego educativo debe ajustarse a la edad y el nivel de habilidad del nifio.

c¢) La orientacién proporcionada al nifio debe ser clara.

d) Es crucial que sean del tamafio adecuado y que tengan una fuerte resistencia.

e) El objetivo principal de la sugerencia ludica debe ser fomentar el crecimiento verbal,

social, emocional y cognitivo.
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2.3.1.5 Materiales para el disefio de un producto ladico y didactico

Los componentes que posibilitan la proyeccion del objeto, convirtiéndolo en la
realizacion de una coherencia formal y generando un producto como parte de un proyecto o
proceso de disefio son los elementos 0 materiales del sistema de objetos en el disefio de
productos. Los componentes convergen hacia la forma antes mencionada como resultado
objetivo. Técnico (materiales, procesos, costos); funcional (ergonomia, mecanismos); expresivo
(perceptivo y simbdlico); y comercial (expectativas de los usuarios, ventas y distribucion
(Rodriguez, 2014); estableciendo asi conexiones mas profundas entre objeto, usuario y contexto
(Beltran, 2018).

Por lo tanto, se puede utilizar cualquier figura o elemento para la elaboracion de un
producto que le servira al grupo de personas que se sugiere en esta investigacion u otra. Segun
Sanchez (como se cit6 en Beltran, 2011): “Una representacion abstracta implica que el disefiador
utiliza referencias del entorno natural, como el reino animal, vegetal, monera y protista, asi como
del entorno artificial, como objetos ya existentes, arquitectura, escultura, hechos técnicos e
ingenieriles y tecnoldgicos, o de la cultura ideoldgica, como comportamientos y cultura
material”.

2.3.1.6 Productos didacticos en nifios
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Los productos pueden ser geométricos u organicos en términos generales de formay
volumen. Las formas geomeétricas son las creadas por el hombre a partir de la geometria,
mientras que las formas organicas estan compuestas por superficies sinuosas adaptadas de la
naturaleza al mundo artificial. Las formas bidimensionales incluyen circulos, triangulos,
cuadrados, etc., y las formas tridimensionales incluyen cubos, esferas y piramides, entre otras.
Estas pueden ser utilizadas para crear composiciones combinadas que incluyan los dos tipos de
formas (Beltran, 2011).

Ching afirma que el tamafio solo se puede determinar a través de la comparacion (Ching,
citado por Beltran, 2011). "La longitud, el ancho y la profundidad son las verdaderas
dimensiones de la forma; mientras que estas dimensiones definen las proporciones de una forma,
su escala esta determinada por su tamafio en relacion con otras formas en el mismo contexto.
2.3.1.7 Producto ladico y didactico en el desarrollo de los nifios

De acuerdo con Clemente (s. f.), es importante reconocer las necesidades intrinsecas del
juego de los nifios y satisfacerlas de manera consistente utilizando una variedad de recursos. En
esta etapa, podemos aplicar ensefianzas en areas muy especificas utilizando juguetes didacticos
especialmente disefiados para esta tarea. Sin embargo, siempre es necesario ofrecer este
aprendizaje de manera organica, aprovechando las oportunidades de exploracion del nifio en
lugar de forzarle un aprendizaje que probablemente no serd tomado con interés o simplemente
rechazado.

Una de las formas mas importantes en que los nifios pequefios adquieren conocimientos y
competencias esenciales es a través del juego. Como resultado, los programas de educacion
preescolar efectivos se basan en oportunidades de juego y entornos que fomentan el juego, la

exploracion y el aprendizaje practico. El aprendizaje y el desarrollo son complejos e integrales,
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pero el juego puede promover todos los &mbitos del desarrollo, como las habilidades motoras,
cognitivas, sociales y emocionales. UNICEF (2018)

El objeto ludico-didactico, segun Beltran (2011), es aquel objeto artificial que, con su
presencia y propuestas de manipulacion, provoca la emergencia, desarrollo y formacion de
determinadas capacidades, actitudes y destrezas en los nifios. A través de la actividad del juego,
trasciende la mera diversion para convertirse en una importante herramienta de aprendizaje.
Teniendo esto en cuenta, podemos organizar los objetos ludico-didacticos en funcion de los
contenidos de aprendizaje. Por una parte, podemos hablar de contenidos que son evidentes y
tienen objetivos de aprendizaje especificos y explicitos. Ejemplos de estos contenidos incluyen el

aprendizaje de letras, numeros, colores, hasta el funcionamiento de un volcan, etc.
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2.3.2 Educacion financiera

Los comentarios en la OCDE (2020) sobre educacion financiera son que el procedimiento
mediante el cual los consumidores e inversores financieros aumentan su conocimiento de los
productos, conceptos y riesgos financieros y, a través de informacion, instruccion y/o
asesoramiento objetivos, desarrollan las habilidades y la confianza para adquirir una mayor
conciencia de los riesgos y oportunidades financieros, para tomar decisiones informadas
decisiones, saber addnde acudir en busca de ayuda y tomar otras medidas eficaces para mejorar
su bienestar financiero.

En una segunda definicion comentan Nidia et al. (2016):

La educacidn financiera puede ayudar a las personas a desarrollar el conocimiento y las
habilidades necesarias para tomar decisiones acertadas, asi como brindarles los recursos que
necesitan para defender sus derechos como consumidores financieros. (p, 16)

La SBS define a la Educacion Financiera como “aquella que tiene el proposito de
desarrollar competencias y capacidades financieras en la poblacion para que pueda tomar
decisiones financieras informadas y responsables”. (Portal de Educacion Financiera, SBS, s.f.)
2.3.2.1 Educacion

La educacidn es una figura que nos concierne a todos desde el nacimiento. Las
experiencias educativas, desde los primeros cuidados maternales hasta las relaciones sociales en
la familia o con los amigos, la asistencia a la escuela, entre otras muchas, han moldeado nuestra
forma de ser. Debido a esto, nos resulta familiar hablar de educacion.

La educacidn es un fendmeno que todos conocemos y ha sido parte de nuestra vida
porque es consustancial con el desarrollo del sujeto, por lo que no podriamos hablar del ser

humano sin su participacion.
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Por estos motivos se usa con frecuencia el vocablo educacion para otorgar significado a diversos
acontecimientos cotidianos que se relacionan con lo educativo. (Julian Navas, 2004)
2.3.2.2 Educacion financiera en nifios

Se deben entender los cuatro conceptos fundamentales de gastos, ingresos, ahorro e
inversion para educar financieramente a nifios y nifias (*Como educar financieramente a nifios y
nifias” Educo 2022). La educacion financiera de nifios y nifias esta influenciada no solo por lo
que aprenden en la escuela sino también por lo que les ensefian sus padres.

Considerando a (Tafur, 2009) define el factor como “En una sociedad marcada por la
globalizacién, el consumo, los medios de comunicacion, el aumento exponencial de la
informacidn, el creciente uso de las redes sociales, el intercambio economico y comercial, y el
flujo de bienes y servicios, Las habilidades y destrezas de las personas para el manejo adecuado
de las situaciones financieras se convierten en una necesidad urgente. Las instituciones
financieras y los gobiernos, por su parte, trabajan para que la poblacion tenga acceso a los
servicios financieros, pero poco se hace para que los nifios crezcan con las habilidades
financieras necesarias para funcionar bien en situaciones donde las decisiones financieras son
cruciales Debido a sus efectos sobre el bienestar y la calidad de vida, las finanzas tienen un
impacto significativo tanto en las economias como en las personas.

Si bien Arrubla (2016) sefiala que temas como el crédito, las inversiones y las tasas de
interés, entre otros, suelen ser "totalmente desconocidos para la gente promedio” (p. 100) a pesar

de que deben tomar decisiones en estas areas que tienen un impacto en sus vidas no lo realizan.
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2.3.2.3 Importancia de la educacién financiera

Rubiano (2013) afirma lo siguiente: Porque “garantiza que las familias, empresas y
personas sean asertivas en la toma de decisiones de inversion y consumo de productos y/o
servicios financieros de acuerdo con sus expectativas y necesidades” (p. 3). La educacion
financiera fomenta el uso prudente de los fondos y ahorros de los hogares. También aumenta la
confianza en el sistema financiero debido a un mejor conocimiento, lo que anima a mas hogares
a permanecer en el sistema establecido. (pag. 3)

Contar con herramientas adecuadas en la educacion financiera brinda mejores decisiones
y correctas en la poblacion su bienestar. Segun cuenta Feijoo (2016):

“La educacion financiera brinda a la poblacion las herramientas adecuadas para tomar

decisiones financieras acertadas y lograr condiciones de bienestar en el contexto

economico actual. Al actuar como catalizador de una verdadera inclusion social, se

traduce en mejores y mayores oportunidades individuales y colectivas”. (p. 76)
2.3.2.4 Acompafiamiento de los padres y docentes en la educacion financiera en nifios

A medida que crezcan, nuestros hijos comprenderan mejor como usar el dinero y los
productos financieros gracias a las importantes lecciones de finanzas personales que les
ensefiamos de nifios.

La principal influencia en como los nifios, adolescentes y adultos jovenes se socializan
financieramente es su familia. Ensefia e interioriza estdndares normativos y patrones de
comportamiento relacionados con el uso y manejo del dinero. Pero datos empiricos respecto a su

aporte.
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La educacion financiera en las familias es relativamente poco comin. DANNES, S.M.
(2015). Paternal. La socializacién financiera de los nifios percibida por los adultos.
Asesoramiento y planificacion financiera, vol. 24, pag. 127-149.

Una responsabilidad fundamental de la familia es transmitir los valores antes
mencionados. La idea de que los "valores intelectuales y técnicos” se difundan en las escuelas es
destacada por la Asociacion Internacional para la Evaluacion del Logro Educativo (IEA),
mientras que en la familia se ensefian valores “personales y espirituales™ porque el nifio se
encuentra en un ambiente mas personal y unido. No obstante, es obvio que, a diferencia del
entorno escolar, donde la ensefianza se rige por planes de estudios especificos, la vida familiar
sirve como marco educativo principal para los nifios de una familia. La que establece
competencias educativas mediante la fusion de dos elementos fundamentales: por un lado, el
ambito en el que se desarrollan todas las relaciones familiares, y por otro, la comunicacion
directa entre dichos miembros.

Por otro lado, Orda (2023) sefiala que “se pueden ensefiar conceptos basicos como
generar dinero, de hecho, este es uno de los mas utiles en la vida, ademas de ayudar a despertar
la creatividad, se puede apoyar a los nifios a pensar qué habilidades tienen”. tienen y coémo
pueden utilizarlos para obtener dinero, esto también los incentiva a generar un espiritu
emprendedor” y también detalld que: “durante la nifiez muchos nifios tienden a coleccionar

objetos, lo cual es una gran oportunidad para despertar la creatividad”
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Capitulo I11: Metodologia

El presente capitulo comprende el tipo de disefio de investigacion aplicado y las
herramientas utilizadas para el alcance de la informacion necesaria para el disefio de un producto
ludico y didactico para la educacién financiera de nifios y nifias de una iglesia del distrito del
Callao.

3.1. Muestra, Unidad de Analisis y Muestreo

Para la presente investigacion, la poblacion se refiere a padres interesados por la
Educacion Financiera de sus hijos desde temprana edad que asisten a una iglesia del distrito del
Callao, cuyos hijos se encuentran entre las edades de 8 a 11 afos.

Se trabajara concretamente con encuestas a (25) padres de familia, (25) nifios y 2
entrevistas a docentes.

- Para padres interesados en la educacion financiera de sus Nifios y nifias con productos
ludicos y didacticos para su aprendizaje.

No probabilistico por conveniencia:

El tipo de muestreo que se usara es no probabilistico: Segun las caracteristicas comunes
gue posee un grupo en particular, este tipo de muestreo nos permite hallar muestras con mayor
facilidad. Esto ayudara a conocer las necesidades basicas de la poblacion seleccionada y definir
un disefio 6ptimo e interactivo para el usuario.

3.2. Disefio de Investigacion

En la presente investigacion se hizo uso de un disefio pre-experimental, segin Campbell
& Stanley (1995) plantean que los pre - experimentos sirven para aproximarse al fenémeno que
se estudia, administrando un tratamiento o estimulo a un grupo para generar hipotesis y después

medir una 0 mas variables para observar sus efectos.
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Los sujetos seleccionados para el muestreo intencional fueron padres interesados en la
educacion financiera de sus hijos que asisten a una iglesia de La Provincia Constitucional del
Callao con edades de entre 8 a 11 afios.

3.3. Operacionalizacion de Variables

A través del disefio de un producto ludico y didactico enfocado en Educacion Financiera para incentivar y fomentar

el aprendizaje en nifios entre 8 y 11 afios de edad en una iglesia del distrito del Callao.

Tabla 1
Operacionalizacion de la Variable Independiente: Disefio de un Producto ludico y didactico

enfocado en la educacion financiera en nifios.

Variable Definicion Definicion Dimension | Indicadores | Escala de
conceptual Operacional es medicién /

opciones de

respuesta
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Disefio de un
Producto
ludico y
didactico
enfocado en
la educacion
financiera en
nifios.

Beltran
(2018), el
objeto ludico-
didactico es
aquel objeto
artificial que,
con su
presenciay
propuestas de
manipulacion,
provoca la
emergencia,
desarrollo y
formacion de
determinadas
capacidades,
actitudes y
destrezas en
los nifios y
ayuda al
desarrollo
integral, a
través de la
actividad del
juego,
trascendiendo
la mera
diversion para
incorporarse
como
importante
herramienta
de
aprendizaje.

Se analizara el
uso del disefio
de un
producto
ludicoy
didactico en
una iglesia del
distrito del
Callao a
traves de
encuestas,
entrevistas y
observacion y
experimentaci
on; asi
obtendremos
informacion
de la
influencia de
dicho disefio
en educacion
y desarrollo
de los nifios y
nifas.

Disefio y
estética del
producto

Interaccion
y - -
experienci
acon el
producto y
disefio

Estructura,
colores

Interaccion
con demas
jugadores

Sensaciones
al jugar,
texturas,
materiales

Escala
nominal

Escala
ordinal
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Tabla 2

Operacionalizacién de la Variable Dependiente: Incentivar y fomentar el aprendizaje en nifios

entre 8 y 11 afios de edad.

inclusion social”

(p. 76).

Variable Definicion Definicion Dimensiones | Indicadores | Escala de

conceptual Operaciona medicion /

I opciones de
respuesta

Incentivary | Feijoo (2016) la | Se
fomentar el importancia de la | analizara el Escala de
aprendizaje educacion uso del Nivel en razon Escala
en nifos Financiera es que: | producto Educacion | ordinal

“La educacion ludicoy financiera [ ----------------

financiera brinda | didactico

las herramientas [enuna | |-

adecuadas para iglesia del | Incentivary

que la poblacion | distrito del | fomentar

tome decisiones | Callao a el Motivacién

financieras traves aprendizaje

correctas y de

alcance experiment | | -m-mmemmmee-

condiciones de aciény

bienestar en el observacié

contexto ny

econodmico actual. | entrevistas,

De esta manera, | asi se

se traduce en observar la

mejores y influencia

mayores de

oportunidades estos en el

individuales y desarrollo

colectivas, ya que | de

funciona como un | los nifios y

elemento nifas.

catalizador hacia

una verdadera

3.4. Consentimiento Informado
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La presente investigacion requirié de entrevistas para validar informacion relevante al
proyecto como técnicas y herramientas para la educacion financiera en nifios, Focus Group o
experimentacion en la iglesia del Callao. Por ello se tuvo la participacion de 2 especialistas para
avalar la investigacion mediante su experiencia en el campo; por ello se requirid el
consentimiento informado.

3.5. Procedimiento para Recolectar y Analizar los Datos

Se aplicé como instrumentos de medicion encuestas, a padres de familia y nifios que
posiblemente estén interesados en la educacion financiera del distrito del Callao, de ello se
obtuvo informacion acerca del interés y motivacién que tienen en la educacion de finanzas con
un disefio de juego ludico y didactico. Los puntos principales para la obtencién de datos fueron
los siguientes:

- Tipos de disefios ludicos y didacticos para el entretenimiento de nifios y nifias en la
educacion financiera

- Interés de la Educacion Financiera de los padres hacia sus hijos

Se utiliz6 la herramienta de Excel para poder procesar, analizar y comparar la
informacidn recolectada, mediante la obtencion de tablas y graficos estadisticos.

Para la validacion del disefio de un producto ludico y didactico para la educacion
financiera en nifios del distrito del Callao, se emplearon entrevistas a especialistas en educacion,
las cuales estaban orientadas a conocer técnicas y herramientas para la educacion. A
continuacion, se menciona los aspectos principales desarrollados en la
entrevista:

- Metodologia de ensefianza

- Educacién financiera en los centros educativos
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Capitulo IV: Resultados

En este capitulo se encuentra la recopilacion de informacion sobre la experiencia
actual de la muestra infantil con el producto ludico y didactico en una iglesia de La Provincia
Constitucional del Callao. En base a estos datos, se podra plantear la propuesta de disefiar un
producto ludico y didactico para la Educacion financiera. Asimismo, se emplearan las
recomendaciones y sugerencias de los distintos especialistas.
4.1. Analisis de Resultados

4.1.1. Resultados de los padres de familia

Primero se aplicaron encuestas de respuesta simple a 25 padres de familia, para que
mediante ellos se conozca informacion sobre el uso de productos Iddicos y didacticos como
medio de recreacion en la casa.

Resultados de encuesta

¢Cuantos hijos tiene?

21 respuestas

@1
@2

@

Figura 3. Cantidad de hijos por familia
La figura 3 muestra que en su mayoria los encuestados tienen una cantidad promedio de 2

hijos por familia, siendo el 61.9% de participantes del grupo, Seguido de un porcentaje del
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23.8% de los encuestados con 1 nifio(a) por familia. Finalmente, un 9.5% que tienen mas de 4

nifos en la familia.

¢De qué edades?
21 respuestas

® -9 afios

@® 10 a 13 afios
© 13 a 15 afios
@ 15+

Figura 4. Edad de los nifios

Como se puede observar en la Figura 4 la mayoria de los nifios son menores de 9 afios de
edad los cuales representan el 66.7% del grupo experimental. Seguido por los que tienen de 15
afos de edad a més, abarcando un 19%. Finalizando con un 9.5% que abarcan nifios de 13 a 15

anos.

¢Ha jugado alguna vez con sus nifios con juegos de mesa?
21 respuestas

® si
® No

P
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Figura 5. ;Ha jugado alguna vez con sus nifios con juegos de mesa?
Como se puede observar en la Figura 5 el 90.5% de nuestra muestra alguna vez han

jugado con sus hijos un juego de mesa y un 9.5% no lo han hecho aun.

¢Con qué frecuencia los nifos juegan con juegos de mesa?
19 respuestas

@ Fines de semana

@ Interdiario

@ Diariamente

@® 1vezalmes

@ Aveces

@® Ocasionalmente

® 2 veces al mes mas o menos

Figura 6. ;Con qué frecuencia los nifios juegan con juegos de mesa?

Como se puede observar en la Figura 6 el 63.2% del grupo experimental juegan los fines

de semana algun juego de mesa y un 15.8% usan este medio recreativo de manera interdiaria con

sus nifnos.

¢Con quién(es) suelen jugar juegos de mesa los ninos?
19 respuestas

@ Amigos

@® Fanmiliares

@ Compaiieros de clase
@ Papas

@ Solos

‘ @ Otro:

Figura 7. ;Con quién(es) suelen jugar juegos de mesa los nifios?
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La figura 7 muestra que al 52.6% de los nifios suelen jugar con sus familiares y luego un

42.1% indica que lo juegan con sus papas

¢Qué es lo que mas valoran de un juego de mesa?
19 respuestas

@ Disefio (modelo)
@ Colores
© Jugabilidad

@ Interactividad con otros
‘ @ Competencia

‘

Figura 8. ¢Qué es lo que més valoran de un juego de mesa?

Como se puede observar en la Figura 8 la mayoria de los encuestados representado por un
57.9%, valoran mas la interactividad con los otros jugadores y un 21.1% valoran mas la
jugabilidad de este.

¢Le interesaria que su nifio aprenda de Educacién financiera de un modo Iidico y didactico?
19 respuestas

® si
® No

_—

Figura 9. ;Le interesaria que su nifio aprenda de Educacién financiera de un modo ludico

y didactico?
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En la figura 9 podemos observar que a un 94.7% de los padres les interesaria que sus

nifios puedan aprender sobre educacién financiera de un modo ludico y didactico.

23 ;Por qué cree que juegos ludicos y didacticos ayudarian a los nifios con la educacion

financiera?
18 respuestas

® Son entretenidos
® Divertidos

@ Llamativos

@ Relajantes

@ Otro:

Figura 10. ¢Por qué cree que juegos ludicos y didacticos ayudarian a los nifios con la
educacién financiera?

Como se puede observar en la Figura 10 un 33.3% los padres consideran que los juegos
ludicos y didacticos ayudarian a los nifios en la educacion financiera porque son divertidos, otro
33.3% considera que son llamativos, seguido por €l 22.2% que opina que son entretenidos y

finalmente un 11.1% menciona que es por otro motivo.
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:Si saliera al mercado un juego ludico y didactico para la educacién financiera lo compraria?
18 respuestas

® si
® No

Figura 11. ;Si saliera al mercado un juego lidico y didactico para la educacion
financiera lo compraria?
Como se puede observar todos los padres de este grupo experimental coinciden en que si

saliera al mercado un juego ludico y didactico para la educacion financiera lo comprarian

:Qué le llama la atencion de esta propuesta?
18 respuestas

@ Educacion
@ Diserio
@ Desarrollo

. ® Otro:

Figura 12. ;Qué le llama la atencion de esta propuesta?
Como se puede observar en la Figura 12 un 55.6% de los padres opinan que les llama la
atencion la propuesta por el fin educativo, un 22.2% menciona que el desarrollo del juego es lo

que les llamdé la atencidn y finalmente un 16.7 opina que fue él disefio.
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4.1.2. Resultados de los nifios

Luego se aplicaron encuestas de respuesta simple a 25 nifios, para que mediante ellos se

conozca informaciédn de sus conocimientos actuales sobre las finanzas y sus intereses por

aprender sobre la educacion financiera a través de un juego.

2. ;Cuantos afos tienes?

25 respuestas

®s
@
® 10
[ R¥

Figura 13. ;Cuantos afios tienes?

Como se puede observar en la Figura 13 un 60% de los nifios de este grupo experimental

tiene 11 afios, seguido por el 24% que es representado por nifios de 10 afios de edad y finalmente

el 12% que son nifios de 8 afios.

5. ¢Sabes por qué tus papds tienen dinero y te pueden dar un poco de ello?

25 respuestas
®si
40% ® No
E @ Tal vez
48

Figura 14. ;Sabes por qué tus papas tienen dinero y te pueden dar un poco de ello?
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Como se puede observar en la figura 14 un 48% de los nifios si saben por qué sus papas
tienen dinero y pueden darle un poco de ello, seguido por €l 40% que tal vez saben él porqué y
finalmente un 12% indica que no saben porque sus papas tienen dinero.

6. ;Sabes de donde viene él dinero?
25 respuestas

® si
® No
@ Tal vez

Figura 15. ;Sabes de donde viene él dinero?
La figura 15 muestra que un 48% de los nifios de este grupo experimental si saben de
donde viene el dinero, un 32% indica que no sabe de donde proviene y finalmente un 20% no

estd seguro de donde viene él dinero.

7. ¢Sabes qué es él ahorro?
25 respuestas

® si
® No
© Tal vez

Figura 16. ;Sabes qué es él ahorro?
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La figura 16 nos muestra que un 92% de los nifios menciona que si saben que es él ahorro

y solo él 8% restante no esta seguro sobre qué es.

9. ;Te gustaria aprender a ahorrar?
25 respuestas

® si
® No
O Talvez

Figura 17. ; Te gustaria aprender a ahorrar?
La figura 17 nos muestra que el 84% de los nifios les gustaria aprender a ahorrar y un

12% no esta seguro de su respuesta.

11. ;Sabes qué es un Banco?
25 respuestas

® sSi
® No
@ Tal vez

Figura 18. ;Sabes qué es un Banco?
La figura 18 nos muestra que el 64% de los nifios saben que es un banco, un 20% tiene

dudas sobre su respuesta y finalmente un 16% no sabe lo que es.
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13. ; Te gustaria aprender como ahorrar de una manera entretenida?
25 respuestas

®si
® No
@ Tal vez

Figura 19. ; Te gustaria aprender como ahorrar de una manera entretenida?

La figura 19 nos muestra que un 84% de los nifios les gustaria aprender a ahorrar de una
manera entretenida y un 16% de la muestra indica que no esta seguro si le gustaria aprender a
ahorrar.

18. ; Te gustaria que exista un producto que te ayude a entender de la educacién financiera?
25 respuestas

® si
® No
@ Tal vez

Figura 20. ; Te gustaria que exista un producto que te ayude a entender de la educacién
financiera?

Como se puede observar en la Figura 20 un 76% de los nifios les gustaria que exista un
producto que les ayude a entender la educacion financiera, mientras que el 24% restante no esta

seguro si les gustaria.
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4.1.3. Discusion de Resultados de la muestra
En la encuesta que se ha elaborado se puede observar que los padres de familia son
relativamente jovenes en un rango de edades entre 26 y 30 afios en su mayoria. En su totalidad se
encuentran interesados por la educacion financiera de sus hijos. Podemos observar que este
grupo le da la importancia debida al tema de la educacion financiera y creen que es conveniente
aprenderla desde una temprana edad y que las metodologias modernas e innovadoras son

trascendentes para su aprendizaje.
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4.2 Propuesta

La propuesta que estamos presentando como creativos y comunicadores es incentivar una
metodologia de ensefianza enfocada en Educacién Financiera desde una edad temprana para mejorar el
aprendizaje desde nifios en estos temas que muchos pueden ver y sentir que son muy complejos y en un
mediano a largo plazo poder mejorar la situacion econdémica y financiera del pais.

El prototipo a disefiar es un juego de mesa al que llamamos #LaRuta de la Educacion Financiera,
que a través de desafios y simulaciones los nifios puedan ir conociendo los conceptos basicos de las
finanzas como la fomentacion de emprendimientos; medicion de los gastos, ahorro, evaluacion de

inversiones y riesgos, entre otros.

. = Lo g@
‘8 ' RU{a

Financiera

0opps!!

(GO0 O
oooo o,

Figura 21. Disefio de la Ruta Financiera elaborado por Mariela Mena.
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En la imagen que se observa se aprecia la ruta por la cual los jugadores tendran que recorrer, se
aplicaron elementos que fomenten e incentiven el ahorro, la inversion y sobre todo inculcar desde nifios el

interés por las finanzas.

Figura 22. Disefio de Packaging de la Ruta Financiera elaborado por Mariela Mena.
En la figura 22 se observa a la propuesta como se presentaria con Packaging de producto;

bastante limpio, usando colores que contrasten entre si y amigable para nifios.

Cartas del juego

Licencia de
emprendiemiento

A3 AR

19
\ o \ o
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Figura 23. Disefio de tarjetas que acomparian al juego de la Ruta Financiera.

En la siguiente imagen se pueden observar las cartas con las que se pueden llevar a cabo
el juego, se tienen cartas de Oops las cuales tienen desafios que debe enfrentar el jugador; una
carta de licenciamiento con la cual podra colocar su emprendimiento; las cartas de insumos y
venta de productos (galletas, caramelos, postres y jugos) para asi fomentar ingresos e
inversiones.

4.3. Discusion de Resultados de la propuesta

Respecto a las preguntas de investigacion aplicadas, se realizaron encuestas a los padres
de familia y nifios en La Provincia Constitucional del Callao. Los participantes del grupo
estudiado mostraron un gran interés sobre la Educacion Financiera a través de un disefio ladico y
didactico que ayude a fomentar e incentivar la educacion en las finanzas. (ver figura 11; 20);

Ademas, en entrevistas aplicadas un porcentaje del grupo experimental indicé que es
importante el uso de juegos didacticos para la educacion financiera para los nifios y que siendo
padres acompafiaran en el proceso de aprendizaje de ellos. (ver Figura 9).

En un Focus Group realizado en una iglesia con un grupo de 5 nifios de 8 a 11 afios se
pudo observar el gran interés que generd la propuesta, los nifios se sintieron relativamente muy
interesados por saber cOmo se jugaba, como invertir mejor su dinero, por momentos se observo
que algunos tenian miedo a generar emprendimientos pero viendo que podian generar mas
ingresos se animaban a querer invertir; sus emociones de preocupados si se quedan sin dinero y
la alegria de cuando ganaban, confirmaron que la propuesta es muy eficiente y viable para
educarlos en las finanzas. Algunos nifios comentaron gue les gusto mucho le juego, que esta bien

explicado, que les gusta invertir pero no quedarse sin dinero. Otros comentaron que el tablero se
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deberia mejorar para que sea mas grueso pero que si lo recomendaria y que lo usarian para
compartir con sus amigos y papas. (Anexos).

El disefio de un producto ludico y didactico para fomentar e incentivar el aprendizaje de
la Educacion Financiera propone aplicar un método de ensefianza innovadora de manera
divertida, amigable y eficiente a través de un juego, ademas plantea incentivar al ahorro,
inversion y conocimientos acerca del problema en los nifios chalacos, de esta manera la
propuesta busca que mas padres y nifios se interesen en la importancia de la educacion en las
finanzas a través de un juego de mesa. Si bien la propuesta estd en modo prototipo se puede decir
que es una opcidn para ser aplicada.

Por ultimo, la propuesta demuestra que es factible fomentar e incentivar a través del
juego ensefianzas de aprendizaje en nifios para su educacion en las finanzas.

4.4. Recomendaciones

El objetivo de la investigacion fue proponer el disefio de un producto ladico y didactico
para fomentar el aprendizaje de la Educacién Financiera en nifios de 8 a 11 afios de una iglesia
de la Provincia Constitucional del Callao, describir sus caracteristicas y beneficios para
incentivar la educacion en las finanzas. Con todos los resultados obtenidos se recomienda:

Primero, llevar a cabo mas investigaciones a nivel de educacion financiera para nifios y
adolescentes a profundidad sobre la educacién en las finanzas y si a través de un producto ludico
y didactico como la propuesta tienen mayor conocimiento. Para asi poder expandir la propuesta
planteada a mas edades y generar mayor interés y educacion financiera en la sociedad peruana.

Segundo, se recomienda a los padres de familia y profesionales involucrados en el rubro

de educacion y disefiadores, promover los disefios de productos lidicos y didacticos en la
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educacion de nifios, teniendo como pilar el disefio universal, la inclusion y la experiencia en el
disefio y comunicacion en base a la experimentacion con todos los sentidos.

Finalmente, se recomienda llevar a cabo dicha propuesta con el fin de contribuir y
fomentar mayor interés en la educacion financiera en mas nifios chalacos para asi lograr que

futuros jovenes informados y sin deudas vivan con un estilo de vida de calidad; y un pais que

avanza con una sociedad educada y desarrollada en las finanzas. La experimentacion respalda a

la propuesta planteada y se vuelve afirmar que sera de gran ayuda para mas padres y nifios que

les o0 no interese la educacidon financiera serd muy incentivador para divertirse jugando en familia

y amigos.
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ANEXos

Anexo A. Consentimientos informados.

TOULOUSE
LAUTREC

CARTA DE SOLICITUD DE PERMISO
Ciudad de Lima 20 de mayo de 2023

Director y/o representante del grupo de adolescencia e infancia misionera de la Iglesia del
Callao.

Reciba un cordial y respetuoso saludo. Quienes suscriben MARIELA MENA CAMPQOS con DNI:
72224035 y DIEGO SEBASTIAN MOSSO MATHEUS con DNI:72200589 egresados de la EES
Toulouse Lautrec.

EXPONEMOS:

Nos encontramos en proceso de investigaciéon para obtener el grado de TITULO en las
carreras creativas de Disefio Publicitario y Comunicacién audiovisual bajo la supervision de
nuestro asesor JONATAN FREDDY SAYAN, por lo cual nuestro objetivo de investigacion es
aportar y contribuir en la EDUCACION FINANCIERA en nifios de 8 a 11 afios de edad para que
en el futuro no sean adultos que carezcan econdmicamente, es por esta razdén que
SOLICITAMOS se nos permita realizar dos visitas a su jornada para realizar encuesta y un
Focus Group a los nifios de las edades ya mencionadas los que nos ayudaran para la
sustentacion de nuestro proyecto “DISENO DE UN PRODUCTO LUDICO Y DIDACTICO PARA LA
EDUCACION FINANCIERA EN NINOS Y NINAS DE UNA IGLESIA DEL CALLAQ".

SUPLICA:

Esperamos que nuestra solicitud sea procesada lo antes posible y se nos permita realizar lo
expuesto para asi cumplir con nuestros tiempos y llegar de manera exitosa a nuestra
sustentacion

Atentamente,
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TOULOUSE
LAUTREC

Buenos dias. Mi nombre es Mariela Mena soy egresada de la Escuela Superior
Toulouse Lautrec la siguiente entrevista esta realizada con un fin académico,
con el proposito de conocer de la importancia de La Educacion Financiera en
ninos. Toda informacion obtenida de ella se tratara con la debida cautelay no
se utilizara para fines ajenos. La reunion sera grabada para un mejor analisis.
Le pedimos responda con total sinceridad, muchas gracias.

QAL N=

9.

¢Buenas tardes cudl es su nombre?

¢ Qué es lo que mas le gusta de su/sus nifios?

¢Como es su relacion con ellos?

¢Ha escuchado hablar de Educacién Financiera para nifos?|

¢cLe interesaria que su hijo pueda conocer desde pequeno acerca de las
finanzas?

iPor qué cree que es importante hablar con los nifos de la educacion
financiera?

¢Usted conoce acerca de los problemas financieros que padecen los
jovenes a temprana edad?

¢Si saliera un juego que ayude a educar de un modo ludico y didactico a
un nifio acerca de las finanzas, lo compraria?

Lo compraria sin importar el precio o evaluaria el precio?

10.¢ Lo compraria por el disefio?
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Anexo B. Instrumentos

TOULOUSE
LAUTREC

ENTREVISTA A DOCENTES

Buenos dias. Mi nombre es Mariela Mena soy egresada de la Escuela Superior Toulouse
Lautrec la siguiente entrevista esti realizada con un fin acadé con el propésito de

incentivar y fomentar el aprendizaje en Educacion Financiera a niiios. Toda
informacién obtenida de ella se tratari con la debida cautela y no se utilizari para fines
ajenos. La reunién sera grabada para un mejor anilisis me autoriza la grabacion y uso
de la i para fines démi Le pedimos responda con total sinceridad, muchas
gracias.

Datos generales:
1. (Buenas tardes cual es su nombre, su edad?
. ¢Su experiencia en docencia?
. (Qué cursos he ensefiado?
. ¢Qué metodologia usa para su enseflanza?
. ¢ Existen cursos de educacion financiera en la institucion educativa donde labora?
. A escuchado acerca de productos o juegos ludicos y didécticos para el aprendizaje

[= T N VeI Y

Como creativos y comunicadores queremos aportar en la Educacion Financiera desde pequefios para
que los futuros jovenes no terminen endeudados por desconocimiento en las finanzas.

Nuestra propuesta es Disefiar un juego de mesa #LaRuta de la Educacion financiera, que a
través de desafios los nifios puedan ir conociendo los conceptos basicos de las finanzas; habri
opciones para fomentar emprendimientos; saber medir los gastos, fomentar el ahorro etc... El
ganador es quien llegue a la meta y posea gran cantidad de dinero.

Opiniones y recomendaciones

Encuesta a padres de familia sobre la importancia del aprendizaje y conocimiento de sus nifios en

Educacién Financiera de
1. Género

e Mujer
e Hombre
2. Edad

20-25
26 - 30
31-35
36 - 45
46+

3. Distrito

la Provincia Constitucional Del Callao.
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4 ;Cuantos hijos tiene?

B WDN PR

+
5. ¢De qué edades?

e -9afios
e 10al3anos
e 13a15afios
e 15+
6. ¢Ha jugado alguna vez con sus nifios con juegos de mesa?

e Sj
e No

7. ¢Con que frecuencia los nifios juegan con juegos de mesa?

e Fines de semana
e Interdiaria
e Diariamente
8. ¢Ddnde suelen jugar juegos de mesa los nifios?

En casa

En el colegio
En un local
Otro:

9. ¢Con quién(es) suelen jugar juegos de mesa los nifios?

Amigos

Familiares

Comparieros de clase

Papés

Solos

10. ¢ Qué es lo que mas valoran de un juego de mesa?

Disefio (modelo)
Colores

Jugabilidad
Interactividad con otros

11. ¢ Usted cree que los nifios puedan aprender de educacion financiera?
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e Si
e NoO

12. ¢Le interesaria que su nifio aprenda de Educacion financiera de un modo ludico y didactico?
e Si

e No

13. Mencione algunos juegos de mesa con contenido financiero que conozca
14. ;Cree que los nifios puedan desarrollar mejores conocimientos con productos con disefios
ludicos y didacticos?

o Si
e NO
15 ¢Por qué cree que juegos ludicos y didacticos ayudarian a los nifios con la educacion
financiera?
Son entretenidos
Divertidos

Llamativos
Relajantes

16. ¢ Acompaharia a su pequefio en el proceso de aprender finanzas? ¢Por qué?

17. ¢Si saliera al mercado un juego ludico y didactico para la educacion financiera lo compraria?
o Si
e No

Anexo C. Instrumentos

Encuesta a nifios sobre la importancia del aprendizaje y conocimiento de sus nifios en Educacion

Financiera de la Provincia Constitucional Del Callao.
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. Sexo

Hombre
Mujer

. ¢Cuantos afos tienes?
e 8

e 9

e 10

o 11

. ¢Sabes qué es un gusto y que es
una necesidad?

e Si

e No

e Talvez

¢Sabes de donde vienen las cosas
gue tenemos?

e Si

e No

e Talvez

. ¢Sabes por qué tus papas tienen
dinero y te pueden dar un poco de
ello?

e Si

e No

e Talvez

. ¢Sabes de donde viene él dinero?

e Sj
e NoO
e Tal Vez

. ¢Sabes qué es €l ahorro?
e Sj

e NoO

e Talvez

10.

11.

12.

¢Has comprado algo con tus
propios ahorros?

e Si

e No

e Talvez

¢ Te gustaria aprender a ahorrar?
e Si
e NO
e Tal Vez

¢Sabes qué es una deuda?
e Si
e No
e Tal vez

¢Sabes queé es un Banco?
e Si
e No
e Talvez

¢Sabes qué es un gasto?
e Si
e No
e Tal Vez
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13. ¢ Te gustaria aprender como ahorrar de una manera entretenida?
e Si
e No

e Talvez

14. ; Te gustaria saber como funciona el Banco a traves de un juego? ;Por qué?

15. ¢ Te gustaria aprender a ayudar a tus papas a ahorrar desde pequefio?
e Si
e No

e Tal vez

16. ¢ Te gustaria generar tus propias ganancias a través de una guia entretenida?

Si
No
Tal vez
17. ¢ Te gustaria educarte en las finanzas de una manera entretenida?

18. ¢ Te gustaria que exista un producto que te ayude a entender de la educacién financiera?
e Sj
e NoO
e Talvez
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Fotografia de aplicacion de juego de modo prototipo de baja calidad.
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