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RESUMEN DEL PROYECTO

La presente investigacion, tiene como objetivo brindar un apoyo para el desarrollo de
habilidades artisticas en adolescentes de entre 12 a 16 afios de edad, que estén cursando el
periodo de secundaria en un colegio.

Dentro de la investigacion realizada del contexto actual, se encuentran carencias en el sistema
educativo del Per( con respecto a la estructura de las clases de arte que hay en los colegios y
la poca importancia que se les da a estas mismas. Este grupo es testigo en primera persona de
estas carencias, y es uno de los motivos mas importantes por los cuales se realiza esta
investigacion, incluyendo la propuesta para brindar este apoyo, y consiste en desarrollar una
plataforma web por la cual se haga posible este desarrollo de habilidades artisticas, ya que
estas benefician a los adolescentes al poder adquirir inteligencias multiples especificas
(inteligencia musical, inteligencia linguistica, inteligencia intrapersonal, inteligencia cinética-
corporal) seleccionadas por el grupo de investigacion y un par de habilidades mas, que son la
creatividad y la habilidad pictorica, de las cuales contamos con los instrumentos de medicién
encontrados en el marco tedrico de este informe, que amplian nuestro conocimiento y
capacidad para evaluar el crecimiento de quienes deseen participar en nuestra plataforma, los
tomamos como una guia para asegurar el resultado esperado de la propuesta.

En este informe de investigacion, se demuestra que nuestro objetivo del proyecto se cumple,
ya que el testeo del prototipo de la propuesta y su concepto, tienen resultados favorables en
cuanto a la aceptacion de nuestro publico principal, los adolescentes y como complemento
mas importante de los resultados del testeo, es que los jovenes ven que en la plataforma

existe la posibilidad de poder desarrollar sus habilidades artisticas y las competencias antes



mencionadas, dado que pudieron interactuar con el prototipo y ver qué contenido se plantea
poner.

Palabras clave: Educacion artistica, Desarrollo de habilidad artisticas, Inteligencias Multiples
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1. CONTEXTO DEL PROBLEMA

Viendo el contexto general del Perd, en el pais existen 3 130 mil adolescentes de 12 a
17 afos, lo cual representa el 32,4% de la poblacion total al 2019. En el afio 2021, el
83,5% de la poblacion adolescente de 12 a 16 afios de edad estuvo matriculada en algun
afio de educacion secundaria. (INEI, 2022) y durante el primer semestre, la tasa neta de
asistencia escolar a educacion secundaria en el area urbana fue de 89,1%. (INEI, 2019).
De la poblacion adolescente antes mencionada, el 50,2% solo estudia, el 22,2% estudia
y trabaja, el 16,8% no estudia ni trabaja y el 10,8% solo trabaja. (INEI, 2022). Y
lamentablemente en el primer trimestre del afio 2022, méas de la mitad de los jovenes

actualmente no estan yendo a clase por problemas econémicos. (INEI, 2022).

Con respecto al estado directamente, la educacién artistica y la educacion superior, se
encontrd un informe “El Estado invierte el 0.35% de la inversion publica en educacion
artistica y cultural” - 2017. Alexandra Hibbett, docente del Departamento de
Humanidades e impulsora de Méas Cultura Mas Peru, sostiene en un informe de Edu de
la Pontificia Universidad Cat6lica del Pert que el estado no toma en cuenta a la cultura
para resolver problemas sociales urgentes, también afiade que en muchos casos se apela
solamente a la educacién en vez de trabajar en conjunto con politicas culturales (O.

Garcia, 2017).



Con respecto a los colegios a nivel nacional, ellos estan trabajando bajo la curricula del
2016, esta tomo6 11 afios de disefio y siendo esta la Unica malla para la educacion
primaria y secundaria del pais. La curricula nos presenta el curso de arte y cultura, como

un curso que explica como el ser humano ha utilizado para que a traves del arte

logra expresar y desarrollar su creatividad, comprender su realidad y desenvolvernos

en ella.

(MINEDU - 6.4 ARTE Y CULTURA, PAGINA 78, 2016) teniendo una descripcion
muy acertada, el curso planteado segun la curriculo carece de consistencia y que los
unicos puntos a tocar son solo 2, como “La competencia aprecia de manera critica
manifestaciones artisticas-culturales” que plantea el desarrollo de las habilidades a
apreciacion critica al arte, como el nombre lo dice, teniendo como actividades el buscar
informacion de estos y analizarlos (MINEDU - 6.4 ARTE Y CULTURA, PAGINA 80,
2016) planteandose como una de las dos actividades a realizar en toda su vida
estudiantil. Otro dato a contar es que en los colegios publicos del pais no esta incluida
la musica como una materia de estudio. EI Unico curso relacionado es arte, que en la
mayoria de casos es dictado por docentes especializados. (Comercio - L. Fernandez,

2016)

Investigaciones realizadas en las 2021 muestras en sus principales resultados, que en
los colegios no hay ninguna ensefianza relacionada con la educacién intercultural y los
estudiantes desconocen sobre esta, pero si existen practicas artisticas en los sitios donde

viven, la mayoria de ellos representan un apoyo que puede ser usado por los colegios



para fomentar la interculturalidad a través del arte. (M. Kamichi, P. Ascoy & K.

Chinguel - 2021)

En el afio 2019 se realiz6 un trabajo que plantea la implementacion de nuevas artes en
la curriculo escolar, este reflexiona sobre la mayor insercién de la performance como
contenido en el curriculum bésico de la Educacion Artistica Escolar a nivel secundario
en Latinoamérica. Esta habla que en la curriculo escolar en cuanto a los cursos de arte,
algunos de los artes quedan relegados, un ejemplo de esto seria el arte digital, y otro
que se considera aplazado es el de performance o también llamado arte de accion o artes
vivas.

Pero ¢Qué motivos pueden justificar la integracion de la performance como contenido
0 unidad didactica a la Educacion Artistica? (Rodrigo Arenas Carter, 2019) en su
informe plantea que la ensefianza de las artes debe ser integral en términos de abarcar
la mayor cantidad de formatos y posibilidades creativas. En este sentido, considero que
morfologias como la instalacién, el videoarte, el net-art, los nuevos medios y la
performance deben ser incorporadas en los contenidos para lograr como objetivo
minimo que el alumno, independientemente de sus contextos, egrese de la educacion

secundaria con una nocion basica respecto de dichos formatos de arte visual.

Con respecto al futuro de los jévenes y sobre las carreras que ellos piensan estudiar, la
mayoria de ellos se imaginan profesiones como ingenieria de software, ingenieria

informética u otras carreras que estan estrechamente relacionadas con las nuevas



tecnologias. A pesar de ello, los jovenes hoy en dia suefian con ejercer las mismas
ocupaciones que hace 18 afios; como medicina, derecho, entre otras; para cuando

tengan 30 afnos. (La Republica - P. Vargas, 2020).

Con respecto a los profesores, cada afio egresan sélo unos mil profesionales de las
escuelas de arte del pais y no todos se dedican a la docencia. Esta cifra es minima ante
las 15 mil plazas que actualmente deben ser ocupadas por profesores de arte en los

colegios de primaria y secundaria.

Al ver el escaso panorama de los profesores del curso de arte en los colegios, el
ministerio de educacion, planea capacitar a los profesores de cursos generales, a través
de guias virtuales, en donde cada profesor tiene la capacidad de decidir de leer la guia
0 no, siendo irrelevante, ya que esta forma de capacitar no generara ningn cambio en

el ambiente escolar. (MINEDU - 2022)

Debido a los diversos factores mencionados anteriormente, el problema que se busca
resolver en este informe es el siguiente “La falta de apoyo en la educacion para el
desarrollo de habilidades artisticas en adolescentes entre 12 a 16 afios en Lima

Metropolitana”.

JUSTIFICACION

En el PerG existe una fuerte demanda por parte de los alumnos de secundaria, por un
mayor interées o apoyo de las habilidades artisticas en distintos colegios de Lima

Metropolitana.



Segun las ODS planteadas por la UNESCO se tiene estimado que para el 2030 se logre
llegar a desarrollar mas la educacion artistica para el manejo y conservacion del
legado cultural, con el objetivo de transformar al mundo y asi garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad, promoviendo oportunidades de
aprendizaje, sin embargo, en el 2022 el Peru sigue mostrando carencias y fallos en su

area de educacion.

2.1 JUSTIFICACION SOCIAL
Por la falta de apoyo en la educacién para el desarrollo de habilidades artisticas en

adolescentes entre 12 a 16 afios en Lima Metropolitana.

En la actualidad hay muchos adolescentes que consideran que se brindan clases de arte
en el colegio, pero siguiendo siempre el mismo syllabus cada afio, por esta razon
Illegamos a la idea de que nuestra solucion no esta atada a un horario de clases, pero si
puede ser un complemento de ellas, ya que sirve de complemento a nivel personal para
un estudiante con ganas de aprender, desarrollar y expresar sus habilidades en las

distintas ramas del arte.

2.2 JUSTIFICACION PRACTICA
Este proyecto desde su propuesta, halla su motivacion en las experiencias personales
de todos integrantes del grupo, ya que han pasado por la situacion de no ver valorada
la educacién artistica desde la etapa escolar, hasta la etapa de elegir estudiar un grado
superior 0 universitario de una carrera artistica. Estas vivencias personales, son el

causal por el cual en este trabajo se quiere reivindicar y trabajar con la misma



problematica vivenciada, para poder ayudar a los jovenes que se encuentren en la misma

situacién y brindar un apoyo.

2.3 JUSTIFICACION METODOLOGICA
Teniendo nuestro problema ya planteado, comenzamos a realizar un levantamiento de
informacidn para la investigacion, que consiste de 9 entrevistas, entre padres de familia,

alumnos y especialistas como profesores y psicdlogos, 80 encuestas que se les

hicieron a los alumnos y padres de familia y 3 observaciones que se realizaron en 2

parques y un centro comercial.

3. RETO DE INNOVACION
Pregunta General: ;Como podriamos mejorar la educacion para que los estudiantes
puedan encontrar y desarrollar sus habilidades artisticas?
Obijetivo General: El desarrollo de una plataforma web para mejorar la educacion a fin
de desarrollar sus habilidades artisticas.
PE1: ;Cudles son las competencias que faltan para que los adolescentes desarrollen sus
habilidades?
OEl: Las competencias necesarias para que los adolescentes desarrollen sus
competencias son: El linguistico, el I6gico-matematico, el espacial, el musical, el
cinético-corporal, el interpersonal y el intrapersonal.

PE2: ;Cémo podriamos medir el desarrollo de la inteligencia linglistica?
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OE2: Se medira desde la Técnica didactica “Unuimamu” e influencia en la inteligencia
linguistica, donde se realizan Tres procedimientos del método de las ciencias sociales:
abstraccion, concretizacidn progresiva y verificacion.

PE3: ;Como podriamos medir el desarrollo de la inteligencia musical?

OE3: Escogimos el método de medicion del Test de Seashore, que evalla tono,
intensidad, ritmo, tiempo, timbre y memoria tonal siendo estos los principales aspectos
para medir la capacidad de un individuo para el desarrollo de su inteligencia musical.
PE4: ;Coémo podriamos medir el desarrollo de la inteligencia cinético-corporal?

OE4: Mediante dos caracteristicas observables. En los sujetos es tener un control de
movimiento donde el equilibrio, la velocidad, la coordinacion y la flexibilidad tienen
un alto nivel de desarrollo. Por otro lado, es manejar los objetos con habilidad, alto
grado de precision, coordinacion, velocidad y equilibrio.

PES5: ¢Cémo podriamos medir el desarrollo de la inteligencia intrapersonal?

OES5: Se puede medir mediante las técnicas de observacién y documentacion como
registros de anécdotas, carpeta de trabajo, grabaciones de video y sonido, fotografias,
sociogramas y entrevistas. Esta informacion nos da a conocer las capacidades para
desenvolverse o comportarse ante determinadas situaciones.

PEG6: ¢ Cdémo podriamos medir el desarrollo de la creatividad?

OEG6: Mediante el Test de Torrance que evalla a través de una serie de ejercicios para
el evaluado, los aspectos del pensamiento critico que se evallan son la fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion, estos son los que nos confirman el avance del
desarrollo de esta habilidad.

PE7: ;Cémo podriamos medir el desarrollo de los aspectos de la habilidad pictérica?

11



OE7: Con el método de Tests Motor de Ozeretski, se evaluan los criterios Coordinacion
estatica, Coordinacién dinamica de las manos, Coordinacion dinamica general,
Movimientos simultaneos y Ausencia de sincinesias, los cuales son producto de una

buena educacién en la habilidad pictérica.

4. SUSTENTO TEORICO

4.1 ESTUDIOS PREVIOS
La conclusion de este trabajo abunda en la idea de que, a pesar de la clara
concientizacion tedrica y demostracion empirica ya existente en este &mbito, pese a ello
aun no se ha logrado un reflejo de dichas cuestiones en la practica y en la politica
educativa en fomentar el desarrollo de la educacion artistica creativa de forma
deliberada en el disefio curricular y en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Asi
como a fomentar la necesaria implicacién de la ensefianza en este proceso. Larraz

Rabanos, N. (2013). Desarrollo de la creatividad artistica en la educacion secundaria.

Analisis de herramientas docentes en linea. El objetivo de esta investigacion, es analizar
algunos recursos digitales que se pueden implementar a la educacion artistica
secundaria para su innovacion. Se us6 metodologia que consiste en una parte tedrica y
practica con 90 estudiantes de la asignatura Educacién Plastica, Visual y Audiovisual
de la E.S.O, quienes ademas de valorar sus aspectos técnicos, que mejoran el
aprendizaje y estéticos, determinando una mayor calidad en las aplicaciones usadas.
Como conclusion de la investigacion, encontraron que hay muchas herramientas en
Internet disponibles para su implementacion para actualizar a la ensefianza y al

profesorado de la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Maria D.,
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Maria C., Pedro A. (2019). Ensefianza artistica mediante TIC en la educacion

secundaria obligatoria.

Este articulo tiene el fin de identificar, categorizar y dar sentido a las practicas docentes

desde el area de la educacion artistica y si estas responden a la diversidad de

los sujetos. Haciendo recordar la importancia de la Educacion artistica que tiene como
objetivo desarrollar las diferentes expresiones, con una intencion de potencializar las
habilidades y destrezas que se exhiben en las diferentes dimensiones artisticas desde la
contemplacion y apreciacion que los sujetos tienen al interpretar, proponer y expresar
sensaciones al mundo diverso. Rodriguez, A., Velasco, N., Jiménez, C. (2014). La

educacion artistica: Una préactica pedagogica en la formacion de sujetos diversos.

El objetivo de esta tesis es profundizar en el conocimiento del juego dramatico como
ambiente de creacion para los adolescentes y profesores en la educacion artistica

escénica. Para ello se describiran los procedimientos, las rutinas, la transformacion

simbdlica y el proceso de creacion que se dan durante el juego dramatico. Esta
investigacion empez6 por el reconocimiento tedrico de la relacion entre el juego
dramaético, el ambiente de aprendizaje y la educacién artistica. Se indaga en estudios
previos que contaban con aplicaciones del juego dramatico en infantes y en
adolescentes y se establecid una relacion entre el juego dramatico y la accion
pedagdgica. Parada Alfonso, L. (2013). El juego dramético: un ambiente creativo

aplicado a la ensefianza formal de adolescentes.

13



La memoria, la atencion, la escucha activa y el trabajo en equipo son habilidades que
se desarrollan a un alto nivel en las artes escénicas. Un musico, al memorizar, como si
lee la partitura previamente estudiada, mientras la interpreta, estd atento al resto

de los miembros de la orquesta y al director. Los actores expresan el

significado de un texto memorizado mientras interacttan con el resto del elenco, con
los objetos escenograficos y con el propio espacio escénico. El objetivo de esta
investigacion es proponer una metodologia de aplicacién en las aulas, como base del
analisis de las estrategias de aprendizaje de estas disciplinas, que permita el desarrollo
de estas habilidades. Aunque las estrategias de aprendizaje son distintas en cada
disciplina, los tipos de memoria y la forma de almacenar la informacién para

automatizarla, son comunes para actores, musicos y bailarines.

Segun (BARBACCI, 1965) los siete tipos de memoria musical son extensibles a
la danza y al arte dramatico. La memoria muscular en muasicos y bailarines se
encarga de automatizar movimientos discretos que responden a exigencias técnicas.
En cuanto a los actores el mejor método para memorizar sus textos es si relacionan sus
intervenciones con movimientos que emparentan con la palabra. (NOICE; NOICE,
2001). Un recurso importante es la memoria auditiva, ya que proporciona al intérprete
dramaético y musical la capacidad de estimar su ejecucion, mientras el bailarin, con tan
solo escuchar la musica le recuerda sus movimientos. La memoria visual es comun a
musicos y actores en lo que respecta al aprendizaje de la partitura o al texto. mientras
que los bailarines la utilizan para recordar los movimientos del coredgrafo. La

memoria verbal almacena los textos draméaticos con exactitud, asi como la

14



terminologia concreta de un paso o una nota. La memoria ritmica estructura y distribuye
los movimientos de musicos y bailarines dentro de un

tiempo determinado y es subyacente en la cadencia de un texto sobre todo si esta
versificado. Marina B. Davalos (2020) Desarrollo de las habilidades cognitivas propias

de las artes escénicas en el aula.

4.2 MARCO TEORICO
4.2.1 EDUCACION ARTISTICA
El objetivo de este informe es dar a conocer que la Educacion Basica, el objetivo final
no es formar profesionales del arte, sino personas integras que valoren, desarrollen y
aprecien las manifestaciones artisticas, es decir una educacion artistica como concepto
pedagdgico de formacion general. Farro, C. (Unidad de Estadistica, MINEDU) (2020).

La educacidn artistica y su importancia para la formacion integral de los estudiantes.

El enfoque metodologico para impulsar las inteligencias maultiples exige una
fundamentada estructura de todos los recursos disponibles. Los fundamentos mas
generales y abstractos (los principios), para llegar a los mas concretos (las técnicas),
pasando por unas pautas 0 normas de actuacion que son comunes para profesores y
familias. Los Principios de intervencion Pascual, J.(2014). La Educacion Artistica

Infantil basada en las Inteligencias Multiples.

4.2.3 DESARROLLO DE HABILIDADES ARTISTICAS
4.2.3.1 Escultura
» Test de Torrance (1966): este método de medicion tiene como objetivo medir el

desarrollo de la creatividad en estudiantes de primaria y secundaria. Consta de dos
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pruebas autonomas, el TTCT-Verbal y el TTCT-Figurativo, en el primer mencionado
se desarrolla en dos subtest, uno se realiza nombrando usos poco inusuales para un
objeto y el segundo sobre la accion que ocurre en una imagen abstracta; el TTCT-

Figurativo, evalia aspectos del pensamiento critico, los cuales son la fluidez,

flexibilidad, originalidad y elaboracion a través de tres dindmicas, realizar un dibujo,
completar un dibujo y proponer ideas Unicas que nadie ha tenido y firmarlas en
ejercicios propuestos por Torrance. Este test se puede aplicar de manera individual y/o
colectiva. Robert, P. y Delia, T. (2021) Artes plasticas en la educacion para el desarrollo

de la creatividad.

4.2.3.2 Pintura y Dibujo

* Tests Motor de Ozeretski: este tiene como objetivo la evaluacion de la coordinacion
de nifios y adolescentes, desde los cuatro hasta los dieciséis afios. Ademas, con este test
podemos obtener la edad motora. La Bateria de Ozeretski consiste en las siguientes
pruebas: Coordinacion estatica, Coordinacion dinamica de las manos, Coordinacion
dindmica general, Movimientos simultaneos y Ausencia de sincinesias. Barrientos
Soto, X. S. (2017). Impacto del desarrollo de las habilidades artisticas pictoricas con

pincel y lapiz en la caligrafia de un grupo de nifios de segundo afio basico de Santiago.

4.2.4 INTELIGENCIAS MULTIPLES
Comenta que todos los adolescentes no tienen las mismas facilidades de comprension
y expresion, clasificandolos en 7 marcos distintos de competencias intelectuales: el

Linguistico, el Logico-matematico, el espacial, el musical, el cinético-corporal, el
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interpersonal y el intrapersonal. EI reconocimiento de las Inteligencias Multiples puede
favorecer mejores condiciones de justicia y equidad, para que cada uno de los

estudiantes tengan las mismas posibilidades de expresion y desarrollo de sus propias

habilidades. También propone que los programas de estudio sean acordes a cada cultura
y su desarrollo, ocupandose de las diferencias significativas que se dan entre los
individuos.

La ensefianza explicita debe valorarse a la luz de las trayectorias evolutivas de las
inteligencias. Los estudiantes se benefician de la ensefianza explicita sélo si la
informacidn o el entrenamiento ocupan un lugar especifico en la progresion evolutiva.
En un entorno educativo tan estructurado puede acelerar el progreso de los nifios y
generar un nimero mayor de “promesas’, pero, en el limite, también puede disminuir la
posibilidad de eleccion e inhibir la propia expresion personal. Gardner, H. (1993).

Inteligencias maltiples: la teoria en la practica.

4.2.4.1 Inteligencia linglistica

Técnica didactica “Unuimamu” e influencia en la inteligencia lingiiistica. Método
cientifico y paradigma cuali cuantitativo, se basan en tres procedimientos del método
de las ciencias sociales: abstraccién, concretizacion progresiva y verificacion han
servido en la sistematizacion de la técnica didactica “Unuimamu”. Las técnicas de
recoleccion de informacion acerca de inteligencia linguistica han sido: comprobacion
de retencion literal, observacion estructurada del habla, aptitudes en la lectura y analisis
de contenido de redaccion de textos. El corpus tedrico-conceptual de la técnica
didactica “Unuimamu”, centraliza los resultados conceptuales obtenidos: finalidad,

campo de accién, funciones, procedimientos, medios y materiales didacticos,
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versatilidad y soporte tedrico fundamentado en leyes cientificas de la educacion y la
comunicacion. Las contrastaciones estadisticas de hipdtesis se han encausado en el

“Disefio pre test post test con un solo grupo” y la prueba T-Student

(Tc: H1.1: 5.824, H1.2: 10.666, H1.3: 7.147 y H1.4: 6.042; Tq: 1.7056) con una
confianza al 95%, datos que generan conclusiones como: la sistematicidad, evidencia
validez y posibilidades de generalizacién, por cuanto influye en la inteligencia
lingiiistica. Hugo S. Calvo (2019). Técnica didactica “unuimamu” y su influencia en la

inteligencia linguistica.

4.2.4.2 Inteligencia musical

Cuando se plantearon la problematica en la tesis, se encontraron con varias
herramientas para poder medir las aptitudes musicales de los adolescentes, se tuvo en
consideracion herramientas de dos autores, Bently y Seashore, eligieron la segunda
dado que tenia la cualidad de medida necesarias (altura, intensidad, ritmo, tiempo,

timbre y memoria tonal) para el estudio realizado, de igual manera influyd la referencia

de otros trabajos que optaron por esta herramienta de medicion, el Doctor del Rio para
la editorial TEA, asi como varias tesis doctorales realizadas en distintas Comunidades
Autdénomas, como las de Martinez (1992) en Asturias, Nebreda (1999a) en la
Comunidad de Madrid, Vert (2013) en la Comunidad Valenciana, y la del propio del
Rio (1982) de ambito nacional. Carles Vert Alcover (2017) La aptitud musical y
numérica durante la adolescencia: aplicacion del test de seashore y el factor -n- del bat-
7 a un estudio comparativo.

4.2.4.3 Inteligencia Intrapersonal
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El método de evaluacion consiste en comprobar procedimientos validos y confiables, a

fin de que los adolescentes alcancen lo mas importante, la inteligencia intrapersonal.

Por ello el primer paso para medir es mediante técnicas de observacion al adolescente.
Este aspecto a evaluar se debe observar tanto en la etapa escolar como en ambito
familiar y social, deben estar presente los profesores y padres para registrar como se
desenvuelven o comportarse ante determinadas situaciones

Segundo paso, la documentacion como registros de anécdotas, carpeta de trabajo,
grabaciones de video y sonido, fotografias, sociogramas y entrevistas. Esta informacion
nos da a conocer las capacidades para desenvolverse trabajan los alumnos. Con estos
métodos la persona que evalle debera afiadir rabricas (tablas que tienen una escala para
medir las habilidades del alumno objetivamente). Se evaluard mediante 22 items y se
valorard del 1 a 4 (nada, algo, bastante y mucho) la importancia, observabilidad,
sensibilidad y relevancia de dichos items. Mediante los datos relevantes del estudio se

realizara en el grafico de Bangdiwala. Quirds, 1. (2017).

4.2.4.4 Inteligencia cinético-corporal

Estd evaluacion se sustenta en el desarrollo de habilidades como la coordinacion,
equilibrio, fuerza, flexibilidad y velocidad. Con este tipo de inteligencia se puede medir
mediante los experimentos de laboratorio documentados paso a paso, la dramatizacion,
las danzas originales con sus coreografias que evidencian los conceptos aprendidos, las
charadas o mimicas, las rutinas de ejercicios fisicos y juegos, hasta las
personificaciones, que hacen que el alumno hable como si fuera un personaje

determinado. Se debe organizar un grupo escultérico humano que manifiesta la
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comprension del tema aprendido, la creacion de proyectos, inventos y la demostracion

durante la clase de cualquier habilidad relacionada con el movimiento

de su cuerpo son manifestaciones de un buen desarrollo de la Inteligencia cinético-

corporal en el aula.

BENEFICIARIOS.

Nuestros beneficiarios principales son adolescentes entre 12 a 16 afios, que se
encuentren en su etapa secundaria del colegio y en toda Lima Metropolitana. Los
beneficiarios secundarios de nuestra propuesta son los padres de estos jovenes
estudiantes ademas de los profesores de arte en las escuelas.

Los jovenes que buscamos ayudar se parecen a Nicolas, un joven de 16 afios, estudiante
del colegio I.E.P, es una persona muy sociable, con un grupo de amigos grande por su
barrio, algunos de ellos también pertenece a su colegio, con ellos sale de fiesta ademas
de compartir hobbies como el fatbol y el hacer musica urbana siendo la ultima su
pasion, el freestyle, también el mayor tiempo que usa sus redes sociales es para seguir
y ver qué hacen sus freestylers favoritos. A pesar de tener muchos amigos, discute con
sus padres cada vez que sale con ellos, ya que lo juzgan por sus gustos, en musica y
moda urbana.

A Nicolas le molesta que el Unico lugara que tiene para hacer lo que le gusta sea el
parque, sobre todo porgue sus padres lo ven como una pérdida de tiempo, que lo vean
como un delincuente o crean que es vago por su aspecto y por sus gustos, los principales
sus padres que creen que sus amigos son una mala influencia sobre él. Lo que necesita
es apoyo para hacer freestyle, desea poder aprender mas sobre la musica y saber que

necesita para dedicarse de forma profesional a la mdsica urbana, su aspiracion mas
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grande es ir a un campeonato de freestyle contando con el apoyo de sus padres, no se

quiere sentir juzgado mas por su pasion que sobre todo es la musica.

5.1 MADRE

Marysol, es una madre de familia que tiene 41 afios de edad, trabaja de manera part
time en un cala cente y vive en San Juan de Miraflores con su familia. Tiene dos hijos;
una hija llamada Maria Luisa de 13 afios, un hijo llamado Diego de 4 afios y su esposo
trabaja full time. Le gusta ver novelas, series y noticias, también esta muy pendiente a
redes sociales, mas en facebook, es su red social favorita y por ello siempre comparte
fotos de eventos especiales.

Tiene el pensamiento de que en casa es el primer lugar donde el nifio aprende y que es
bueno apoyar a sus hijos en lo que les interese. Le molesta la falta de interés de los
padres en incentivar mas habilidades artisticas porque no lo ven como algo que les
pueda servir a sus hijos en un futuro y que los pocos talleres que hayan sean muy
lejanos. Lo que méas quiere Marysol es que sus hijos escojan con total libertad lo que

quieran hacer, asi serdn mas independientes y sobre todo felices.

5.2 PROFESOR

Enrique tiene 45 afios, es profesor de Arte en el Colegio Militar Leoncio Prado, vive en
un departamento, dentro de la casa de su familia. Es una persona sincera, confiada,
amigable y siempre dice lo que piensa. Llevo la carrera de Dibujo y Pintura en la
Universidad de Bellas Artes, especializandose en Educacion, por ello le gusta meterse
a cursos para actualizarse como profesor y seguir creciendo como profesional. En sus
tiempos libres realiza dibujos o pinturas personalizados para clientes y escucha musica

de los 90s.
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El dice que falta apoyo y difusion en el ambito artistico en todos los colegios donde

trabajo, pero él siente que vale la pena la exposicion del arte, por ello piensa que

puede hacer que las personas cambien su percepcion de una carrera artistica, si lo
demuestra, ensefiando sus trabajos y de sus colegas. Sin embargo, le molesta que no
tenga apoyo Yy difusion en su trabajo y que la gente diga que es un pasatiempo lo que
hace. Por lo tanto, le gustaria tener un lugar donde pueda exhibir o ensefiar talleres de

pintura a adolescentes en verano y poder tener mas llegada como artista.

6. MODELO DE NEGOCIO
6.1 PROPUESTA DE VALOR
Brindar un espacio accesible de aprendizaje y desarrollo para los adolescentes y
jévenes limefios, conociendo mas sobre el arte y sus beneficios, ademas de dar

exposicion al arte desarrollado.

6.2 SEGMENTO DE CLIENTES

El presente reto de Innovacidn esta dirigido a jovenes de 12 a 16 afios, una edad donde
tienen muchas ganas de desarrollar y mostrar sus habilidades que poseen para asi
llevarlas a cabo en un futuro. Como segunda mano tenemos a los Padres o Tutores de
los jovenes, ya que tienen un rol muy importante en sus vidas.

Propuesta de valor

Brindar un espacio accesible de aprendizaje y desarrollo para los adolescentes y jovenes
limefios, conociendo mas sobre el arte y sus beneficios, ademas de dar exposicion al

arte desarrollado.
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6.3 CANALES
Nuestro canal potencial de informacién sera nuestra plataforma web y nuestra
aplicacion mavil, en la cual se llevaran a cabo los talleres propuestos. Ademas
contaremos con redes sociales como: Facebook, Instagram y Tik tok para atraer y
contactar a nuestro publico, logrando asi un mayor reconocimiento. Y para tener un

mayor alcance y efectividad se contard con Google Ads y Publicidad.

6.4 RELACION CON LOS CLIENTES
Brindamos una plataforma segura con la misién de que los adolescentes puedan
desarrollar sus habilidades de una forma amigable.
Asi mismo, sera:
- 60% digital
- 40% presencial

- B2C

6.5 ACTIVIDADES CLAVE
Creacion de redes, creacién y mantenimiento de pagina web y app, publicidad,
marketing, concursos, Workshops, grabacién del contenido, filtro del contenido,
capacitacion para los talentos por los profesores ademas de la reclutacion de estos

talentos.

6.6 RECURSOS CLAVE
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Los recursos clave que se tendran planteados en nuestro modelo de negocio seran: Los
Talentos, que en este caso seran nuestros jovenes que mostraran sus habilidades,

un programador web, Publicistas, Audiovisuales, Disefiador, Ingeniero de Software,
Community Manager, UX Ul designer, para que nuestra plataforma sea 100% segura y

agradable. Ademas de un Contador y personal de RRHH.

6.7 ALIADOS CLAVE
Las alianzas clave con las que se contaran seran las Universidades, Colegios, Institutos.
Los profesores de arte, tendrdn un rol muy importante en nuestra plataforma
controlando la informacion que sera subida a la plataforma, nuestros talentos que
brindaran informacién potencial a los jovenes. Asi mismo el MINCUL ya que sera un

aliado de inversion en nuestro proyecto.

6.8 FUENTES DE INGRESO
Nuestra principal fuente de ingresos en nuestro modelo de negocio serda MINCUL ya
gue serd como un patrocinador para llevar a cabo el proyecto. También, contaremos
con ingresos por los videos que tendremos en nuestra plataforma, las suscripciones

anuales y los convenios de pago con colegios.

6.9 PRESUPUESTO
9SZ0V- Coste del dominio, hosting y desarrollo de la pagina web
- Pago de personal: Programadores, Servidores, Disefiadores, Contador, RRHH,
audiovisual, publicistas, marketing.
- keywords (Google Ads)

- Pago de Talentos
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- Pago de Profesores

- Oficina

- Inversion en publicidad y marketing.
- Pautas.

- Los Workshops que se llevaran a cabo.

RESULTADOS

Nuestro Blueprint inicia cuando el usuario se encuentra con una publicidad en nuestras
redes sociales como: Instagram, Facebook y Tik Tok. Donde nuestros post y reels
invitan a dirigirte a nuestra plataforma web, donde tendran la opcién de ver un mend
con 4 opciones, los cuales son “Videos, Se creador, Acerca de y Contactos”. En nuestra
pantalla de inicio encontrardn una opcion para generar una suscripcién en la plataforma,
con ello los jovenes podran ver estos videos entrando a la opcidn con el mismo nombre
o ser parte del equipo de la plataforma siendo un talento, para esto solo debe dirigirse a
nuestro apartado de ser creador en donde postulan a través de un pequefio casting donde
mostraran sus habilidades de acuerdo a la temaética que sea de su preferencia. Estos
videos pasaran por un filtro donde se seleccionaran a los talentos que estén preparados
para participar (Los que no pasaron recibiran un feedback y podran volver a postular).
Los videos de los seleccionados seran publicados en la plataforma, en la descripcion de
los videos estara el portafolio del asesor (profesor) dandole oportunidad para que su
trabajo pueda ser mas visto y si nuestro talento cuenta con un portafolio o red social
donde muestre su trabajo estara linkeado para que pueda generar vistas. Como

suscriptor podra encontrar cada lunes videos actualizados, ya que los talentos iran
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subiendo videos a los filtros y los fines de semana seran el proceso de validacion. Asi

Artium tendra una rotacidn y novedades para nuevos usuarios.

Se hizo un estudié para poder validar la propuesta que tiene el proyecto, a traves de un
taller generativo en el cual se le mostrd el prototipo de la pagina web a 5 jovenes que
cursan actualmente la secundaria, que representan a nuestro cliente mas importante. Se
realizaron dos encuestas para poder obtener una validacion y feedback de los jovenes.
Resultados de la primera encuesta. Dentro de las respuestas de la primera encuesta lo
que mas resaltd fue lo siguiente, aqui recopilaremos las respuestas mas importantes
pero el resto estaran en los anexos del informe, de igual manera las gréaficas de algunas

preguntas:

Pregunta 1.
¢ Qué herramienta usas para aprender?
- En la grafica presentada, nos demuestra que los jovenes usan mas las
plataformas de video para obtener informacién o para desarrollar alguna

habilidad de su preferencia.

Pregunta 2.
¢Crees que tus padres te darian apoyo para que seas talento/usuario en Artium? ¢;Por
qué?
- Si, porque puede ser una manera entretenida de pasar el tiempo ejerciendo
nuevas habilidades.

- Si, porgue mis papéas siempre me apoyaron en lo que me gusta, que es el baile.
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Pregunta 3.
Después de lo que has visto ¢Entrarias a Artium? ¢Por qué?

- Si, porque me puede ayudar a encontrar alguna pasion por el arte.
- Si, porque me parece que me puede ayudar mucho cuando quisiera saber mas
sobre el baile

- Si, porgue seria una buena oportunidad para aprender cosas que me gustan

Pregunta 4.
¢ Qué mejorarias de la plataforma Artium?

- Que hagan concursos para dar becas para las personas de bajos recursos.

De la segunda encuesta mencionada mas especifica, responde a si nuestros encuestados
creen poder desarrollar sus habilidades e inteligencias en nuestra pagina web, aqui estan

los resultados por cada pregunta especifica:

Inteligencia Musical
Pregunta. Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web ¢sientes poder
desarrollar tu inteligencia musical? ;Por qué?
- Si, porque ya he tenido experiencia con cursos del colegio y con estos videos
puedo mejorar.
- Creo que si, porque veo un espacio web donde podria desarrollar esta habilidad.

- Si, porgue brindan la informacidn que se necesita para desarrollarla.
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Inteligencia Linguistica
Pregunta. Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web ¢sientes poder
desarrollar tu inteligencia linglistica? ¢Por que?
- Seguro que si, porque me pueden ayudar a tener mas facilidad para
comunicarme.
- Si, porque se me hace muy dificil comunicarse con los demas, pero con la ayuda
de estos videos puedo mejorar mi comunicacion.
- Si, siento que podré aprender mas a poder redactar y expresarse mejor, o hasta

escribir poesias ya que siempre quise aprender a hacer eso.

Inteligencia Cinética-Corporal
Pregunta. Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ;sientes poder
desarrollar tu inteligencia cinética-corporal? ;Por qué?
- Si, porgue creo que tengo la capacidad de dominar esta habilidad.
- Si, porque por mi parte ya he tenido experiencia y me seria de gran utilidad
mejorar mis habilidades en base a estos videos.
- Si, creo que es una forma dindmica la que propone Artium en como poder

desarrollar y encontrar esa habilidad que creia no tener.

Inteligencia Intrapersonal
Pregunta. Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ¢sientes poder
desarrollar tu inteligencia intrapersonal? ;Por qué?

- No lo creo, porque no soy muy buena con la autodisciplina y cominmente no

tengo un horario para realizar mis actividades solo cuando veo que algunos son
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una prioridad durante el momento. Pero con los videos, puede que tenga algo
de ayuda para mejorar.

Si, porque me parece importante conocerse mejor a uno mismo y con estos
videos puedo aprender mas.

Creo que si, porque me ayudaria a conocerme a mi mismo, espero que pueda

encontrar video de autoayuda y tenga el refuerzo de un psicélogo.

Habilidad Creatividad

Respuesta. Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ¢sientes poder

desarrollar tu Creatividad al maximo? ¢Por quée?

Si, ya que en este proceso de trabajar mi creatividad uso los recursos
presentados en la web.

Si, siempre me ha gustado el arte y sé que ayuda mucho a la mente y el ser mas
creativo es algo importante hoy en dia, por eso siento que desarrollar mas esa
habilidad me ayudaria mucho.

Si, porque pensar en nuevas ideas originales me gusta, y gracias a estos videos

podria potenciar esta habilidad.

Habilidad Pictorica

Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ¢sientes poder desarrollar tu

habilidad pictérica? ;Por qué?

No, porgque no se me da bien esta habilidad.

Puede ser, porque me puede ayudar para mejorar tal vez en el dibujo y pueda
presentar trabajos de la escuela mucho mas desarrollados con respecto a la
pintura y el dibujo.

Si, porque algo que me gusta mucho dibujar y he aprendido a través de otros

videos y estos videos me pueden servir para aprender mucho mas.
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- Quiza si, aungue tengo experiencia basica en dibujo me gusta dibujar, pero no

pintar.
- Si, siempre me ha gustado dibujar en clase, y siento que, si me enfoco en

clases online que se me hace mas facil, podria mejorar mi destreza.

8. CONCLUSIONES

Responder a la pregunta General

A partir de los talleres, encuestas y entrevistas se concluye que los usuarios
(adolescentes entre 12-16 afios), tienen mucho interés de estar en constante
aprendizaje, compartir conocimientos, almacenar informacién y como interes

principal el desarrollar sus habilidades y buscan dénde poder hacerlo.

Limitaciones importantes de la investigacion

Durante la investigacion pudimos notar que no se encontraba mucha informacion
confiable con respecto al tema de manera fluida, fue un poco dificil encontrar
similitudes para poder desarrollar con nuestra investigacion. Otra limitacion que
tuvimos fue por nuestra poblacion, ya que es muy especifica y tuvimos dificultad en
encontrar jovenes para nuestros talleres. Pero, a pesar de ello, pudimos lograr con

satisfaccién superar cada una de las limitaciones.

Concluimos en que, a pesar de las limitaciones encontradas y nombradas
anteriormente en el campo educativo de nuestro pais y nuestro contexto, no son
impedimento para la innovacion y el surgir de propuestas innovadoras como la

nuestra, que trata de apoyar la educacion y el desarrollo del arte en jovenes. Siendo
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estos los principales beneficiarios, aprovechando los aspectos intrinsecos que se
obtienen gracias al apoyo de estas habilidades y consideramos imprescindible en
propuestas futuras, dar la capacidad de que cada joven elija segun sus gustos e

influencias que habilidad desea desarrollar.
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10. ANEXOS

10.1 Resultados de la primera encuesta general.

o -
1Qué es la Inteligencia Musical? ¢Qué es aInteligencia cinética-corporal?

Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ;sientes poder desarrollar tu inteligencia
&Con lo presentado en el taller y en el protatipo de la web ;sientes poder tui i L poral? ;Por qué?

musical? ;Por qué?

§ respuestas
S respuestas
Si, porque creo que tengo la capacidad de dominar ese arte.
s, porg brindan Ia i
Si, porque por mi parte ya he tenido un poco de experiencia y me seria de gran utilidad mejorar mis
Probablemente, porque los videos que estan en la web me pueden ayudar p ntrar nuevas i en base a estos videos.
Si, porque ya he tenido experiencia con cursos del colegio y con estos videos puedo mejorar. S ya que algo que me gusta practicar es la gimnasia y me gustaria mucho mejorar estas habilidades y podré

gracias a estos videos.
S1, porque los videos de la seccién me ayudaran a poder desarrollar la habilidad por la misica.
Si, creo que es una forma dindmica la que propone Artium en como poder desarrollar y encontrar esa
N - . habilidad que creia no tener
creo que si, porque veo que este es un espacio web donde podria desarrollar esta habilidad

si, porque siento que es una buena opcion online para aprender de manera interactiva la danza

iQué es la Inteligencia Linglistica?
{Qué es la Inteligencia intrapersonall?

£Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web ;sientes poder desarrollar tu inteligencia

lingliistica? ;Por qué? Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ;sientes poder desarrollar tu inteligencia
5 respuestas intrapersonal? ; Por qué?

5 respuestas

S, porque tengo facilidad de sacializar.
i, porque son caracteristicas que tambien me identifican.

Sequro que s/, porque me pueden ayudar a tener més facilidad para comunicarme.
No lo creo, porque no say muy buena con la autodisciplina y comi tengo un horario para realizar
mis actividades solo cuando veo que algunos son una prioridad durante el momento. Pero con los videos,

puede que tenga algo de ayuda para mejorar.

S, poray hace muy dificil i los demds, pero con Ia ayuda de estos
videos puedo mejorar mi comunicacion.

si, important 505 videos pued: der mé
S, siento que podré aprender més a poder redactar y expresarme mejor, o hasta escribir possias ya que Uit tidisst bbb AL L i A M st e L

siempre quise aprender a hacer eso 3 A P 5
Creo que si, porque me ayudarian a conocerme a mi mismo, espero que pueda encontrar video de autoayuda

ytenga el refuerzo de un psicologo
siento que i, porque la pégina muestra tener contenido que me ayude a desarrollar esta habilidad y poder

comunicarme mejor
et i, porque creo que el arte te ayuda mucho a ser autorreflexivo, te ayuda a aprender de ti mismo y de

autoeducarte con buenos valores si los sabes aprovechar.

Qué es la Creatividad?

¢Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ;sientes poder desarrollar tu Creatividad
al méximo? ¢Por qué?
5 respuestas

Si, ya que en este proceso de trabajar mi creatividad utilizo los recursos presentados en la web.

Si, porque Artium se ve como una plataforma didéctica y de mucha ayuda para destacar mis habilidades
artisticas, y no dudo que a la mayoria de jévenes también les puede servir para desarrollar su creatividad.

Si, porque pensar en nuevas ideas originales me gusta, y gracias a estos videos puedo potenciar esta
habilidad.

Si, porque Artium es una plataforma creativa. Por lo tanto podré desarrollar mi creatividad en cada trabajo
que realice a través de los videos

Si, siempre me ha gustado el arte y sé que ayuda mucho a la mente y el ser mds creativo es algo importante
hoy en dia, por eso siento que desarrollar mas esa habilidad me ayudaria mucho

Qué es la Habilidad artistica pictorica?

¢Con lo presentado en el taller y en el prototipo de la web, ;sientes poder desarrollar tu habilidad
pictérica? ;Por qué?
5 respuestas

No, porque no se me da muy bien dibujar.

Puede ser, porque me puede ayudar para mejorar tal vez en el dibujo y pueda presentar trabajos de la escuela
mucho més desarrollados con respecto a la pintura y el dibujo.

Si, porque algo que me gusta mucho es dibujar y he aprendido a través de otros videos, y estos videos me
pueden servir para aprender mucho mas.

Quizé si, aunque tengo experiencia basica en dibujo, me gusta dibujar pero no pintar

Si, siempre me ha gustado dibujar en clase, y siento que si me enfoco en clases online que se me hace mas
facil, podria mejorar mi destreza.



10.2 Resultados de la segunda encuesta, especifica.

¢Qué herramienta usas para aprender?

Srespuestas

@ Profesor
@ Videos (torisies)

(Conoces una plataforma similar a Artium? Dedicada netamente al arte y para jovenes. ;Cial?

S respuestas

No
No(
No conozco.

No conozco ninguna que sea solo de arte

Después de lo que haz visto ;Entrarias a Artium? ;Por qué?
S respuestas.

Si, porque me interesa mucho

Si, porque me puede ayudar a buscar una pasién relacionado al arte.
Si, porque me parece interesante.

Si, porque seria una oportunidad para aprender cosas que me gustan

Si, porque me parece que me puede ayudar mucho cuando quiera saber mas sobre el baile

@ Reposiorios (lectura en infemet)

iCrees que tus padres te darian apoyo a que seas talento/usuario en Artium? gPor qué?

5 respuestas

i, porque ellos me apoyarian

Si, porque puede ser una manera entretenida de pasar el tiempo ejercienda nuevas habilidades.

Si, porque ellos siempre me apoyan en Io que me gusta.

Si, porque es algo que me gusta

Si, porque mis papds desde siempre me apoyaron en lo que me gustaba que es el baile

#Qué mejorarias de la plataforma Artium?

5 respuestas

Lo veo muy completa

Nada, todo esta bien. Cansidera que es atrayente.

No mejoraria nada.

Que hagan cancursos para dar becas para las personas de bajos recursos

Mejoraria un poco més de explicacién sobre que es Artium

£Qué te atrae mas de Artium?

5 respuestas

Todo

Me gusta como es la tematica de la web,

Que puedo desarrollar mis habilidades en esa plataforma.
Que dan cursos acerca de lo que me gusta

Sus colores y que la pagina sea amigable
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10.3. Redes Sociales de Artium: Instagram, Facebook y Tik Tok

artium.pe Q

217 (
aciones Seguidores Seguidos

Artium

Artium es una sitio web en donde
encontraras video tutorial sobre el arte,
dictados por jovenes como tu.

Animate a ser parte de esta familia ma
Ver traduccion

__milarodg, _locroy

- o
.i?‘.‘-"\‘ 28 personas mas siguen esta
cuenta

Siguiendo v Mensaje

AT 8

JAS TE CUSTAY

'3 e % D@ "
Y ‘ .

WE Les gusta a maurrr_0310 y otros

artium.pe No importa que o si es muy
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