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Resumen

En esta investigacion se conocio la realidad acerca del uso de Smartphones en las
producciones televisivas del Perti, indagar en las ventajas y desventajas que se genera en la
actualidad con el uso de estos dispositivos frente a las cdmaras profesionales, desde un punto
de vista técnico. Siendo el mayor impacto en la calidad de imagen del producto audiovisual.

La metodologia que se utiliz6 para el desarrollo de este trabajo de investigacion fue el
disefio cualitativo, bajo el cual se realiz6 entrevistas en profundidad donde se analiz6 a
detalle la opinion de expertos. Obteniendo como resultado las diferencias técnicas que posee
un smartphone y una camara profesional, evidenciando la falta de caracteristicas que mejoran
la calidad técnica en un smartphone frente a las cdmaras. Como, por ejemplo, la luminancia,
la capacidad de poder monitorear el registro de audio o la cantidad de luz que ingresa. Por
este motivo, los smartphones no son utilizados como herramienta de grabacion principal en
las producciones, mas puede servir como herramienta complementaria gracias a que brinda
inmediatez y conectividad. Siendo utilizado para la promocién de redes sociales o situaciones
de emergencia.

Concluyendo asi, que las camaras profesionales son la herramienta mas idonea para
realizar una produccion audiovisual, debido a sus caracteristicas y mayor capacidad en
cuestion de calidad técnica.

Palabras clave: Camaras profesionales, Smartphones, Producciones audiovisuales,

Calidad técnica, Comunicaciones audiovisuales.



Abstract

This research found the reality about the use of Smartphones in television productions
in Peru, to investigate the advantages and disadvantages that are currently generated with the
use of these devices in front of professional cameras, from a technical point of view. Being
the greatest impact on the image quality of the audiovisual product.

The methodology used for the development of this research work was qualitative
design, under which in-depth interviews were conducted where the expert opinion was
analyzed in detail. Obtaining, as a result, the technical differences that a smartphone and a
professional camera have, evidencing the lack of features that improve the technical quality
of a smartphone in front of the cameras. For example, luminance, the ability to monitor the
audio record or the amount of light entering. For this reason, smartphones are not used as the
main recording tool in productions but can serve as a complementary tool thanks to the fact
that it provides immediacy and connectivity. Being used for the promotion of social networks
or emergency situations.

Thus, concluding that professional cameras are the most suitable tool for audiovisual

production, due to their characteristics and greater capacity in terms of technical quality.

Keywords: Professional cameras, Smartphones, Audiovisual productions, Technical

quality, Audiovisual communications.



Capitulo I: El Problema

En el presente proyecto de investigacion se abordo los hallazgos acerca de las ventajas
y desventajas que genera en la actualidad el uso de dispositivos moviles frente a las camaras
profesionales desde un punto de vista técnico, los cuales impactan directamente en la calidad
de imagen en el producto audiovisual.
1.1.Planteamiento del Problema

En los ultimos afos, el uso de celulares Smartphone se ha visto en aumento desde el
2016 al 2020. La cifra de usuarios a nivel mundial se increment6 en un 40%, segiin datos de
Bank Mycell. Los cuales son utilizados para diferentes actividades, ya sean laborales,
académicas o para entretenimiento, asi también las producciones audiovisuales los han ido
incorporando. Aunque desde un punto de vista técnico estos dispositivos no cuentan con la
misma calidad que una camara profesional que puede capturar imagenes con buena luz y
poseer un alto rango dinamico (Casanova, 2016).

En la presente investigacion, la variable evidencia la baja calidad técnicas del uso de
los celulares smartphone en las producciones audiovisuales, tal como lo mencionan en la
investigacion del "Cine y los dispositivos moviles”, afirman que si bien es cierto que el
smartphone suele resultar util debido a su tamafio y ligereza, puede resultar limitante debido a
las funciones basicas para las cuales estéa disefiado, siendo su principal funcidon conectar a las
personas. Aunque muchos posean videocdmaras de alta tecnologia, desde la vista técnica no
cuenta con la calidad cromaética ni con el formato adecuado para una produccion audiovisual
profesional (Valussi, 2013).

Estas deficiencias cobran mayor importancia en una produccion audiovisual a la hora
de realizar la postproduccion, ya que en su mayoria las grabaciones hechas desde el celular se

suelen editar en el mismo dispositivo con aplicativos de edicion de videos, los cuales no



permiten la libertad de realizar efectos complejos o modificacion en la colorizacion. A
diferencia de una camara profesional que si te brinda muchas mas opciones de edicion para
lograr un optimo resultado a nivel técnico (Riofrio, 2021).

Adicionalmente, debido a que el contenido realizado desde los dispositivos moviles
esta pensado para ser compartido en redes sociales, teniendo como ejemplo a TikTok, el cual
se ha adaptado al aspecto (16:9) de los celulares (Riofrio, 2021). Sin embargo, este contenido
no podria proyectarse en plataformas de streaming como Netflix, Amazon Prime, entre otros,
los cuales necesitan un formato y resolucion especifica para poder cumplir con sus
estandares. En cambio, el beneficio de una produccién realizada con una cadmara profesional
es que si podria adaptarse a diversos formatos y ser compartida en diferentes medios
(Gallegos, 2020).

Tabla 1

Aspectos Técnicos utilizados en las plataformas streaming

PLATAFORMAS STREAMING

NETFLIX PRIME HBO

ARRI
ALEXA,
ARRI, Canon, Panasonic, Varicam 35 de ARRI
Camaras RED, Panavision, Sony y Panasonic, Arri  ALEXA
Blackmagic Miniy la ArriLF  Mini,
RED EPIC
DRAGON
Aspectos Resolucién 4K /UltraHD, conal menos Full HD
Técnicos Max. 3.840pixeles de ancho AKHER 10808 (1080p).
RAW sea
Sony
RAW,
REDCOD
Eo
ARRIRA
W

Formatos RAW,
RAW, ARRIRAW #
admitidos : ARRIRAW

Nota. Datos tomados de Gallegos (2020).
En conclusion, como dijo Casanova (2016), los dispositivos moviles han
revolucionado desde la parte creativa la forma de contar historias, al incorporar camaras de

alta resolucion y programas versatiles de edicion, que permiten ademas poder realizar



transmisiones en vivo desde cualquier parte del mundo, tanto asi que ha llamado la atencion
en profesionales de medios audiovisuales. Sin embargo, se debe tener en cuenta que estas
herramientas tecnoldgicas tienen limitaciones técnicas que se deben asumir antes y durante la
produccion.
1.2.Preguntas de investigacion
(Es adecuado, desde el punto de vista técnico, el uso de dispositivos moviles en la
produccion audiovisual de programas de television?
(Cuanto influye la poca luminancia, dptica y colorimetria en las imagenes grabadas por
un dispositivo mévil en las producciones audiovisuales para programas de canales de
television?
(Por qué en el afio 2021 las producciones televisivas optan por grabar con celulares,
teniendo camaras profesionales a la mano?
1.3.Objetivos de Investigacion
Evaluar en el presente estudio si es idoneo o no el uso de dispositivos mdviles en una
produccion audiovisual de programas de television desde el punto de vista técnico.
Analizar las problematicas que puede causar el tener un buen contenido audiovisual
grabado con un celular y no tener una buena calidad técnica.
Analizar y conocer porque se ha vuelto tendencia el uso de la videocamara de los

dispositivos moviles en los canales de television.



Capitulo II: Marco Teérico

En el presente proyecto de investigacion se ha tomado como referencia autores que

han realizado investigaciones experimentales y demostrado cientificamente cuéles son las

ventajas y desventajas del uso del smartphone en las producciones audiovisuales.

2.1. Mapa de Literatura

Gallegos, 2020
Antezana, 2017

Armenteros v Utray, 2013

Ortiz, 2018
Rodriguez, 2013

2.2. Antecedentes de Investigacion

Schoo (2019) reflexiond sobre los cambios que se generan a partir del uso del

Concepto

Calidad de video

Colorimetria

Optica u objetivo

USO DE NUEVAS
TECNOLOGIAS
NO PROFESIONALES,
SMARTPHONE

EL IMPACTO, DESDE LA
VISTA TECNICA, QUE
GENERA EL USO DEL

SMARTPHONE EN LAS
PRODUCCIONES
AUDIOVISUALES

PRODUCCIONES
AUDIOVISUALES

Concepto

Contexto

Accesibilidad

Tecnologia

Calidad técnica

Aplicativos Técnicos

Figura 1. Mapa de literatura. Elaboracion propia.

Figuerca, 2016

Casanova, 2016

Scheo, 2019

Bernal, 2014
Balarezo, 2019

Valussi, 2013
Gallegos, 2020

Riofrio, 2021

Smartphone, las posibilidades que introdujo en cuanto a realizacidon, consumo y difusion de

contenidos audiovisuales. Se utilizé como muestra el equipo de produccion de Popurri digital,

se aplico un diseno de investigacion experimental. Los resultados del estudio mostraron que a

partir de la creacion del Smartphone las producciones audiovisuales han tenido un costo mas

accesible utilizando esta herramienta. Popurri digital es una muestra de esta fusion hibrida,

donde smartphones conviven en medio de un estudio de grabaciones. Mostrando que puede



funcionar como herramienta complementaria en la filmacion y distribucion de contenidos en
redes. Dentro de la utilidad del presente estudio, se consideré que ampli6 la perspectiva del
uso de Smartphone en programas de television como complemento al equipo de produccion,
jugando un papel importante en la difusion del contenido del canal.

Crespo (2017) comprobo la factibilidad de obtener un buen producto audiovisual al
realizar un corto/Documental grabado en su totalidad con un Smartphone y, ademas encontrar
o revisar sus ventajas y desventajas que ello implica. Se realizé un documental como muestra
de estudio donde se aplic6 un disefio de investigacion experimental. Se comprobo6 que cuando
el Smartphone fue expuesto a situaciones dificiles, como grabar al medio dia o realizar planos
generales la sensibilidad de la cdmara present6 limitaciones, y asi también con los planos en
movimiento. Mediante la investigacion sobre la realizacion del documental se pudo
determinar que el uso del Smartphone presenta limitaciones técnicas.

Parrilla y Lépez (2020) se centraron en resaltar la importancia del Smartphone en el
ambito audiovisual. Para ello, se realiz6 un andlisis técnico de algunos de los modelos
Smartphone de alta gama, asi como de producciones realizadas con los mismos. Asi
comprobar si el dispositivo mévil esta preparado técnicamente para ser utilizado en ambitos
mas profesionales y exigentes de la industria audiovisual. Se utilizé como muestra
smartphones y producciones producidas por estos. Bajo un disefio de investigacion
experimental. Debido a la automatizacion de muchos de sus elementos, como el enfoque o los
pardmetros de exposicion en video, complican su uso como camara profesional en el &mbito
audiovisual. Mediante la investigacion se logro evidenciar desde una perspectiva técnica el
por qué un smartphone no cumple los pardmetros para realizar una producciéon audiovisual

profesional.
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Balarezo (2019) demostré que con el dispositivo movil se pueden elaborar productos
audiovisuales y con ello lograr grandes aportes dentro de la produccion audiovisual. La
muestra que se uso fue la realizacion y presentacion de un cortometraje realizado unicamente
con dispositivos moviles. Posteriormente la exposicion de esta experiencia en comunidades
afines. El disefio de investigacion del cual se hizo uso fue cualitativa e inductiva, en donde se
desarrolld conceptos a partir de la recoleccion de datos. El resultado que se obtuvo fue que,
debido a la cantidad de exposicion de producciones audiovisuales realizadas con dispositivos
moviles en diversas plataformas, se ha ido generando un contenido mas exigente en cuanto a
estética visual para generar productos bien realizados. Aunque estos no hayan alcanzado su
maximo potencial ain, han demostrado ser una herramienta que logra superar el obstaculo de
los altos presupuestos para realizar una produccion. Ademas, han ido ganando notoriedad
gracias al incremento de festivales que se hacen exclusivamente para el uso de estos
dispositivos. Este proyecto mostrod el lado positivo del uso de los dispositivos moviles dentro
de la produccién audiovisual gracias a su crecimiento como herramienta tecnologica.

2.3. Desarrollo de la Perspectiva Tedrica

2.3.1. Produccion audiovisual

Una produccion audiovisual se define por los procesos de seleccion de medios
técnicos y humanos para la realizacion de una idea. La cual cuenta con una mezcla de matices
artisticos y comunicacionales, en orden de proyectar una realidad utilizando la herramienta
audiovisual de imagen y sonido. Ademas, se divide en tres etapas fundamentales: la primera
es la preproduccion, etapa en donde se planifica y se da la toma de decisiones sobre el rodaje;
la segunda es la produccidn, etapa en la que se ejecuta y realiza el material audiovisual; y la
tercera es la postproduccion, en la cual se junta todo el material para convertirse en un solo

producto final (Antezana, 2017).
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2.3.2. Smartphone

Figueroa (2016) después de considerar a algunos autores, define al smartphone como
un dispositivo mévil que conjuntamente con las funciones basicas que inicialmente tenia el
teléfono convencional; ahora te permite conectarte a internet y utilizar diversas aplicaciones.
Asi mismo posee las capacidades similares a las de un ordenador, porque cuenta con un
procesador y trabaja con sistemas operativos como el: i0S, Android u otros; también tiene la
ventaja de ser portatil.

Con la llegada de los celulares de tercera generacion el sector audiovisual se
expandid, ya que permitio la grabacion y captacion de fotos a cualquiera que tuviese uno. Si
bien su publico mas amplio fue de indole general y amateur, algunos profesionales los fueron
introduciendo en sus obras. No obstante, estos se centraban en la creacion de buenas historias
mas alla de la calidad técnica (Bernal, 2014).

Esta revolucion contemporanea concibe un nuevo concepto de creacion, el cual
gracias a los smartphones de ultima generacion que poseen camaras de gran calidad, un
abanico variado de aplicativos para fotos y videos que incluyen los famosos filtros que
ayudan a darle una falsa apariencia profesional al contenido audiovisual (Bernal, 2014).

2.3.3. Calidad de sefal de video

Colorimetria (bits)

El color de una imagen reproducida en la television se obtiene por la mezcla aditiva
de los colores primarios de la luz, que son: rojo, verde y azul; a partir de ellos se forma el
blanco y los demas colores perceptibles por el 0jo humano.

La profundidad de color de video se mide por la cantidad de bits que hay dentro de un
pixel. Se conoce como bit a la unidad minima de la decodificacion binaria, teniendo dos valores

unicos que son el uno y el cero. El estdndar usado es de 8 bits por canal, esto quiere
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decir que hay un total de 24 bits divididos en: 8 en Red, 8 en Green y 8 en Blue, todo esto es
conocido como RGB. Para mayor profundidad de color de video se puede utilizar: 10 bits, 16
bits y hasta 32 bits por canal, que tienen mas informacion en cuanto a brillo y a color de los
que el ojo humano puede percibir; ademas que son usados en aplicaciones de alta calidad como
cine u otras herramientas de postproduccion. (Armenteros & Utray, 2013)

Optica y Objetivo

Se habla de optica cuando se hace referencia al lente de la cdmara, que viene a ser un
rudo mecanismo si se compara con el 0ojo humano. Los efectos mas impactantes que puede

contener una imagen son causados por la distorsion de los objetivos (Ortiz,2018).

Rodriguez (2015) definid al objetivo como una parte de la cdmara que se encarga de
dirigir los rayos de luz hasta el sensor. Los objetivos son de forma convexa y consta de varios

lentes que al proyectar la luz atraviesan formando un punto llamado foco.

Balarezo (2019) explico que hay que seguir investigando el uso de los smartphones
dentro de las producciones audiovisuales, si bien se han convertido en una herramienta
fundamental a nivel mundial, estd atin no ha llegado a su mayor rendimiento y tienen mucho
camino por recorrer. Del mismo modo Riofrio (2021) indic6é que hay mucho por profundizar
sobre el uso de los dispositivos mdviles dentro de la produccion audiovisual y aconsejo seguir

investigando mas sobre el apartado técnico.
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Capitulo ITI: Metodologia

3.1. Muestra, Unidad de Analisis y Muestreo

Se entrevistd a 7 personas con amplia experiencia en el sector audiovisual, tales como
realizadores audiovisuales, directores de television, productores/as de television,
camardgrafos, editores, técnicos de television. Los entrevistados tienen mas de 10 afios de
experiencia laborando en este sector, experiencia por la cual han sido tomados en cuenta para
este trabajo de investigacion. Debido a su experticia en la materia los resultados de las
entrevistas realizadas reflejaran total credibilidad y veracidad sobre cuanto a la idea planteada
en la presente investigacion. Ademas, el tipo de muestreo que se ha utilizado es no
probabilistico por conveniencia.
3.2. Diseiio de Investigacion

El enfoque del disefo de investigacion que se hizo uso en el presente trabajo fue de
caracter cualitativo. El cual refleja la perspectiva de un actor social, desde su rol en la
sociedad interpreta y desarrolla una opinidn critica de su entorno social ya pre interpretado.
Estableciéndose una relacion de sujeto - sujeto, donde uno interpreta las interpretaciones de
otros (Serbia, 2007).
3.3. Operacionalizacion de Variables

La variable se midio a través de entrevistas en profundidad donde se analiz6 a detalle
la opinion de expertos contrastando que, aunque el smartphone se ha convertido en una
herramienta util para varios aspectos cotidianos, este no deberia usarse de manera profesional
en el &mbito audiovisual.

Uno de los principales objetivos fue obtener alguna teoria y comprender con base en
la experiencia de los expertos, ¢l por qué se estd usando estos dispositivos en la produccion

audiovisual en los canales de television. Si bien en los ltimos afios la tecnologia de las
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camaras que poseen los smartphones ha evolucionado, estas todavia tienen muchas
limitaciones desde el punto de vista técnico.
3.4. Consentimiento Informado

Al inicio de las entrevistas a los expertos se les recalco que estas serian grabadas,
también se les comunic6 sobre el tema que se abordé y al final se les hizo saber que la
informacion obtenida en ellas seria utilizada para ayudar a profundizar el presente proyecto
de investigacion, dando su consentimiento verbal.

3.5. Procedimiento para Recolectar y Analizar los Datos

Se selecciond a 7 entendidos de diferentes areas del mundo audiovisual, todos con
mas de diez anos de experiencia. Cada uno de ellos explic6 el por qué se ha incrementado el
uso de smartphones en las producciones audiovisuales y también las carencias técnicas que se
obtienen al realizar grabaciones con estos dispositivos.

Dada la coyuntura actual de la pandemia por el COVID 19, se procedi6 a realizar las
entrevistas de forma virtual, una por una, mediante la plataforma ZOOM, donde se grabo
cada sesion previo consentimiento verbal de los entrevistados.

Una vez concluidas todas las entrevistas a los expertos, se procedio a analizarlas

mediante un mapa de oraciones.
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Capitulo I'V: Resultados

En este capitulo, se analizaron las entrevistas bajo el método de mapas de oraciones.

Abordando temas como el impacto del smartphone en las producciones audiovisuales, las
ventajas y desventajas frente a las camaras profesionales; y las conclusiones generales de
todas las entrevistas en conjunto.

4.1. Analisis de Resultados

Mayor uso en sector noticias.

Uso del

5m’ﬂrtP hﬂ ne Debido a la falta de informacidn
en técnica.
producciones o
. - A causa de la distancia y
televisivas a la virtualidad.

FPor la portabilidad, accesibilidad
econdmica e inmediatez.

Poseen caracteristicas que los acercan a las
camaras profesionales.

Figura 2. Mapa de oraciones. Elaboracion propia.
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Es peqguefio vy portable.

Ventajas y

desventajas
técnicas de los

Mecesita elementos extra para gue

Sﬂlﬂl’tpl’lﬂ nes obtenga una calidad profesional.

Por inmediatez y practicidad de
estar conectado a internet.

El sensor de una cdmara te permite
tener mayor registro de imagen.

—l—'-""—-
Existen problemas en post produccién cuando
se grabar con un smartphone.

Mo tiene cambio de lentes, lo gue no llega a igualar o
un verdadero lente de montura fijo.

Mo tienes el control total del equipo a diferencia de los
equipos profesiondles donde puedes monitorear el audio vy o
cantidad de luz.

Figura 3. Mapa de oraciones. Elaboracion propia.

;La creatividad
puede
compensar la
carencia técnica
de un producto
audiovisual?

Se puede compensar algunos
aspectos como el cambio de lente
con creatividad en cuanto al
encuddre, uso de color, etc.

Los smartphones necesitan de
ciertos elementos para poder
lograr calidad.

La creatividad no puede compensar la calidad
sin tener conocimiento de las bases técnicas.

Figura 4. Mapa de oraciones. Elaboracion propia.
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Es valido como herramienta pero con
ciertas restricciones.

Smartphone

como Se esta perdiendo el control de
E calidad, por ello se usa como
herramienta herramienta.
tecnica en Tiene buenas cualidades y supone
H autenomia en reduccidn de
prnd l.ll.'.-:ﬂ.l ones perscnal y versatilidad,
televisivas

Se ha vuelto una herramienta
complementaria en las en cuanto a
contenido para redes sociales.

Puede servir como herramienta si se le adiciona
aditamentos como tripode, estabilizador, ete. De otra
manerd, solo para sdacar del apuro.

Figura 5. Mapa de oraciones. Elaboracion propia.

Mo va a ser reemplazado pero si
va d ser una alternativa el
smartphone.

¢El smartphone
ya puede

L]
com PEtI ro El smartphone puede sumar en
clertas cosas o una camara en

desplazar a una _
i una produccién pero no llegar a
camara reemplazarla.

profesional?

Esta en proceso de competencia,
aungue aln le falta mejorar en algunos
aspectos técnicas.

Mo desplazaria a la cdmara profesional, yd gque son
diferentes equipos gue se adaptan a diferentes
producciones pard tener equiliorio en la calidad.

Figura 6. Mapa de oraciones. Elaboracion propia.
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Se ha optade el usc de smartphones por
sU portabiidad, inmediatez v
conectividad.

Conclusiones
generales

El smartphone no reemplaza ni
desplozaria o una camara profesional.

S,

M— Para que la creatividad puede compensar la
carencia técnica que tienen los smartphones, se
tiene que conocer y estudiar a fondo sus
limitociones.

Las ventojas qgue encontramos al usar los smartphones es lo
inmediatez y portabilidad y alta resolucién. Sin embargs, no tienen un
sensor de gran tamafio para una buena calidad, ni control total para

monitorear el registro de audio o la contidod de luz que ingresa.

Para que el Smartphone sea en una herramienta dentro de los
producciones se le tiene que agregar aigunos aditomentos, por ahora
todavia tiene algunas restricciones.

Figura 7. Mapa de oraciones general. Elaboracion propia.

4.2. Discusion de Resultados

Se lleg6 a la conclusion que, desde un punto de vista técnico, no es adecuado el uso
total de los Smartphones para realizar una produccion audiovisual de programas de
television. Segun los entendidos en el tema, los smartphones pueden llegar a ser buenas
herramientas que aportan practicidad, inmediatez y conectividad; sin embargo, no poseen un
sensor de gran tamafo para lograr una luminancia idonea, ni permiten monitorear el registro
de audio o la cantidad de luz que ingresa. Por lo que, llegan a servir como complemento, pero
no como herramienta principal.

Ademés, los expertos indicaron que, si bien los Smartphones tienen formatos de

grabacion de gran tamafio, esto no quiere decir que tengan una alta calidad de imagen, pues al
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tener poco rango dinamico evidencian desperfectos al ser transmitidos en television. Este
ruido visual es conocido como grano; y se produce al no tener un sensor de gran tamafio que
pueda permitir el paso de mayor luz a la hora de grabar las imagenes.

Por otro lado, se determino6 que en el afio 2021 las producciones audiovisuales de
canales de television, especificamente en los noticieros, aceptaron grabaciones realizadas con
celulares por un tema de accesibilidad, economia e inmediatez, teniendo en cuenta que en
estas grabaciones lo mas importante es el contenido informativo, mas no la calidad técnica de
las imédgenes transmitidas.

Finalmente, en el presente proyecto se ha podido evidenciar que las cdmaras
profesionales no podrian ser desplazadas por los Smartphones, dado que estos son parte de un
elemento tecnoldgico multiuso, por lo que no cuentan con un enfoque como el de las camaras
profesionales que si tienen un mejor desempefio en cuanto a calidad de imagen, color, detalle,
registro sonoro, entre otras cosas.

4.3. Recomendaciones

Se sugiere hacer una investigacion cuantitativa, recopilando informacién y analizando
cuantas producciones audiovisuales en los canales televisivos estdn usando estos dispositivos
durante los ultimos afios.

Se recomienda a los directivos de los canales de television, implementar y/o mejorar
el area de Control de calidad técnica, para evaluar el producto audiovisual antes de ser
emitido, porque segun nuestros expertos es una falencia que se tiene hoy en dia.

Después de analizar las entrevistas a los entendidos, se encontré un punto importante
que se invita a investigar a profundidad, el cual consiste en la importancia de tener un buen
sensor en las camaras. Siendo este una pieza fundamental para conseguir un buen registro de

imagen.
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Debido a la constante evolucion tecnoldgica se recomienda seguir haciendo estudios
referentes a este tema, ya que, en un futuro podria ser obsoleta.
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