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PROYECTO DE INNOVACIÓN 

 
 
Resumen 
 
El proyecto de innovación Desarrollo de una plataforma virtual que ofrezca prácticas 
preprofesionales a estudiantes de diseño gráfico y arquitectura de interiores se plantea en 
el contexto del área estratégica de desarrollo prioritario de Competitividad y desarrollo 
industrial y la actividad económica de Enseñanza y busca resolver la dificultad para 
conseguir prácticas preprofesionales y mejorar el nivel de calificación por los postulantes, 
teniendo como población beneficiaria a estudiantes de las carreras de diseño gráfico y 
arquitectura de interiores y a empresas del rubro creativo. 
 
Se aplicó la metodología de resolución creativa de problemas con herramientas de Design 
Thinking para tomar como centro al usuario y Lean Startup para impulsar la 
implementación de los resultados, estas herramientas contemplan la colaboración y el 
pensamiento visual, como la técnica persona para plantear arquetipos y validar usuarios, 
mapa de actores para reconocer el contexto y mercado, mapa de trayectoria, para delinear 
la mecánica de la propuesta, canvas de propuesta de valor, para consolidar el concepto 
innovador, canvas de modelo de negocio que permita observar la sostenibilidad de la 
propuesta, entre otras, que son presentadas en detalle en el documento a continuación. 
 
La solución innovadora presentada en forma de propuesta de valor consiste en el 
desarrollo de una plataforma que ofrezca plazas de practicantes a estudiantes, se trata de 
una plataforma virtual llamada Portalia que realizará convenios exclusivos con empresas 
nacionales y extranjeras del rubro creativo, para ofrecerlas a los estudiantes de diseño 
gráfico y arquitectura de interiores que pasen por el programa de enseñanza integral para 
reforzar sus conocimientos y estar mejor calificados. 
 
Para la experimentación se diseñaron el contenido de redes sociales y el portal web para 
conocer el interés de estudiantes y empresas en la propuesta. Los estudiantes 
interactuaron positivamente con la red social de Instagram al presentar contenido 
relevante para sus necesidades. Las empresas encontraron en la propuesta una idea 
interesante que necesitaba de mejoras en comunicación de beneficios.  
 
Se concluye que la solución propuesta alivia la necesidad de los estudiantes que buscan 
asesoría y conocimiento a profundidad para estar mejor preparados para el mundo laboral 
y que existe un potencial de mejora para conectar mejor con las necesidades de las 
empresas. Se recomienda crear un piloto con un grupo reducido de estudiantes para 
comparar su competitividad con los estudiantes que no fueron parte del programa. 
 
 
 
 
 
 
Lista 1, Área estratégica de desarrollo prioritario (Perú) 
¿A qué clase de problema le da solución mi proyecto? 
1. Seguridad alimentaria 



2. Salud y bienestar social 
3. Tecnología ambiental sostenible 
4. Tecnología de materiales 
5. Biotecnología y valorización de la biodiversidad 
6. Competitividad y diversificación industrial 
 
 
Lista 2. Actividad económica en la que se aplicará la innovación 
Las actividades económicas en el Perú́ son 17: 
1. Agricultura, ganadería, silvicultura y pesca 
2. Explotación de minas y canteras 
3. Industrias manufactureras 
4. Electricidad, gas y agua 
5. Construcción 
6. Comercio 
7. Transporte y almacenamiento 
8. Actividades de alojamiento y servicios de comida 
9. Información y comunicaciones 
10. Actividades financieras y seguros 
11. Actividades inmobiliarias 
12. Actividades profesionales, científicas y técnicas 
13. Administración publica 
14. Enseñanza 
15. Salud humana y asistencia social 
16. Actividades artísticas de entretenimiento y recreativas 
17. Otras actividades de servicios 
 

 
 
 
 
 


