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PROYECTO DE INNOVACIÓN 

 

 

Resumen 

 

El Proyecto de Innovación “Foodsaver” se plantea en el contexto del área estratégica de 

desarrollo prioritario de seguridad alimentaria y la actividad económica de otras 

actividades de servicios y busca resolver el problema crítico del desperdicio de alimentos 

en los hogares, Foodsaver transforma prácticas alimentarias al fomentar la reutilización, 

reduciendo impactos ambientales y económicos del desperdicio, teniendo como 

población beneficiaria personas entre 25 a 34 años de Lima Metropolitana. 

 

Se aplicó la metodología de resolución creativa de problemas con herramientas de Design 

Thinking para tomar como centro al usuario y Lean Startup para impulsar la 

implementación de los resultados, estas herramientas contemplan la colaboración y el 

pensamiento visual, como la técnica persona para plantear arquetipos y validar usuarios, 

mapa de actores para reconocer el contexto y mercado, mapa de trayectoria, para delinear 

la mecánica de la propuesta, canvas de propuesta de valor, para consolidar el concepto 

innovador, canvas de modelo de negocio que permita observar la sostenibilidad de la 

propuesta, entre otras, que son presentadas en detalle en el documento a continuación. 

 

La solución innovadora presentada en forma de propuesta de valor consiste en una 

aplicación y plataforma web, que simplifica la gestión de alimentos al fomentar la 

reutilización de manera accesible y efectiva, se trata de una aplicación y plataforma web, 

que simplifica la gestión de alimentos con una interfaz intuitiva y funciones para la 

reutilización y enfoque triple balance que impulsa conciencia comunitaria, ahorro y 

reduce el desperdicio alimentario. 

 

Para la experimentación se diseñó el prototipo de “Foodsaver", una aplicación intuitiva 

que impulsa la reutilización de alimentos, centrada en la sostenibilidad y la comunidad. 

Se realizaron talleres generativos en los cuales los usuarios aprendieron recetas que no 

sabían y explotaron sus ideas creando soluciones sencillas para reutilizar alimentos de 

forma eficaz y ahorrativa de los cuales se obtuvo resultados positivos. 

 



Se concluye que la solución propuesta  “Foodsaver” destaca por su facilidad de uso y 

aceptación por parte de los usuarios y se recomienda evaluar mejoras bajo encuestas y 

seguimiento constante del aplicativo. 

 

 


