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PROYECTO DE INNOVACION
RESUMEN

CAUSAYAKU nace a partir de la problematica identificada en nuestra investigacion
trabajando con la ODS 6 “Agua limpia y saneamiento” donde pudimos notar : la falta de
difusion sobre el uso eficiente del agua potable y el saneamiento, asi como los cortes
inesperados de este recurso esencial en el colegio N° 0163 "Néstor Escudero Otero", ubicado
en el Complejo Deportivo Monteverde en San Juan de Lurigancho. Nuestro objetivo principal
es promover el uso responsable del agua potable mediante una pagina web educativa. Esta
plataforma servira como herramienta para exponer los problemas dados y, como solucion, se
ofrecen juegos dindmicos y ludicos que ayudaran a los estudiantes a adquirir una nueva
perspectiva y mejorar su comprension sobre este tema. Sabemos que los colegios necesitan un
enfoque renovado en su material educativo, por lo que nuestra web permitird que los
estudiantes aprendan jugando. Ademas, la padgina ofrecera opciones para realizar donaciones y
asesorias, donde visitaremos los colegios a un bajo costo, ayudando asi a los alumnos a
informarse mejor sobre la conservacion del agua. Finalmente, el sitio contard con publicidad
de marcas comprometidas con la sostenibilidad como parte de sus pilares estratégicos. La
plataforma esta dirigida a estudiantes de 3ro a Sto de secundaria, a docentes de las areas de
ciencias y al publico en general que desee mejorar sus conocimientos. Es fundamental abordar
esta problematica, ya que muchas veces no valoramos adecuadamente este recurso
indispensable. La metodologia de este proyecto se centrd en la recoleccion de datos mediante
diversas técnicas: estudio de casos sobre la gestion del agua potable y los distritos mas
afectados; entrevistas presenciales y virtuales para profundizar en las problematicas de los
estudiantes; formularios para obtener datos cuantitativos; y talleres generativos personalizados
que presentaron el avance del proyecto, fomentaron la participacion activa y permitieron
recopilar ideas y datos de primera mano. Nuestra plataforma educativa CAUSAYAKU esta
disefiada para abordar la falta de difusion sobre el uso adecuado del agua potable entre los
estudiantes de la IE N°0163 en San Juan de Lurigancho. La plataforma seréd de acceso gratuito,
ludica y entretenida, incluird juegos educativos y contard con una zona de debates. Todo esto
con el objetivo de promover buenas practicas en el uso y manejo responsable del agua potable.
En el desarrollo de la plataforma educativa CAUSAY AKU, se plantearon dos hipotesis: la falta
de conocimiento sobre el uso adecuado del agua potable y la capacidad de la plataforma web
para incentivar la participacion activa de los estudiantes. Para validar estas hipotesis, se

realizaron entrevistas con estudiantes, formularios digitales sobre habitos de uso del agua,



desarrollo de un prototipo web, y talleres participativos. Estas actividades permitieron ajustar
los elementos clave de la plataforma y confirmar que su enfoque educativo cumple con los
objetivos del proyecto. Los resultados de la validacion con usuarios fueron clave para mejorar
CAUSAYAKU. Los estudiantes mostraron alto compromiso con los juegos educativos,
validando que un enfoque ludico mejora la retencion de conocimientos. Los usuarios también
valoraron la facilidad de navegacion de la plataforma, lo que facilito el aprendizaje y aumentd
la interaccion. Las pruebas indicaron un aumento significativo en el conocimiento sobre el uso

responsable del agua.

Las métricas a observar incluyen alcance, impresiones, nuevos seguidores, participacion en
videos, encuestas de satisfaccion y comprension de la finalidad por parte de aliados. Entre los
hallazgos relevantes destacan el contenido generado por usuarios, el crecimiento de la
comunidad, el aumento de la visibilidad y reconocimiento de la marca, asi como una mayor
retencion de informacion entre los estudiantes. La validaciéon demostré que CAUSAYAKU es
efectiva en fomentar el aprendizaje sobre el uso responsable del agua en estudiantes de
secundaria, gracias a su enfoque ludico y accesible que aumenta el compromiso y
conocimiento. La plataforma sera rentable mediante donaciones, publicidad, y consultorias
educativas. Con una inversion inicial de S/14,061 y proyecciones de ingresos netos de S/3,065

mensuales, se espera recuperar la inversion en 6 meses.



