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Resumen



PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto de innovacion "EcoGuardian™ busca reducir la inadecuada gestion de
residuos solidos, dando una solucion al &rea de Tecnologia ambiental aplicada en la
ensefianza; reforzando el conocimiento de nifios de 8 a 10 afios en Lima Metropolitana
mediante la creacion de un aplicativo movil, con el objetivo de promover una mayor
conciencia en los nifios sobre el cuidado del medio ambiente, incorporar buenos hébitos
orientados a la sostenibilidad e influenciar en las personas de su entorno. Ademas de
fomentar la educacién, se busca transformar a los nifios en nuevos agentes de cambio.
Utilizamos la metodologia Toulouse Thinking para disefiar soluciones de valor y lograr
una mejora constante en el proyecto. Empleamos herramientas como el mapa de actores
para identificar el contexto, canvas propuesta de valor para reforzar la idea innovadora y

canvas modelo de negocio para analizar la sostenibilidad de la propuesta.

La propuesta de valor se basa en proporcionar un servicio en forma de juego digital,
donde los nifios potencien sus conocimientos sobre reciclaje y sostenibilidad,
identificandose con un personaje para completar desafios. Buscamos transformar la
educacién ambiental integrando la gamificacion e incorporando actividades aplicadas en

el mundo real.

Basandonos en la hipotesis planteada sobre los nifios como los nuevos agentes de
cambio de su entorno, se pudo validar la idea a través de las actividades que se

desarrollaron en los talleres generativos.

También se pudo disefiar un prototipo de baja y de alta fidelidad; utilizando la

herramienta Miro, definimos el concepto y las fases del juego. Luego se utilizé Figma



para conocer las opiniones sobre el aplicativo, se evaluaron las impresiones sobre el
funcionamiento y se consideraron las sugerencias y reacciones, lo cual nos permitié
identificar las areas de mejora. Por Gltimo, se mejoraron caracteristicas del aplicativo

teniendo en cuenta los comentarios de los nifios en los talleres generativos.

Se concluye que la solucién sera una oportunidad beneficiosa y atractiva para nuestros
usuarios. Con la implementacién de herramientas como talleres, merchandising y
actualizaciones continuas, nos ayudara a perdurar en el tiempo, mantenernos en

constante innovacion y aumentar la fidelizacion de nuestro publico.
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