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Resumen

La presente investigacion propone un disefio de espacio con contenido tecnologico e
interactivo para una mejor experiencia de aprendizaje en alumnos de 4to y 5to de secundaria en
un colegio del distrito de Surco - Lima, con el proposito de demostrar la necesidad de
tecnologias para una calidad educativa, un espacio donde los alumnos tengan el interés de
estudiar con una mejor experiencia de aprendizaje como deberia ser a los alumnos

La investigacion hace uso del método cuantitativo y cualitativo aplicando el disefio pre
experimental; se efectuaron entrevistas a especialistas en los rubros de arquitectura, docencia e
ingenieria de sistemas, para asi iniciar la propuesta del disefio de espacio. Se hace uso de técnicas
de encuestas simples para analizar y comprender la necesidad e importancia de los alumnos en
relacion a su aprendizaje con la tecnologia.

Tanto las entrevistas como las encuestas se realizaron exitosamente mostrando la
insuficiencia de recursos tecnologicos que brinda el estado en la educacion, ademas los
resultados demuestran que los espacios de estudio no abarcan con la necesidades del alumno
tanto en la infraestructura como lo tecnologico.

Concluyendo entonces que la propuesta presente expresa con base a la carrera de
comunicacion audiovisual multimedia realizando un disefio de espacio con contenido
tecnologico e interactivo de simple montaje y armado, accesible a los alumnos de 4to y 5to de
secundaria entendiendo que los alumnos de dichos grados tienen mayor conciencia y madurez
con respecto a su futuro profesional, resolviendo una de las problematicas que es la calidad de

educacion brindando nivel en su aprendizaje y fomentando mejor experiencia en la etapa escolar.

Palabras clave: educacion, espacio tecnologico, mejor experiencia, alumnos, motivacion.
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Abstract
This research proposes a space design with technological and interactive content for a better
learning experience in 4th and 5th grade students in a school in the district of Surco - Lima, with
the purpose of demonstrating the need for technologies for educational quality. , a space where
students are interested in studying with a better learning experience as it should be for students
The research makes use of the quantitative and qualitative method applying the pre-experimental
design; Interviews were conducted with specialists in the areas of architecture, teaching and
systems engineering, in order to initiate the space design proposal. Simple survey techniques are
used to analyze and understand the need and importance of students in relation to their learning
with technology.
Both the interviews and the surveys were carried out successfully, showing the insufficiency of
technological resources provided by the state in education, in addition, the results show that the
study spaces do not cover the needs of the student, both in terms of infrastructure and
technology.
Concluding then that the present proposal expresses based on the multimedia audiovisual
communication career, making a space design with technological and interactive content of
simple assembly and assembly, accessible to the students of 4th and 5th of secondary school,
understanding that the students of said grades have greater awareness and maturity regarding
their professional future, solving one of the problems that is the quality of education, providing a

level in their learning and promoting a better experience in the school stage.

Keywords: education, technological space, best experience, students, motivation.
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Capitulo I: El Problema

En el presente capitulo tiene la finalidad de demostrar un mejor aprendizaje en alumnos
de 4to y 5to de secundaria con un disefio de espacio y contenido tecnologico e interactivo en el
distrito Surco - Lima. Destacando también el buen uso de las herramientas audiovisuales y
multimedia. Un ser humano que goza de una buena educacion, garantiza que consiga
desarrollarse de manera exitosa en el contexto laboral y personal (Ramon, 2020).

Oportuno al aumento del uso de herramientas de contenidos audiovisuales entre los
escolares, la exploracion y el dominio de estos contenidos como recursos didacticos en las
actividades del aula se han transformado en una instrumento eficaz para comprender conceptos

complejos de multiples materias y fomentar su aprendizaje independiente.

1.1 Planteamiento del Problema

Los colegios son considerados un espacio de aprendizaje académico, creados con el
objetivo de brindar el conocimiento adecuado a los alumnos (América Latina, 2016) . Los
entornos de aprendizaje inteligentes involucran tecnologias y sistemas que brindan contenido y
sugerencias apropiadas, de forma interactiva y activa. Aisha M. Alfoudari (2021) lo afirma. Esto
nos hace reflexionar de cuadn importante es implementar soluciones en mejorar el espacio
educativo.

Nos enfrentamos a una doble exposicion digital educativa, y la desigualdad es el mayor
obstaculo para implementar politicas que permitan a todos obtener la educaciéon que desean,
tanto dentro como fuera de la escuela. Una segunda exposicion educativa esta relacionada con el

limitado desarrollo de habilidades para el uso de la tecnologia y los medios de comunicacion.
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Trejo-Quintana, J. (2020) declara en su tesis.

1.2 Justificacion e importancia

1.2.1 Justificacion social

Los estudiantes de 4to y 5to de secundaria son individuos del futuro en el pais por lo
tanto la formacion estd comprometida a ser mejor, el colegio representa el centro social de

mayor importancia para los estudiantes adolescentes, en ella interactian y se relacionan

continuamente (Aranguren,2022). Las y los adolescentes se muestran criticos ante los espacios

que conllevan aprendizajes académicos, cuestionando la poca actualizacion en metodologias de
enseflanza de sus profesores y el deterioro de la infraestructura de los colegios.
Mencionan también que acceder a las tecnologias de la informacion les sirve como un eficaz
recurso para ampliar sus aprendizajes(UNESCO, 2022).

El proyecto presente motiva a contribuir una mejora del aprendizaje en los estudiantes

para aumentar el interés, participacion y desarrollo personal.

1.2.2 Justificacion personal

Es una propuesta para poder mejorar los estandares educativos del aprendizaje de los
estudiantes de secundaria relacionados con la forma de ensefianza y el espacio en donde la van a
recibir asi mismo creando un método innovador e interactivo para el aprendizaje.
Albert Bandura menciond; “el aprendizaje social se obtiene como resultado del proceso mental y
en conjunto con el ambiente, el prototipo es relevante al momento de aprender”
Teniendo como objetivo principal de cambiar métodos de ensefianza més efectivos para el

aprendizaje enlazados con la tecnologia audiovisual y espacios, imponiendo nuevos estimulos de
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aprendizaje relacionados al espacio que es muy importante para que la ensefianza e informacion
de los temas de educacion sean ensefiadas de manera atractiva, motivadora y eficaz para todos

los alumnos.

1.3 Preguntas de investigacion
1.3.1 Pregunta general
(Como proponer los espacios con contenido tecnoldgico e interactivo para una mejor

experiencia de aprendizaje en alumnos de 4to y 5to de secundaria del distrito Surco-Lima?
1.3.2 Preguntas especificas
P1. ;Qué efectos produce en los alumnos el manejo tecnoldgico e interactivo en los
colegios?
P2. ;Como mejorar el proceso de aprendizaje educativo en los alumnos de 4to y Sto de
secundaria?
P3. ;Emplear contenido tecnoldgico e interactivo tiene mayor impacto positivo en la
mejora de experiencia del aprendizaje en alumnos de 4to y 5to de secundaria?

1.4 Objetivos de Investigacion
1.4.1 Objetivo general

- Presentar un disefio de espacio educacional mejorado con contenido tecnoldgico e

interactivo para una mejor experiencia de aprendizaje en los alumnos de 4to y 5to grado
de secundaria.
1.4.2 Objetivos especificos
O1. Conocer los efectos de los alumnos con el manejo tecnologico e interactivo.

02. Proponer un disefo tecnologico, innovador e interactivo que genere interés y
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03. Analizar factores relevantes de las aulas tradicionales y los nuevos disefos de
espacio y su contenido por ambas partes.
O4. Determinar el proceso de aprendizaje mediante los medios tecnoldgicos

implementados en los alumnos de 4to y 5to de secundaria.

Capitulo I1: Marco Tedrico
Una mejor experiencia de aprendizaje en estudiantes de 4to y 5to de secundaria usando
contenido tecnologico e interactivo asegura facilidad en su formacién profesional.

Se senalan deficiencias derivadas de la necesidad de incorporar instrumentos
tecnologicos que sean altamente ventajosos en la adquisicion del entendimiento sobre una
variedad de temas para que puedan desempeniar un papel de refuerzo y consolidacion de
conocimientos en las instituciones educativas, particularmente en las aulas locales. Ensefiado en
clase, una variedad de actividades centradas en la 16gica fomenta el pensamiento 16gico y entrena
a individuos analiticos y criticos con respecto al entendimiento. (Valbuena y Alvarado, 2020).
Dicho esto entonces en este capitulo se observara los aportes a desarrollar en el mapa de
literatura, los antecedentes de investigacion con la finalidad de sustentar el proyecto presente y

perspectiva tedrica complementando la vision del proyecto.



2.1. Mapa de Literatura
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Figura 1. Mapa de la literatura de factores y soluciones de disefio de espacio con
contenido tecnoldgico e interactivo para una mejor experiencia de aprendizaje.

(elaboracion propia)
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2.2. Antecedentes de Investigacion

2.2.1 Antecedentes internacionales

Valbuena y Alvarado (2020) en su tesis probo que la interactividad de las herramientas
tecnologicas alcanza el desarrollo del pensamiento loégico y matemadtico en estudiantes de
primaria y secundaria. El objetivo fue identificar el impacto de la interactividad de las
herramientas tecnologicas en el progreso del criterio 16gico y matematico en estudiantes de
primaria y secundaria. Cuarenta y un estudiantes de 11 a 13 afios de las clases sociales 1 y 2 sin
discapacidades o problemas de aprendizaje fueron evaluados. El tipo de estudio utilizado fue
cualitativo comprendido a través de la observacion y analisis de la poblacion.

Lizéarraga, Lopez y Martinez (2020) el proposito de la tesis presente se refiere a los
resultados de un estudio realizado a docentes de escuelas regulares (formadores de docentes) en
México respecto al grado de adquisicion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
que se maneja para apoyar la practica educativa. Gracias a la demostracion de las evidencias,
vemos al estado como un espacio de gran oportunidad en el futuro cercano, ya que los recursos

requeridos para la agenda educativa se vuelven cada vez mas relevantes.

2.2.2 Antecedentes nacionales

Pefialoza (2019) Definié qué medida del uso de aulas inteligentes ha mejorado el
aprendizaje de los estudiantes sobre ciencia, tecnologia y medio ambiente en la institucion mixta
Nuestra Sefiora de la Merced — ATE, 2017 La metodologia utilizada es para estudios de linea
base experimental subnivel Equivalente. La poblacion de estudio 14 estuvo constituida por 120
estudiantes de ATE, institucién mixta de Nuestra Seiora de la Merced. En teoria, esta claro que

un aula inteligente es una comunidad de aprendizaje cuyo principal objetivo es desarrollar el
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conocimiento de los alumnos a través de la mediacion de los docentes y métodos pedagogicos. El
estudio concluye que las aulas inteligentes aportan significativamente al aprendizaje de los
estudiantes en ciencia, tecnologia y medio ambiente en las instituciones educativas.

Calderon (2019) En su tesis doctoral evidencid la implementacion de la tecnologia, su
uso con relacion al éxito en el aprendizaje de los estudiantes de secundaria de la ciudad de Puno.
El tipo de investigacion es esencialmente de naturaleza descriptiva y relacional. La poblacion
estuvo conformada por 1.773 estudiantes de 4to grado de las instituciones de educacion media de
la ciudad de Puno, de los cuales se extrajo una muestra de 268 estudiantes para identificar la
introduccion de la tecnologia de TIC y el logro de aprendizajes, habiéndose obtenido una

correlacion multiple “r”” de 0.753.

2.3. Desarrollo de la Perspectiva Tedrica
2.3.1 Factores que intervienen en el disefio del espacio con contenido tecnoldgico e
interactivo

2.3.1.1 Espacio con contenido tecnologico e interactivo

Mercado, Guarnieri y Lujan (2018) Analizan la carencia de replantear la evaluacion y
seguimiento de la interactividad, para ofrecer aportes metodologicos que fomenten dicho proceso
de mejoramiento por lo cual favorezcan la interaccién social en el ambiente virtual del
aprendizaje. Este tema de interés no solo corrobora el proceso formativo sino también aquellos

fundamentos de socializacidon que brindan aporte de calidad al entornos educacional virtual.

2.3.1.2 Importancia y uso de las redes sociales en la educacion
Alvarado p. et al (2019) En su tesis, sefala que los beneficios de la tecnologia en el

ambito educacional requieren definir limites entre el aprendizaje formal e informal. A medida
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que se elevan las oportunidades de aprender a través del uso tecnologico, también aumenta la
cuestion de como descubrir el potencial de los individuos en los entornos mediaticos y
frecuentados como las redes sociales.

Concluye Alvarado p. et al (2019) Con el rapido avance tecnologico y las innovaciones
que se dan constantemente, asi como las necesidades y expectativas de los alumnos en constante
cambio, los diversos estilos de educacion se convirtieron de importancia de brindar a los
estudiantes una participacion proactiva, relacionarse en un entorno flexible, compartir
informacion universal, personalizar la educacion y el medio ambiente. Por si mismos y aprenden
de forma autodidacta, independientemente del espacio y tiempo. Entonces, de acuerdo con estas
expectativas, es concebible que la eficiencia aumente a medida que las redes sociales, una de las
tecnologias sobresalientes, comiencen a relacionarse en el sector de la educacion.

2.3.1.2 Aprendizaje significativo

Tigrero, Choez y Guale (2020) refieren en su proyecto de tesis que el desarrollo en la
tecnologia de la informacion y la comunicacion han revolucionado la forma y concepto de la
ensefanza y el aprendizaje. La revolucion digital proporciona los recursos para llegar al mayor
progreso sociocultural y econdmico. Los jovenes de 16 afios que viven en paises con indices mas
altos de TIC obtienen puntajes personales mas altos. Concluyendo que el aprendizaje
significativo de las matematicas tiene como pilar proporcionar a los estudiantes las habilidades
necesarias para la escuela y su trayecto vida, por lo que es importante que los docentes
encuentren formas adecuadas para instruir, uno de estos medios y las TIC tienen un gran
impacto, en lo cual menciona Escalona Fernandez. Gémez Martin y Escalona Fernandez, (2017)

en su investigacion Métodos de ensefianza de las matematicas.
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2.3.1.3 Acercamiento tedrico al concepto de tecnologia desde la educacion en tecnologia

Saavedra, Figueroa y Sanchez (2020) indican en su tesis el valor tecnolégico como
resultado disonante y polémico dentro del espacio de la educacion, por lo tanto concluyen que

realizar un supuesto dentro del espacio de educacion.

Y Saavedra, Figueroa, y Sanchez (2020) sefialan también que en algunos temas se adopta la
tecnologia como un campo transversal en el que los actores pueden concretar ideas surgidas de la
identificacion del problema y la capacidad de resolver la coexistencia de esta necesidad
contextual y en esta solucion, los sujetos pueden demostrar otras habilidades humanas como la

creatividad, la curiosidad y el disefio.

2.3.1.4 Educacion en clave audiovisual y multimedia

Aguaded y Ortiz (2022) senalaron la utilidad del uso tecnologico como herramienta
didactica, ya que varios investigadores aportan a los estudiantes a comprender los contenidos
educativos a través de imagenes, sonidos y graficos integrados como lenguaje. Durante mucho
tiempo, el punto de investigacion sobre este tema ha estado en las redes sociales convencionales
tales como; el cine, la radio y especialmente la television. Sin embargo, la eventual introduccion
de las TIC en el proceso educativo, el surgimiento de multiples pantallas y las nuevas
plataformas con contenidos tecnologicos han dado lugar a nuevos paradigmas medidticos,
perdiendo los medios tradicionales su importancia y surgiendo nuevos medios en aumento.
Dispositivos moviles y plataformas sociales. Este nuevo acontecimiento ha provocado cambios

drésticos en los métodos de ensefianza tanto para los docentes como para los alumnos.


https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=5343992
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=5343993
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2.3.2 Soluciones para una mejor experiencia de aprendizaje

2.3.2.1 Entorno virtual

Manrique, Zapata y Arango (2020 sustentan como objetivo central en su tesis es
“implementar un modelo de creacién y produccion colaborativa de contenidos educativos
abiertos mediante el uso de plataformas virtuales”, lo cual afirma un punto de perspectiva
cualitativa. Desde un enfoque hermenéutico sistematico. Los resultados y conclusiones indican
que el concepto de co-creacion ofrece varias posibilidades para el desarrollo de procesos que
enriquecen tanto a docentes como alumnos. Esta es una accidon bidireccional, donde ambos
perfiles proponen, crean, distribuyen recursos educativos para generar, compartir intereses y

conocimientos comunes.

2.3.2.2 Realidad virtual y motivacion en el contexto educativo

Campos, Navas y Moreno (2020) argumentan que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion impulsan cambios importantes en todos los ambitos de la sociedad actual,
especialmente en la calidad de educacion, aportando el desarrollo de nuevos métodos. Uno de
estos nuevos métodos de ensefianza es la realidad virtual. Se ha observado que en los Ultimos
afnos a demostrado considerablemente beneficio y tiene un impacto positivo en la motivacion al

tiempo que aumenta la atencion de los estudiantes

Campos, Navas, Moreno (2020) concluyen y continiian investigando sobre este tema para
seguir estudiando cémo el uso de nuevos métodos como la realidad virtual puede mejorar la

calidad de la educacion.
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2.3.2.3 Inteligencia artificial

Macias (2020-2021) comparte algunas recomendaciones para el desarrollo de la
educacion. Observamos los pros y los contras de introducir tecnologia e inteligencia artificial en
el sistema educativo, y lo que deliberan algunos expertos. La principal conclusion que
encontramos es que la inteligencia artificial ya se esté utilizando en la educacion. Sin embargo, la
inteligencia artificial en los sistemas educativos se transformara en una metodologia esencial
para el aprendizaje, por lo que aun queda un largo camino por recorrer antes de que ésta

finalmente se expanda en las aulas, y seguird manteniéndose en los colegios.

2.3.2.4 Aulas inteligentes

En su articulo, Bautista y Borges (2019) defienden que el disefio e implementacion de
aulas inteligentes se tornan a soluciones flexibles, adaptables a las necesidades de los alumnos
siendo comodas, versatiles, conectadas social y digitalmente, entonces se debe considerar el
disefio ordenado y abierto. Dicho espacio debe estar expuesto con el medio ambiente y al
mundo que lo rodea y para finalizar que este sea segura para el alumno, al igual que el equipo

técnico.

2.3.2.5 Estilos de aprendizaje y ensefianza

Gallego, M. Alonso y Viera Barros (2022) proponen como la metodologia del
aprendizaje puede identificar esta diversidad entre los estudiantes y mejorar la educacion a
través de la reflexion individual y el abanico de peculiaridades en los métodos de aprendizaje.

Los docentes notaran areas de interés e importancia para desarrollar adecuadamente su rol.
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Concluyen que es imposible garantizar y controlar completamente los problemas de aprendizaje

si no se considera explicita o implicitamente la metodologia en el sistema educativo.

Capitulo III: Metodologia

En el presente capitulo se desarrollara de manera sencilla pero eficaz proporcionando
logica o nivel de conocimiento al proyecto disefio de espacio con contenido tecnologico e
interactivo para una mejor experiencia de aprendizaje en alumnos de 4to y 5to de secundaria del
distrito Surco - Lima.
3.1. Muestra, Unidad de Analisis y Muestreo

Como muestra de este proyecto se estima la cantidad de 66 alumnos que cursan el 4to y
5to de secundaria en la I.LE 6082 Los Proceres en el distrito de Surco - Lima.

- Alumnos que sostengan afinidad o relacion al espacio con contenido tecnoldgico para una

mejor experiencia en su aprendizaje.
Muestreo no probabilistico por conveniencia:
Técnica usada en la presente investigacion con el objetivo de obtener un muestreo representativo
y accesible.
3.2. Diseiio de Investigacion
Se utiliz6 un disefio preexperimental, segun Sampieri, destacado autor del libro Metodologia de
la investigacion. El define un disefio pre-experimental como: "Un disefio de un solo grupo con
un grado minimo de control, que generalmente sirve como el primer acercamiento a un problema

real de investigacion".
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Los individuos elegidos intencionalmente para el muestreo son alumnos de 4to y 5to de

secundaria ya que toman con mas seriedad y responsabilidad su futuro profesional basando todo

su aprendizaje con ayuda de tecnologia dentro del colegio.

3.3. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable: Espacio con contenido tecnologico e interactivo

Escala de medicion

interaccidn
social en un
entorno virtual
de aprendizaje.

Educacion en
clave de
audiovisual.

Variable Definicién Deﬁmil:lon Dimensiones Indicadores / opciones de
concepitual Operacional
respuesta

Mercado, Se medird a Desarrollo para la | Importanciay | Entrevista a
Disefio de Guarnieri y través de la seleccion de las vso de las redes | especialistas en
espacio con Lujan (2018) técnica de herramientas sociales en la disefio de espacio de
contenido Analizan la encuestas para tecnoldgicas educacion. contenido
tecnologico e necesidad de obtener adecuadas para | - tecnoldgico e
interactivo repensar la resultados sobre | una mejor interactivo.

evaluacion y el espacio con formacion al Aprendizaje (Arquitecto,

seguimiento de | contenido alumno. significativo Ingeniero de

la interactividad, | tecnoldgico e sistemas)

para brindar mteractivo | | —mmememeeee e

aportes favoreciendo la

metodologicos mejor | e Acercamiento

claves que experiencia de Factores teorico al

generen en aprendizaje en importantes para | concepto de

dicho proceso alumnos. el espacio tecnologia

un educativo con desde la

mejoramiento y contenido educacion en

favorezcan la tecnoldgico tecnologica.




Tabla 2

Operacionalizacion de la variable: mejor experiencia de aprendizaje

tecnologicas
para el
aprendizaje

... ... Escala de
.. Definicion Definicion . . . . .. ;
Variable . Dimensiones | Indicadores | medicién/opciones
conceptual operacional
de respuestas
Pefialoza Se analizara | Desarrollo de | Desarrollo del | Entrevista a
Metodologia | (2019), indica | los métodos | metodologias | sistema de especialistas con
de Que atreves aplicados en | tecnologicas aprendizaje experiencia en la
aprendizaje | de las diversas | laenla de docencia publica,
metodologicas | muestra para | aprendizaje. Desarrollo de | profesores v
como aulas obtener los estimulos | directores
virtuales certeramente | --——--———-—-————- de aprendizaje
mejora las en los
habilidades de | resultados Reaccién ante | Desarrollo de
aprendizaje de | del proceso nuevos las técnicas
los alumnos de estimmulos de | del
de secundaria. | aprendizaje aprendizaje. aprendizaje
en los
alumnos de Desarrollo de
4to v Sto de las
secundaria. metodologicas

3.4. Consentimiento Informado
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Para la presente investigacion se requirio de entrevistas, corroborando informacion a este

proyecto de disefio de espacio con contenido tecnologico e interactivo para enfocarse en la
buena formacion del alumno en los grados 4to y 5to de secundaria. Por lo tanto se incluyo6 a 3

especialistas para avalar la investigacion mediante su experiencia en el campo; por ello se

solicito el consentimiento informado.
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3.5. Procedimiento para Recolectar y Analizar los Datos
Se utiliz6 como instrumento de medicion; la técnica de encuestas a alumnos de 4to y 5to del
nivel secundario en la institucion educativa 6082 Los Prdceres en el distrito de Surco - Lima.

La investigacion permitié generalizar hallazgos dentro de los limites establecidos para el
disefio muestral realizado. Esto se menciona como una ventaja en el estudio de Useche
garantizando informacion cuantiosa acerca de los alumnos en el desarrollo de su aprendizaje con
contenido tecnologico e interactivo. Los temas principales para la obtencion de datos fueron los
siguientes:

- Espacio de estudio con interés para estudiar.

- Recursos tecnologicos en las clases.

- Tipos de métodos tecnoldgicos para el colegio.

- Preferencia de contenido escrito o visual interactivo tecnoldgico.

Estara presente el uso de herramientas excel para procesar, analizar y comparar la
informacion obtenida, mediante tablas de excel y graficos estadisticos.

Se validara el proyecto disefio de espacio con contenido tecnoldgico e interactivo para
una mejor experiencia de aprendizaje realizando una entrevista al especialista en el campo de
arquitectura. La entrevista se define como una excelente herramienta heuristica que combina los
enfoques practico, analitico e interpretativo implicitos en cualquier proceso de comunicacion, y
se describe mejor en “Arte y el oficio de la investigacion cientifica - Capitulo 6 La entrevista en
profundidad. Autor Funciones, sentidos y técnicas de Sierra (2019),con respecto al disefio de
espacios dentro del colegio con contenido tecnologico e interactivo. A continuacion los temas
principales desarrollados en la entrevista:

- Retos del disefio de espacios (viabilidad)
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- Impacto dentro de dichos espacios.
- Desarrollo de los alumnos en el entorno tecnologico e interactivo disefiado.

También se aplico entrevista a un especialista en el campo de la educacion. Los docentes
usan su conocimiento, experiencia y vision para innovar y crear oportunidades en el ambito
digital y las limitaciones de recursos, asi mismo apoyar en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes y su desarrollo profesional mencionado por Padilla con, Gamiz y Romero (2019),
con el fin de validar la mejor experiencia de aprendizaje en los alumnos. Por consiguiente los
temas principales:

- Beneficio de aprendizaje.

- Pautas de aprendizaje con tecnologia.

- Motivacién educativa con realidad virtual.

- Contenido interactivo con herramientas audiovisuales.

Para finalizar se entrevist6 a un especialista en el campo de ingenieria de sistemas para
validar el contenido tecnoldgico e interactivo, esto demuestra que la falta de recursos
tecnologicos en el aula genera disconformidad ya que la preparacion y transmision del
conocimiento evoluciona dia a dia, de manera similar a la tecnologia que muestran los resultados
de Castro (2020). Los temas principales son los siguientes:

- Desarrollo y funcionalidad del contenido tecnologico.
- Implementacion de herramientas tecnologicas.

- Integrar herramientas Tic en el ambito educativo.
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Capitulo I'V: Resultados
En el presente capitulo se encontrara toda la informacidn recopilada sobre la experiencia
de aprendizaje actual de los estudiantes de 4to y 5to de secundaria en la IE 6082 Los Proceres.
En base a estos datos, la propuesta de un espacio con contenido tecnologico e interactivo para
una mejor experiencia de aprendizaje en los alumnos de 4to y 5to de secundaria se podra

plantear. Por ultimo se mostraran las recomendaciones y sugerencias de los especialistas.

4.1. Analisis de Resultados

Se aplico la técnica de encuestas a 66 estudiantes, con el fin de conocer la experiencia
actual de aprendizaje junto con el espacio de estudio del colegio Los Proceres en el distrito de
Surco. Segtn el Ministerio de Educacion dentro del equipamiento del colegio Los Proceres
cuenta con; tv; dvd / bluray; radio, minicomponente; parlante portatil; multifuncional (fotocopia,
escanea e imprime); pantalla de proyeccion ecran; kits de robdtica educativa; equipos de aire
acondicionado y/o climatizacién, ademds cuenta con conectividad significa que tiene acceso a
internet. Sin embargo, la mayoria de este equipamiento no se usa como deberia, se demostrara a
continuacion con los resultados de las encuestas.

Resultados de encuestas:

Tabla 3.

Caracterizacion de los participantes de la investigacion, segun su género

Hombre Mujer
n %% n %
4to de secundana 14 2121% 10 15.13%

Sto de secundaria 24 3636% 18 2727%
Total 38 57,6% 28 424%
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Nota. La tabla 3 muestra a los estudiantes de secundaria en la IE Los Proceres, han estado
compuestos en su mayoria de hombres con 21,21% en 4to de secundaria y 36,36 % en 5Sto de

secundaria.

Del 1 al 5 califica, ;qué tan agradable son los espacios de estudio en tu colegio?

Figura 2. Grafico de barras del espacio de estudio.
La figura 2 muestra que tan agradable es para el estudiante su espacio de estudio dentro
de la IE. Indicando como resultados que la mayoria de estudiantes considera el espacio de

estudio como agradable regular.
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1L0 PECR
2 LE FALTA
3 REGULAR 32 (48,5 %)

4 ME AGRADA 27 (40,9 %)

5 EXCELENTE

40

Figura 3. Grafico de barras del espacio de estudio con porcentajes.

La figura 3 muestra que tan agradable es para el estudiante su espacio de estudio dentro
de la IE con sus respectivos porcentajes. Indicando como resultados que la mayoria de
estudiantes considera el espacio de estudio como agradable regular con un 48,5% y el minimo

como peor con 1,5%.

¢Te gustaria que afiadieran nuevos métodos tecnologicos para tu aprendizaje, en tu

colegio?

= 65 (98,5 %)

NO 101,5 %)

Figura 4. Nuevos métodos tecnoldgicos para el aprendizaje.
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Como se puede observar en la figura 4, la mayoria de la poblacion estudiantil opta por

nuevos métodos tecnologicos en su colegio.

Qué tipo de métodos tecnologicos te gustaria que estuviera mas presente en tu colegio?

AUDIOVISUALES (VIDEOS, F...

PRESENTACIONES ILUSTRA. .. 9 (13,6 %)

PLATAFORMAS DIGITALES 25(37.9 %)
INTELIGENCIAARTIFICIAL 16 (24,2 %)
REALIDAD VIRTUAL 23 (34,8 %)

REDES SOCIALES 12 (18,2 %)

TODAS 18 (27,3 %)

1] 5 10 15 20 25

Figura 5. Tipos de métodos tecnologicos
En la figura 5 destaca con un 37,9 % las plataformas digitales como métodos
tecnologicos en su colegio. Asimismo se observa con un 13,6 % las presentaciones ilustradas y

narradas optando entonces la mayoria de estudiantes con métodos tecnoldgicos.

Tabla 4

Respuesta de los participantes de forma simple.

SI NO

n %o n %
4to de secundana 22 3333% 2 303%
5to de secundaria 39 5909% 3 454%
Total 61 9242% 5 7.57%
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Nota. La tabla 4 demuestra que los estudiantes de 4to y 5to de secundaria se sienten

mejor usando tecnologias en los ambientes de estudio para su aprendizaje. En las respuestas de

forma simple se observa un 92,42 % en afirmacién y con un 7,57 % en negacion.

Posterior a la encuesta se realizaron entrevistas a los especialistas en espacios con

contenido tecnologico e interactivo. Se representaron los datos en nubes de palabras por cada

entrevista de los especialistas.
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Figura 6. Nube de palabras de la entrevista al arquitecto.

Se observa en la figura 6 las distintas palabras sobresalientes de la entrevista al

especialista de arquitectura afirma siempre tenemos que rescatar las ventajas y beneficios que va

a traer este proyecto entonces si es totalmente viable.
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Figura 7. Nube de palabras de la entrevista del docente.

Se observa en la figura 8 uno de los beneficios del contenido tecnoldgico es para una
mejor experiencia educacional para los estudiantes, el docente afirma que para los estudiantes
con respecto al espacio con contenido tecnologico seria de nivel para su educacion y ayudara

mas cuando el docente es carismatico.
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Figura 8. Nube de palabras de la entrevista al ingeniero de sistemas.

Como se observa en la figura 9 es notorio que la tecnologia forma parte de la educacion
en los colegios, en un futuro con el espacio de contenido tecnoldgico e interactivo, la educacion
para los estudiantes mejorara porque es parte de las habilidades que adquiere los estudiantes de

4to y 5to de secundaria de forma tan rapida en el proceso de esta experiencia educativa.

4.2 Propuesta

El 18 % de recursos tecnoldgicos estan inoperativos y el 37 % de aulas estan en mal
estado seglin el censo de Minedu (2021), situacion actual del “IE Los Proceres 6082”. Para el
disefio de espacio con contenido tecnoldgico e interactivo para una mejor experiencia de
aprendizaje en alumnos de 4to y 5to de secundaria se optd por un colegio del distrito Surco -

Lima “IE Los Proceres 6082”.

Figura 9. Fotografia actual del colegio de muestra.
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La institucion educativa Los Proceres se ubica en alameda manuel pérez de tudela en el
distrito Surco - Lima, es Mixto y Escolarizado que cuenta con los niveles de educacion:Primaria

y Secundaria.

Figura 10. Fotografia del patio o cancha deportiva del colegio.



35

Como se observa en el colegio Los Proceres el patio deportivo es amplio y en la mayoria
de colegios estatales lo tienen, la propuesta del espacio con contenido tecnoldgico e interactivo

se adaptara sin problema en los colegios.

Figura 11. Modelo del disefio de espacio con contenido tecnoldgico e interactivo.

En la figura 11 se observa el modelo del espacio con contenido tecnoldgico e interactivo
que se introduce en los patios de los colegios nacionales con su aporte de un a mejor experiencia
de aprendizaje.”Nunca consideres el estudio como una obligacidon sino como una oportunidad
para penetrar en el bello y maravilloso mundo del saber frase del reconocido Albert Einsten,
definiendo esta frase en el proyecto presente se lograra con este el interés en sus estudios,
capacidad de entender los cursos predeterminados para su formacion educativa y alcanzara la

meta de todo profesor que aprenda sin obligacion.
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Figura 12. Estructura del espacio tecnoldgico e interactivo.

En la figura 12 se observa el disefo de la estructura del presente proyecto, asegura
facilidad de montar en el patio o cancha deportiva del colegio, sencillo sistema de anclaje, el
tiempo a completar el armado es de 30 minutos tanto el armado de estructura como el armado del
eléctrico y sistemas. Consta de perfiles de acero con empalmes a medida que se observa en la

siguiente figura.

/ :i\”'

)

W Perfil Viguetas 3.50m (24unid)
M Perfil travesario 4.25m (12unid)
[ Perfil travesano 3.12m (4unid)
M Perfil poste 2.40m (11unid)

[ Perfil vigueta 5m (4unid)

B Perfil travesafio 3m (2unid)

M Perfil vigueta 9cm (6unid)

I Perfil riel 3.50cm (4unid)




Figura 13. Estructura de perfiles a medida

Riel de acero para anclaje de proyector

Proyector

Ecram ez e T

Cinlas suspendidas decorativas

Panel retroloiluminado

Counter de atencion ,_/" )1‘
= 4

\ ECRAM ANCLADO A ESTRUCTURA

SOCALO COLOR NEGRO

Figura 14. Vista del acondicionamiento tecnoldgico y proyeccion
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El espacio propone tecnologia interactiva para los alumnos, en la figura 14 se observa los

ecrans y proyectores anclados a viguetas internas. El promedio de aforo es de 25 a 30 alumnos

por sesion o curso en el disefio de espacio propuesto.
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4.3. Discusion de Resultados

En cuanto a las preguntas de la presente investigacion, en su totalidad las respuestas son
positivas para el espacio de contenido tecnologico e interactivo, se basé en las encuestas
realizadas en la IE Los Proceres y los especialistas de acuerdo al rubro del proyecto.

Los participantes del grupo de investigacion es decir los estudiantes de 4to y 5to de secundaria
mostraron descontento con respecto a los espacios de estudio, considerando el espacio de estudio
como agradable regular con un 48,5% (figura 3).

Ademas se muestra en efecto que al usar contenido tecnologico e interactivo aporta
significativamente a mejorar la experiencia en el aprendizaje dentro de su espacio de
estudios(tablas 4 y anexo b).

Los especialistas confirman que un espacio con contenido tecnologico e interactivo
ayudaria a mejorar el aprendizaje de los alumnos de 4to y 5to de secundaria, puesto que la
mayoria de colegios nacionales no tienen los suficientes recursos tecnologicos para su formacion
secundaria o de estudios. Actualmente el colegio Los proceres cuenta con; tv; dvd / bluray; radio,
minicomponente; parlante portatil; multifuncional (fotocopia, escanea e imprime); pantalla de
proyeccion ecran; kits de robdtica educativa; equipos de aire acondicionado y/o climatizacion,
ademas cuenta con conectividad significa que tiene acceso a internet segin minedu(2021), al
entrevistar al especialista de docencia procede a explicar que el colegio no cuenta con los
espacios adecuados para una optima ensefianza,cuenta también con laboratorios de computo muy
reducido con computadores no tan modernas, biblioteca que no tiene computadoras ni internet
para que los alumnos hagan uso beneficiario para buscar informacion sobre los temas que se les

den y béasicamente hay escasez del uso tecnologico.
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Se demuestra entonces que el proyecto de investigacion presente: Disefio de espacio con
contenido tecnoldgico e interactivo para una mejor experiencia de aprendizaje en alumnos de 4to
y 5to de secundaria, tendra un buen recibimiento por parte de la poblacion estudiantil y de esta
manera la propuesta aporta significativamente a la educacion de calidad al alumno en el pais.

4.4. Recomendaciones

El objetivo de esta investigacion es plantear el disefio de espacios con contenido
tecnologico e interactivo para una mejor experiencia de aprendizaje en alumnos de 4to y Sto de
secundaria del distrito de Surco - Lima, con las cualidades analizadas sobre los espacios de
aprendizaje y metodologias de ensefianza y demads factores en mencionado sector de poblacion,
con todo estas muestras, analisis y resultados se recomienda:

Primordial seguir analizando a profundidad sobre los entornos, espacios y el contenido
tecnologico como métodos de dicho aprendizaje que se llevan a cabo dentro de la escuela
secundaria y este como mejora la experiencia de aprendizaje de los usuarios para poder asi
mejorar todo este sistema educacional a través de este proyecto y las variantes que se quieran
anadir para la mejora de la experiencia de aprendizaje.

Segunda recomendacion: A los interesados profesionales como, disefiadores de espacio,
arquitectos, realizadores audiovisuales etc. Hacer manifiesto al contenido de esta investigacion
como pilar para poder mejorar la investigacion con los aportes que se quieran sumar y asi
alcanzar mas eficazmente el objetivo tenido como titulo.

Finalmente, las entidades gubernamentales relacionadas con el sistema educativo
deberian tener mas interés en priorizar la fomentacion de dichos espacios tecnoldgicos para

generar un positivo impacto social. Y facilitar a los profesionales involucrados del proyecto en la
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accesibilidad de los espacios, para agilizar el proyecto y dar la prioridad del beneficio a los

alumnos de nivel de secundaria.
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Anexos

Anexo A. Consentimientos informados

Centro de Investigacion Académica
Programa de titulacion

Consentimiento informado para Participantes de investigaciones originadas en TLS
Lima, 16/03/2023

Yo Ingendero de sisternas William Cubas Macazana, identificado con el DNT 10247696, acepto de

manera voluntaria participar como parte de la muestra de estudio de la investigacicn titulada

s

Dizefic de espacio con contenido tecnologico e interactive para una mejor experiencia de

aprendizaje en alumnos de 4to ¥ 3to de secundaria en un colegio del distrito Surco - Lima™, luego
de haber conocido y comprendido en su totalidad el objetivo del estudio. Adicionalmente ze me

informé que:

* Mi participacion es libre y voluntaria, por lo tanto, tengo derecho a retirarme de la
investigacion en cualquier momento sabiendo las consecuencias que conllevaria mi retiro.

¢ Lo= beneficios, incentivos y/o los efectos adversos que puedo tener por participar en la
ivestizacion.

¢ Se mantendra en estricta confidencialidad la informacion obtenida producto de mi
participacion, codificando el total de mis resultados con un nimero clave para ocultar mi
identidad v garantizar que la difusion de los resultados se realice en total anonimato.

s Puedo contactarme con Fredy Cubas Macazana al correc fredcubas@omail com para despejarl
dudasz sobre mi participacion v derechos en la investizgacion.

Datos de informante(s):
Nombre Relacion con la investigacidn DNI
Fredy Andres Cubas Macazana Investigador 42228222

Yasser Arasiel rivera Fuiz Imvestigador 10036353




TOULOU _ ]
LAUSE Centro de Investigacion Academica
'I"IIE Programa de titulacion

Consentimiento informado para Participantes de investigaciones originadas en TLS
Lima, 26 05 /2023

Yo CHANII ALCALA, JENIFFER ASTRID identificado con ¢l DN 72367439, acepto de manera
voluntara participar como parte de la muestra de estudio de la investigacidn tiulads “Disefo dic

aluminos de 4o v Sto de secundaria en un colegio del distrito Surco - Lima™, luege de haber

conocido y comprendido en su totalidad el objetivoe del estudio. Adicionalmente se me informb que:

= Mi participacidn es libre y voluntaria, por lo tanto, tengo derecho a retirarme de la
investigacidn en cualquier momento sabiendo las consecuencias que conllevarda mi retiro.

*  Loa beneficios, incentivos yio los efectos adversos que puedo tener por participar en la
investigacidn.

*  Se mantendrd en estricta confidencialidad la informacidn obtenida producto de mi
participacidn, codificando ¢l total de mis resuliados con un nldmero clave para ocultar mi
identidad ¥ garantizar que la difusién de los resultados se realice en total anonimato.

*  Puedo contactanme con Fredy Cubas Macazana al correo fredveubasdromail. com para despejar
dudas sobee mi participacidn y derechos en la investigacitn.

Diatos de informante(s):
Mamhbre Relwcitin com In imvesti gacidin Dl
Fredy Amdres Cubas Macazana Investigador 4X2IRITI
Yasser Amsicl rivera Rumx Investigador TOD36355

Py 1 T
Al |l
- :‘.'.-.I'.'H—'-m.ﬂ--

CHAMNITALCALA, JENIFFER ASTRID
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Centro de Investigacion Académica
Programa de titulacion

Consentimiento informado para Participantes de investigaciones originadas en TL3
Lima, 16 / O3 /2023

Yo.....MARCO ANTONIO MESAJIL BERROCAL identificado con el
DNI......08879796|..........., acepto de manera voluntaria participar como parte de la muestra de

estudio de la investigacion titulada “Disefio de espacio con contenido tecnoldgico e interactivo para

distrito Surco - Lima™, luego de haber conocido v comprendido en su totalidad el objetivo del

estndic. Adicicnalmente se me informo que:

¢  Mi participacion es libre v voluntaria, por lo tanto, tengo derecho a retirarme de la
investigacion en cualquier momento sabiendo las consecuencias que conllevaria mi retiro.

* Los beneficios, incentivos v/'o los efectos adversos que puedo tener por participar en la
investigacion.

* Se mantendra en estricta confidencialidad la informacion obtenida producto de mi
participacion, codificando el total de mis resultados con un nimero clave para ocultar mi
identidad v garantizar que la difusion de los resultados se realice en total anonimato.

* Puedo contactarme con Fredy Cubas Macazana al correo fredycubas@email com para despejar

dudas sobre mi participacion v derechos en la investigacion.

Datos de informante(s):

Nombre Relacion con la investigacion DNI

Fredy Andres Cubas Macazana Imvestigador 422283132

Yasser Arasiel rivera Fuiz Imvestigador 70038355
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Anexo B. Tabla de respuestas de la encuesta a alumnos de 4to y 5to de secundaria en

relacion de la tabla 4 en el capitulo 4.

¢SIENTES QUE APRENDES MEJOR CON EL USO DE LA TECNOLOGIA? ¢POR QUE?
Si, pq nos ayuda a conprender mejor las cosas y a tener una fuente de informacién casi ilimitada no quedandose solo con lo que nos dicen u otorgan
Si, por que puedo usar google para poder profundizar el tema, buscando informacion
Si, por qué las clases son mas dinamicas

Si, porque me permite expandir conocimientos.

Si, por que también los programas que usamos nos van a servir para un futuro

Si, ya que nos ayuda con informacién

Porque asi las clases se vuelven mas entendibles y didacticas

Si, porque la tecnologia nos facilita en las clases, y son mas facil de comprender.

Si porque al estar de manera conectada de Internet tenemos mas disponibilidad a mayor infermacion

Si porque es de una forma mas interactiva.

Si ya que podemos encontrar mas informacién acerca de un tema

Si, porque facilita la obtencion de informacion, ademas de que somos mas autodidactas.

No tanto porque no lo requerimos mucho

No

Si, ya que se hace mas facil encontrar algin informacién requerida.

si

Si, porque da un toque fresco y mas posibilidades de aprender que el cuaderno y lapiz.

Por supuesto, las TICs siempre seran un mejor apoyo para la retencion de conocimientos, asi como para el buen desempefio escolar.
Si porque es mas didactico

Si, se obtiene mas informacion y esto respalda a la encontrada en los textos

Si

Si, como que en esta epoca se adecua mas en los adolecentes y asi nos desarrollamos mejor

Si, me ayuda a proyectarme mejor lo que sucede en el tema del que se esta tratando.

Porque salimos de lo usual

Si por qué interactuamos mucho mas y estamos mas amplios a nuevas informaciones

Si, ya que se hace mas interactiva

Si x que nos permite ver video y aprender mas del tema

Si, porque facilita y hace mas practico el aprendizaje, ademas, podemos encontrar la infomacién con mas facilidad.
S|, se facilita el trabajo, tanto de recaudar informacién como también para el entendimiento de algunos temas

Yo creo que con o sin el uso de la tecnologia igual se puede aprender, no es que por usar tecnologia aprenderé mejor, con o sin se aprende igual
Si por que me da mas info

porque hace la clase mas didactica y con mas facilidad

Si, porque a traves del uso de este tupo de recursos nos pueden mostrar videos educativos y buscar informacion de algun tema realizado en clase.
Si, ya que es mas didactico y facil.

Si porque nos ensefia con mayor claridad los temas

Si, porque nos permite tener un aprendizaje mas didéctico e interactivo. También es mas interesante.

No mucho, ya que nos podria distraer

Si, porque los videos me ayudan a poder observar algo y entender mejor

Si porque se aprende de maneras mas entretenidas.

€l marmiia arl madamar hiicrnr infarmacidn mar nacatrac micmnare incliica varuddane A himar da laar fickae
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Si, porque asi podemos buscar informacion por nosotros mismos, incluso ver videos en lugar de leer fichas.
yo creo que si, ya que facilita obtener una informacion mas rapida y con el apoyo de las imagenes también es mas facil para los profesores hacernos
si pq algunos temas no sabes concretamente y podemos reforzar eso con el uso del celular y ayudarnos

Si porque me divierto mds y de esa forma aprendo mas rdpido

Si, porg es un poco mas facil

Si,es mas facil

Claro que sf

Si, ya g es avanzando y hay muchas respuestas a ello

No por el echo q no le presto a tencion y me disteaigod

Masomenos porque creo que debemos de hacer mas uso

si, porque me parece mas didactico y mas comprensible

Si porque para mi me es mas facil entender con videos que con textos o libros.

Si, porque los videos hacen mas facil el entendimiento, las pantallas interactivas hacen mas comprensible el tema tratado y las computadoras nos
Si, porque permite un entendimiento mas didactico a la hora de desarrollar las materias.

Si, debido que es una forma mas interactiva e innovadora

A veces si, pero también los alumnos lo usan para distraerse.

Si porgue nos ayuda a entender mejor Ia clase

Siya g si s mas facil tener informacion con las pantallas e internet vemos videos mas informativos q los textos y entretenidos
si, lo considero una herramienta de ayuda al aprendizaje de los estudiantes y obtener una informacion mas amplia de los temas tratados
No se utiliza mucho

Si, porque puedo aprender mucha mas informacion

Si ya que hay mas conosimiento en ellos

Si por que es una forma de aprender didacticamente.

Si, porque al hacer uso de la tecnologia aprendes, prestas y captas mucho mejor el tema del cual se esta tratando.

Sf. Ya que es mucho mas interactivo y dindmico trabajar con tecnologfa que nos ayude a enteneder mejor un tema.

Porque asi tendremos mejores conocimientos del tema

Si porque es mas didactico y capta mas nuestra atencion.

Anexo C. Entrevistas a especialistas.

Entrevista al especialista de arquitectura

1.- (Cémo califica los espacios de estudio de los colegios estatales como privados?

Con respecto a los colegios privados y estatales son realidades distintas, trabaje en el
sector publico y privado y las diferencias son; en el estatal hay muchas carencias como los
inmobiliarios, materiales que proporciona el estado son muy limitados, sin embargo resaltamos
que estos Ultimos afios se ha tratado mejorar en los colegios nuevos con moédulos didacticos y
con respecto a los colegios privados ahi si vemos una mejorar calidad de inmobiliarios,

materiales, infraestructura el confort es distinto también hay distintas formas de estrategia de
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ensefianza y modalidades por ejemplo la modalidad Montessori y para eso se utilizan diferentes
aspectos del espacio para que pueda funcionar y esa son algunas diferencias entre los colegios

privados y publicos.

2.- (Cree usted que los espacios actuales dentro del colegio son suficientes para lograr satisfacer

la necesidad de los estudiantes?

Los estandares que manejan las aulas en los colegios publicos estan normadas segun el
reglamento conforme a eso las I.LE se tiene que adaptar para cumplir las disposiciones, hay cierto
cumplimento cierto pero vamos mas alla por ejemplo; un aula tal vez pueda estar disefiada para
20 alumnos pero hay 30 o 40 sin embargo siempre van a ver ciertas desventajas entonces en

conclusion estos espacios no llegan a brindar confort a su 100%.

3.- {Qué soluciones propondria para solucionar este problema con los espacios educativos?

Bueno en base a mi experiencia en el sector publico y como mente siempre hay
limitaciones por parte del estado y no he tenido la oportunidad de trabajar en un proyecto
innovador para estos casos, pero mi punto de vista ante una solucidn es trabajar con directamente
con el confort del alumno ya que involucra el aprendizaje que recibe entonces el confort del
espacio tiene que ser innovador a comparacion de que el alumno siempre llega a la misma aula 'y
reciba esa ensefianza pedagodgica tradicional entonces si me gustaria innovar en ese aspecto tal
vez con clases al aire libre, recreacion de los espacios, clases didacticas y pues que ese prototipo

de aula cuadrada cambie.
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4.- {Cual seria la manera de fomentar mejor la experiencia del aprendizaje en los estudiantes?

La forma mas efectiva de poder cambiar y fomentar la experiencia del aprendizaje seria;
implementar nuevas metodologias de ensefianza, criterios de planificacion para la organizacion
dentro de las I.E, no reglamentarse ni limitarnos a lo ya tenemos, cambiar algunas normas ser

mas flexibles para que de alguna manera llegar a mejorar la experiencia del alumno.

5.- { Usted cree que seria importante desarrollar un espacio con contenido tecnolédgico e

interactivo para los estudiantes que cursan el 4to y 5to afio de secundaria?

Si creo que es sumamente importante, creo que ya lo estamos notando dia a dia la
tecnologia se estd involucrando al cien, entonces ya estamos la implementacion de estos
elementos tecnologicos nos ayudan a salir de ese prototipo de ensefianza que siempre hemos
manejado por lo cual la implementacion de la tecnologia en las aulas ayudaria a que la

enseflanza se mas eficaz.

6.- ({Ha notado mejoras en las I.E publicas con respecto a la tecnologia ?

Las limitaciones son drasticas entonces ahora en el sector piblico no se ve un cambio
mas alla de una computadora o una tablet, en el sector privado si pero en el sector publico
todavia sigue esa metodologia ortodoxa. Por lo cual hay muchas cosas que nos frenan no como
la burocracia, presupuesto o no cumplir ciertos estandares porque podemos tener ganas de

innovar pero siempre nos cierran las puertas por estos temas por lo que la educacién se atrasa.

7.- {, En su opinidn de experta, cree que este proyecto mencionado tenga viabilidad aceptacion en

las I.E publicas?
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En los colegios publicos si va hacer innovador involucrar los aspectos tecnologicos con
los espacios ciertamente si ahora en los proyectos o aceptacion que se vaya a dar va a costar pero
si se plasma y se moldea estratégicamente si llega hacer viable ya que siempre tenemos que

rescatar las ventajas y beneficios que va a traer este proyecto entonces si es totalmente viable.
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Entrevista al especialista de docencia

1.- {Actualmente para usted la infraestructura en los espacios de estudio presentan algun tipo de

problema?

En mi opinidn, el colegio los Proceres donde laboro no cuenta con los espacios
adecuados para una Optima ensefianza, ciertamente carece de muchos aspectos pero en el tema de
los espacios le falta mucho aun no tenemos las areas correspondientes para poder nosotros los
docentes brindar esa experiencia educacional de nivel que se merecen nuestros alumnos, tenemos
que compartir muchas veces los laboratorios,improvisar etc para poder almenos hacer una
mejora en ese aspecto de los espacios pero hay eso escapa de las manos de los docentes y
alumnos, las instituciones correspondientes como el ministerio de educacion las ugeles a cargo

deberian estar mas al tanto de esta situacion.

2.- ;Como docente cudl es su opinion al respecto a las metodologias de aprendizaje que se

aplican en los cursos, cumplen las expectativas suyas y de los estudiantes ?

Las metodologias que se emplea en nuestro centro educativo y como el de muchos otros
colegios, es tradicional siempre hemos seguido esa estructura ortodoxa de ensefiar los syllabus de
los cursos brindado por el estado, de ensefar en una pizarra y que el alumno anote en todo lo
posible lo ensefiado. Ciertamente ha habido un estancamiento durante muchos afios ya y esto es
lo que representa a los colegios nacionales siempre ha sido asi ahora con el paso de los afios
claramente ha cambiado algunas cosa pero siempre predomina ese estandar de educacion en los

colegios nacionales.
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3.- Actualmente en la institucion educativa, ;emplean uso tecnoldgico e interactivo para mejorar

la experiencia de aprendizaje en los alumnos?

Si, pero a menor escala porque desde que comenz6 la pandemia fue ahi cuando se recurre
al uso de la tecnologia para dictar las clases entonces también cambid la metodologia de
ensefanza por lo cual todo esos factores brindaban a una nueva experiencia de aprendizaje a los
alumnos y docentes, pero ya actualmente no se dictan las clases virtuales todo es presencial por
lo cual se regreso a los métodos tradicionales y aun asi la tecnologia que tiene el colegio es muy
pobre no, tenemos laboratorios de computo muy reducido con computadores no tan modernas,
biblioteca que no tiene computadoras ni internet para que los alumnos hagan uso beneficiario
para buscar informacion sobre los temas que se les den y basicamente hay escasez del uso

tecnologico.

4.- ;Consideraria que seria importante incluir estos espacios con contenido tecnoldgico e

interactivo dentro del para mejorar la experiencia de aprendizaje en los estudiantes?

Totalmente estoy de acuerdo en ello, seria un gran apoyo sobre todo para los alumnos que
son el futuro del pais , ya que con esos espacios tecnoldgicos que mencionas se puede llevar la
educacion a otro nivel y facilita que los alumnos perciban mejor la ensefianza que se les brinda,
ya que los jovenes hoy en dia estdn muy relacionados con la tecnologia entonces creo que se

adaptan bastante rapido a esta mejora.

5.- ({Cudl cree que seria la manera de fomentar ese interés, motivacion e interaccion para mejorar

su experiencia de aprendizaje en los estudiantes?
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Creo que ahi el profesor tiene que ser muy metodologico y no solo eso sino carismatico
para captar esa atencion de los alumnos ya que no todos los alumnos reaccionan de la misma
forma, entonces el profesor tiene que ser creativo, dindmico y emotivo para captar esa atencion

de los alumnos y asi todos puedan recibir ese aprendizaje al mismo nivel

6.- (Considera que es deber de las entidades gubernamentales implementar o adaptar espacios

con contenido tecnologico e interactivo en beneficio de los estudiantes?

Por Supuesto, como ya habia mencionado anteriormente a unas de tus preguntas es
responsabilidad del estado poder mejorar los estandares educativos, ciertamente el gobierno
gobierno ha hecho muchos proyectos para mejorar la educacion en el pais pero lo han hecho todo
mal el presupuesto 41,900millones de soles que se invierte en educacion en todo el pais no se ve
reflejado entonces nos preguntamos si realmente las autoridades estan haciendo bien su trabajo o

que pasa porque no se siente un cambio en esta situacion.

7.-{Qué cree que sucederia si en el colegio se instalan estos espacios tecnologicos para los
alumnos y habria mas uso frecuente de la tecnologia como, métodos audiovisuales, inteligencia

artificial y otros?, ;Estaria dispuesto a trabajar con estos nuevos elementos, permanentemente?

En primera creo que deberia ya haberse probado y si realmente funciona y tiene para
mejorar la educacion, bienvenido sea como dije hace falta de la tecnologia si ciertamente pero la
tecnologia deberia emplearse de manera controlada para su uso educativo ya que si bien puede
ayudar también puede ser un factor distractor entonces hay que estar en constante supervision y
claro es una excelente propuesta lo que menciona y eso yo creo que todos mis colegas estarian
dispuestos a experimentar con estas que menciona y claramente tiene que haber una capacitacion

previa para poder tener nocion correcta de su uso.
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Entrevista al especialista de ingenieria de sistemas

1.- ;Cuéles son los principales retos con la tecnologia para mejorar el aprendizaje del estudiante?

Para utilizar la tecnologia para completar el aprendizaje de los estudiantes, es necesario
invadir los retos de la llegada a la tecnologia, la capacitacion de los docentes, la conectividad a
internet, los costos y la acondicionamiento cultural y lingiiistica. La implementacion de
soluciones efectivas a estos desafios puede completar significativamente la calidad del
aprendizaje y desear a los estudiantes las herramientas necesarias para alcanzar con éxito el

mundo digital.

2.- ;Cudles son los beneficios al usar Tics en la formacion educativa?

La utilizacion de TICs en la formacion educativa puede proporcionar una gran serie de
beneficios para los estudiantes, incluyendo el acceso a informacion y recursos educativos, mayor
interaccion y participacion, mejora de la calidad de la ensefanza, flexibilidad en la educacion y
el incremento de habilidades tecnologicas. La implementacion efectiva de la tecnologia en la
educacion puede ayudar a mejorar la calidad de la educacion y preparar a los estudiantes con

€xito para un mundo cada vez mas digitalizado.

3.- {Qué tipo de tecnologias se podria implementar en el desarrollo de un espacio con contenido

tecnologico e interactivo?

Hay muchas tecnologias que se pueden utilizar en el desarrollo de un espacio con

contenido tecnologico e interactivo, incluyendo Realidad aumentada, Realidad virtual, sistemas
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de reconocimiento de gestos, pantallas interactivas, sensores de proximidad y dispositivos de
seguimiento ocular. La eleccion de la tecnologia dependera de los objetivos especificos del

espacio y de las necesidades y preferencias del publico objetivo

4.- ;Este tipo de contenidos tecnologicos mejoraria la experiencia del aprendizaje en los

estudiantes?

La implementacion de tecnologias interactivas en el aprendizaje puede mejorar la
experiencia educativa de los estudiantes, al hacer que el aprendizaje sea méas atractivo, para
facilitar acceso a recursos educativos de alta calidad, mejorar la retencion de conocimientos,

fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo, y adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje.

5.- {Cémo percibes el sistema educativo sin tics en un futuro?

El sistema educativo sin TICs puede ser limitado y no adaptado a las necesidades y
expectativas de los estudiantes de hoy en dia. Ademas, puede haber una necesidad de acceso a
recursos educativos en linea, una dificultad para adquirir habilidades tecnoldgicas importantes y
una falta de innovacion en la ensefianza. En general, es importante que el sistema educativo
integre de manera efectiva la tecnologia para mantenerse actualizado y relevante para los

estudiantes.

6.- (Usted cree que desarrollar este espacio es importante en las instituciones educativas

nacionales?

Desarrollar espacios con contenido tecnoldgico e interactivo en las instituciones

educativas nacionales es importante para mejorar la calidad de la educacion, preparar a los
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estudiantes para el futuro, aumentar la competitividad del pais y ampliar el acceso a tecnologia y

recursos educativos.

7.- {Cémo adoptar un espacio con contenido tecnoldgico en estudiantes y docentes?

Para adoptar un espacio con contenido tecnologico en estudiantes y docentes, se requiere
capacitacion de docentes, acceso a tecnologia y recursos educativos, fomento de la colaboracion
y el trabajo en equipo, enfoque en la personalizacion del aprendizaje y medicion del éxito y
ajustes. Al seguir estos pasos, se puede asegurar una implementacion exitosa y efectiva de un

espacio con contenido tecnologico en las instituciones educativas.

Anexo D. Instrumentos

Encuesta sobre espacio con contenido tecnolégico e interactivo para una mejor

experiencia de aprendizaje en alumnos de 4to y Sto de secundaria del distrito surco - lima

1.- {Cuaél es su edad?

013
0 14
015
O 16
0 17

2.- (Cuadl es su género?

[J Femenino

[J Masculino
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3.- (En qué colegio estudias?

4.- {Qué grado cursas?

[J 4to de secundaria

[J 5to de secundaria

5.- Del 1 al 5 califica, ;{Que tan agradable son los espacios de estudio en tu colegio?

[J 1 lo peor
[J 2 le falta
[J 3 regular
[J 4 me agrada

[J 5 excelente

6.- (Hacen uso frecuente de recursos tecnologicos en sus clases?

[J Nunca
[J Algunas veces
[J Siempre

[J Otros

7.- {En qué cursos los profesores utilizan mas herramientas tecnologicas?, videos proyectados en

clase, usos de celulares, tablets o computadoras, etc.

[J Comunicaciones

[J Matematicas
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[J Ciencias

[J Idiomas

[J Civica y desarrollo personal
[J Historia

[J Arte

[J Otros

8.- (Sientes que aprendes mas con el uso de tecnologia? ;por qué?

9.- {Qué le gusta mas?

[J Clases virtuales
[J Clases presenciales

[J Clases hibridas(mitad mitad)

10.- ;Suelen salir como actividad de aprendizaje en tu colegio?, visita de estudio, a museos,

fabricas, centros culturales, etc

[J Nunca
[J Pocas veces

[J Frecuentemente

11.- ;Qué espacio fomenta mas tu interés en estudiar?

12.- ;[ Te gustaria que afiadieran nuevos métodos tecnologicos para tu aprendizaje en tu colegio?

OJ si



[J No

13.- ;Que tipo de métodos tecnologicos te gustaria que estuviera mas presente en tu colegio?

[J Audiovisuales (videos, fotografias, audios)
[J Presentaciones ilustradas y narradas

[J Plataformas digitales

[J Inteligencia artificial

[J Realidad virtual

[J Redes sociales

[J Otros

14.- ;Prefiere estudiar con contenido escrito o visual interactivo tecnoldgico?

15.- ;Recomendarias a un conocido a estudiar en tu colegio? ;por qué?
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Anexo E. Formato de validacion

Formato de Validacion de Criterios de Expertos

I  Datos Generales

Facha 16 da mavo d= 2023

Validadar William Cubas Macazana

Cargp e metitucién donde labora | Insenterc de sistemas en Bep Fvent Monitorine

Instrumento a validar Entrevizta al especialista de arquitectura

Objetivo del instromento Observar la wabilidad e mmpacto del disefio de espacios dentro del colegio con
contenido tacnoldzice e intersctiv.

Autor{es) del metrumento Fredy Cubas Macazana v Yassar Araziel nivera Bz,

IO, Criterioz de validacidn del inztrumento

F.avizar cada item del mstromento da recelaceion da dates ¥ marcar con wna equiz (20) segin comesponda 2 cada uno de
los indicadores de la ficha temendo en cuenta:

1 Deficients (I) | 5i menocs del 30% de los items cumplen con el indicador
2 Fegular (B} 51 entre el 31% v 70%% de los ftems cumplen con el mdicador
3 Buena (B) Simde dal 70% da los ftems cumplen con el mdicador
. " D(R|B .
Criterios Indicadores !l o Ohbzervacion

PERTIMENCI | Los items muden lo previsto los ohjetivos de x |
A Imvesfizacion.
COREREN Los items responden a2 lo que se debe medo en la

- vanable v sus dimensionss, *
CONGRUENC| Los Hems son congruentes entre =1 v con el concepto x
1A qua mida.
SUFICIENCIA Los items son EI.IE.L'IEE.IIEE en canfidad para medir lo x

componentes de la variable
OEETIVIDA | Loz items ze expresan en comportamientos vio x
] accionas ohservables v verficables.
CONSISTENC | Los items se han formulado concordancia a los %
JEY fiundamentos tedricos de la vanahle.
ORGANIZAT] Los items estin secuenciados y distmbuwdes de x
o acusrdo a dimensiones.
RIDAL Los rtems estén redactados an un lenpuaje entendible
Cu para los participantes de la mvesheacion ®
FORMATO Loz l‘tEFnE agtdn escritos respetando aspactos téenicos x
Eramaticales.
ESTRUCTUE. | El mstnumento cuenta con mstruceionss, consignas, x
A opciones de respuesta bien defimdas.
TOTAL | - | - 30

IOI. Coeficiente de Validez

D+R+E = 1
30

William Rafael Cubas Macazana

MORAERE DE WALIDEDOR




Formato de Validacion de Criterios de Expertos

I  Datoz Generales

Facha 16 da maveo da 2023

Validadeor Marco Antonio Masayl Berrocal

Carzo s metitncion donde labora | Diocents en la IE L os Procerss

Instrumento 2 validar Encuesta a los alommes de dto v Sto de secundaria

Ohetivo del instnomento Ooservar 1a expenencia de los ahwmos en gl aprandizaje v espacios con tecnologla.
Autor{es) del metumento Fredy Cubas Macazana v Yaszer Araziel nivera Bz

II. Criterioz de validacion del inztromento

Favizsar cada item dal mstrumento da recolaceion de datos v marear con mwma equiz (30) segun comesponda a cada uno de
los indiczdores de la ficha temendo en cuenta:

1 Daficianta (D) | 51 manos del 30% de los items cumnplan con el mdicador
2 Begular (F) 31 enfre al 31% v 7% de los tems cumplen con el mdicador
3 Buena (B) 81 mads dal 70% de los Hems cummplen con 2] mdicador
I . DIR|B -
Criterios Indicadores mlel @ Obzervacion
PERTIMENCI | Loz Hems muden lo previsto en los olbjetivoz de x
A urvestizacion.
COREREN Loz 1tams respondsn 2 lo qua se debe medor en [z
“q vanable v sus dimensiones. ®
COMGEUENT| Los tems son congruentes entre =1 v con el concepto .
14 que mude.
ENCT Los items son suficientes en cantidad para medir los
SUFIC componettes de la variable. ®
OEETIVIDA | Los ifems =& expresan en comportamuesntos vio .
o accionas ohservables v verificablas.
COMEISTENC| Los items ze han formulado en concordanciz a los x
14 fiundamentos tedncos da la vanable.
ORGANIZACI| Los items estin secuenciados v distibwidos de x
810} acuarde a domensicnes.
RIDAT Los tems astan redactados an un lenpuaje entendible
CL um_lc-s uartic_m tes de la mrvestizacion. _ '
FORMATO Loz ltEFIZIE aztan szortos respatando aspactos téomeos .
Eramaticales.
ESTRUCTUR | El mstnimento cuenta con mstocciones, comsignas, .
A opciones de respuesta bien defimdas.
TOTAL | - |2 |7

III. Coeficiente de Vahidez

D+R+B = 0.967
30

MARCO ANTONIO MESATIL
BEREROCAL

MNOMBRE DE WALIDWOOR




Formato de Validacion de Criterios de Expertos

I  Datoz Generales

Facha 16 da mavo d= 2023
Validador Chaniji Alcala, Jeniffer Astrid
| Cargo & metitucion donde labora | Arquitecta especialista an UGEL £
Instrummento 2 validar Entrevista al especialista en mzemeria de sistemas.
Oetivo dal instromento Obzervar 1a viabilidad del dizetic da espacio con comtenido tecnelopico & mtsractivo
para los ahmmnos.
Autor{es) del metmimento Fredy Cubas Mararana v Yaszar Arazial rivera Ruiz.

II. Criterioz de validacion del inztromento

Foevizar cada item del instromento da recoleccidn de datos ¥ marcar con wna equiz (30) segun comresponda a cada wne de
los mndicadores de la ficha temendo en cuenta:

1 Dieficients (D) | 51 menos del 30% de los items cumplen con el mdicador
2 Fezular (E) 51 emire el 31% v 70% da los ems cumplen con el mdicador
3 Buena (B 51 mds del 7% da los items cumplen con &l mdicador
_ . D(R|B .-
Criterioz Indicadoras alal @ Obzervacion
PERTMENCT | Los ftems muden lo previsto en los objetivoz de x
A investigacion.
COEEREN Los items responden z lo que se debe medir en la
<4 vaniabls v sue dimensionss. ®
COMGEUENC| Los Hems son congruentss entre =1 ¥ con el concepto «
14 gua mida.
TENCLE Los tems son suficiantes en cantidad para medir los
SUFIC cormponentes de la variable. =
OBETIVIDA | Loz ftem: 2 exprezan en comportanuentos vio x
O acciones obhservables v verificables.
COMEISTENC| Los itams ze han formmlado en concordanciz a los <
JEN fundamentos tedricos de la vanshle.
ORGAMIZATI| Loz items estin secuenciades v distmbuwides de «
o acnerdo a dimensiones.
BIDAT Los items estzn redactados an un lenguaje entendible
CL para los participantes de la investizacion. *
FORMATO Les items astin sscritos respatando aspactos técnices «
sramaticales.
ESTRUCTUER. | El mstnumento cusnta con imstuccionss, consizgnas, «
A opciones de resymesta bien defimidas.
TOTAL | - | - |30

IOI. Coeficiente de Validez

D+R+B = 1
30

CHAMII ALCALA, JEMIFFER ASTRID

MORBRE DE VALIDACOR




