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PROYECTO DE INNOVACIÓN 
 
 
Resumen 

 
El proyecto de innovación Selva Viva se plantea en el contexto del Área estratégica de 

desarrollo prioritario de Tecnología ambiental sostenible y la actividad económica de 

Actividades artísticas de entretenimiento y recreativas y busca disminuir el tráfico de 

aves silvestres en Lima Metropolitana, teniendo como población beneficiaria a todos los 

niños mayores de años y a la vez a los padres de familia. 

La solución innovadora presenta en forma de propuesta de valor consiste en un juego 

de mesa multifuncional de clasificación familiar y ameritrash donde nos enfocaremos 

en usar la problemática como temática del juego; el juego estará hecho de materiales 

eco amigables y se complementará con realidad aumentada con el fin de pasar un rato 

de ocio en familia y a la vez educar de una manera didáctica a los más chicos del 

hogar. 

Para la experimentación se diseñó el prototipo del juego de forma física 

complementándolo con la realidad aumentada mediante un código QR le dirige a la 

aplicación metaverse donde podrán experimentar el juego interactivo y así poder tener 

las primeras interacciones con los usuarios de forma virtual. Mediante la 

experimentación se pudo validar con alrededor de 40 personas entre niños y padres de 

familia que este juego les ayuda poder conocer y respetar a las aves más traficadas en el 

Perú, y les parece entretenido e innovador; los padres dicen una buena opción que sus 

hijos puedan aprender de manera lúdica y a la vez educativa ya que así podremos evitar 

futuras compras de aves silvestres. 

Se concluye que la solución propuesta Selva Viva cumple con ayudar a disminuir la 

venta de aves silvestre y se recomienda seguir atentos a nuestras redes sociales que 

seguiremos trabajando en más extensiones del juego y lograr llegar a más países. 
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